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EDITORIAL 


Hallo liebe Leser! 


Heuer haben wir von der Re- 
daktion wieder bitter böse zuge- 
schlagen. Nein, nicht beim Es- 
sen und Trinken, sondern bei 
der Informationssuche für unse- 

| re Leser. Für unseren Leser ist 
uns kein Aufwand zu groß. 
Deshalb gibt es auch in dieser 
Ausgabe wieder reichlich Infos 
zu vielen Neuerscheinungen. 
Der absolute Knüller ist die na- 
gelneue 


mit Sicherheit ein gutes Bild 
von dem machen, was Sie er- 
wartet, sofern Sie sich die Flop- 
py zulegen wollen. Erhältlich 
für alle Commodore-Rechner 
kann sich dieses Objekt auch 
vom Preis ker sehen lassen. 
Doch lesen $ie lieber im Innen- 
teil weiter! Dort erwarten Sie 
noch weitere interessante Be- 
richte, 


Commodore-Floppy! 
Diesem feinen Produkt Kahn Umuas 


wir mal erwas genauer in den 
Schlitz geschaut. Nach unseren 
Ausführungen können Sie sich 


Thomas Brandt 
(Chefredakteur) 
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Erscheinungsweise: 


Erstverkaufstag von "Compute mit" jeweils Mitte 
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Urheberrecht: 

Alle in "Corspute mir“ veröffentlichten Beiträge 
sind urheberrechtlich geschützt. Alle Rechte, 
auch Übersetzungen, vorbehaken. 
Reproduktionen jeder Art (Fotokopien, Miero- 
film, Erfassung in Datenverarbeitungsanlagen 
usw.) bedürfen der schriftlichen Genehmigung 
des Verlags. Alle veröffentlichte Software wurde 
van Mitarbeitern des Verlages oder von freien 
Mitarbeitern erstellt. 

Aus ihrer Veröffenthchung kann nicht geschlos- 
sen werden, daß die beschriebenen Lösungen und 
Bezeichnungen frei von Schurzrechten sind. 
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‚Software 


Commodore 


Fragezeichen (VC-20+3k) 


MC-Checksummer .. 
Games Basic (C-16) .. 


Ausweichmanöver (C- 


Eierlaufen (C-16) .... 
Good Shot (C-16) ... 
Checksummer .....-» 
Laufschrift (C-64) ... 


Floppy-Monitor (C-64) ........rc.0.» 


Blaster (C-64)......- 


Schneider 


Turbo-Sprites......- 
Star Treck ......... 
X-Race ...2rcc rer. 
Amsbreak.... 


Screens... :eseensen 
Createssoeeeunsn nn 


Bezugspreis: 

Einzelheft 3,80 DM 

Abonnement: Inland 42,- DM im Jahr (12 Aus- 
gaben) ö 
Ausland (Europa): 52,” DM 

(Die bei uns zu bezichenden Datenträger sind im 
Bezugspreis des Heftes nicht eingeschlossen.) 





Programmierabreilung: 
Montag — Freitag von 14-16 Uhr 


Tel. {95451 32013 





Software-Service: Linda Sesar 

Autoren, Manuskripte: 

Der Verlag nimmt Manuskripte zur Veröffentli- 
chung gerne entgegen. 

Sollte keine andere Vereinbarung getroffen sein, 
so gehen wir davon aus, daß Sie mit einem Hono- 
rar zon 120, DM pro abgedruckte Seite einver- 
standen sind. 

Bei Zusendung von Manuskripten und Software 
erteilt der Autor dem Verlag die Genehmigung, 
zum Abdruck und Versand der veröffentlichten 
Programme auf Datenträger. Alle Einsendungen 
müssen frei von Reehten Dritter sein. Dies muß 
mit der Unterschrift des Einsenders bestätigt 
werden. " 
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Rücksendung erfolgt nur gegen Erstattung der 
Kosten. Zusendungen von Software zur Ver | 
öffentlichung sollten folgendes enthalten: 


Kopierfähige Kassette oder Diskette mit dem Pro- 
gramm (Computerbezeichgung nicht vergessen! \ 
von Drucker erstetltes Lisung {keine Schreib . 
maschinenlistings!), evil. Bildschirmforas oder : 
Hardcopies mir Demonstrationsbeispielen und 
ausführliche Programmbeschreibung {Erklärung : 
der programmtechnischen Besonderheiten, Spiel- \ 
verlaufbeschreibung). Für eingesandte Pro- | 
grammunterlagen kann keinerlei Haftung über | 
nommen werden. 





Anzeigenpreise: 

Bitte Mediaunterlagen anfordern. 
FERRARI EEE. 
Anzeigenverwaltung! 

Anzeigenleiter: Hartmut Wendt 


Tronic-Verlag GnmbA 

Am Stad 35, 3440 Eschwege 
Telefon: 05651730913 
Telefax: O3651/ 3C014 
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Kassetie & 
Diskette zum Heft 


Sonderheft 1/86 (Heft ausverkauft) 
Best.-Nr. CSOK-1 Kassette 25,- DM 
Best.-Nr. CSOD-1 Diskette 25,- DM 


Cowboy-Duell, Mover, Freß-Man, Jump Man, 
Poker, Turmspringen, Tank-Wars, Rocketman, 
Comfort-List, Old. und Merge-Routine, 
Window-Manager, Softscroll 


Sonderheft 2/86 (Heft 6,50 DM) 
Best.-Nr. CSOK.2 Kassette 25,- DM 
Best.-Nr, CSOD-2 Diskette 25,- DM 


Pac Man, Jäger des verlorenen Scharzes, Oil of 
Texas, Mimi, Jäger der verlorenen Möhre, 
Diarn, Skateboarding, Auto-Starter, Color 16, 
Ton Clock, Textprogramm, Haushaltskonten, 
Key-Caller, Soundmachine 


Sonderheft 3/86 (Heft 6,50 DM) 
Best.-Nr. CSOK-3 Kassette 25,- DM 
Best.-Nr. CSOD-3 Diskette 25,- DM 


Hardscroll, FrameSet, Load/Save-Signal, 
Computer-Kommunikation, Whiech, Super- 
Break-Öut, Indiana Jones und der Schatz der 
Pharaonen, Master Mind, Kampf um Rom, 
Jumpi, Spionagelehrüng, Monsterhunter, Ge- 
nesis - der Super-Assembler, Musik-Compiler 


Sonderheft 1/87 (Heft ausverkauft) 
Best.-Nr. CSOK-1/2 Kassette 235,- DM 
Best.-Nr. CSOD-1/2 Diskette .25,- DM 


Datamaker, Auto-Old-Routine, Double Sereen, 


2x Laufschrift, Screen Editor, dload, Speicher- 
split 64K, Turbo-Tape, Kundenrechnungen, 
Riesenlabyrinth, Crazy Worms, Convoy, Rich 
Freddy, Tedchip - Grafik und Sound 


Sonderheft 2/87 (Heft 6,50 DM) 
Best.-Nr. CSOK-2/2 Kassette 25,—- DM 
Best.-Nr. CSOD-3/2 Diskette 25,- DM 


Trace, Window Ass, Single File Backup, 
Menügenerator, Print, Litrle Painter, Mac], 
Mad Mamba, Megazone, Big Quest, Buch- 
haltung 16, Mad Maze, Mr. Laby, Solitaire 


Sonderheft 3/87 (Heft 6,50 DM) 
Best.-Nr. CSOK-3/2 Kassette 30,- DM 
Best.-Nr. CSOD-3/2 Diskette 30,- DM 
Rocket Command, Flower-Power, WAR, 
Fang den Floh, Grabsteindorf, China-Clan, 
Basıc-Extension, C-16 Emulator, Disk-Start, 
Multi-Disk, Merge-Routine, Mastercopy 2, 
Basie-Find-Routine, Checksummer (Basic), 
MC-Checksummer, REM-INV-Maker. 


Sonderheft 4/87 (Heft 6,50 DM) 
Best.-Nr. CSOK-4/2 Kassette 35,- DM 
Best.-Nr. CSOD-4/2 Diskette 35,- DM 


MZ-Checksummer, Merge, Window-Manager, 
Basic-Start, Move Frame, Checksummer, 
GETSETREG, Musik-Demo, Musikus, Alldat, 
Super Breakout, Mastergolf, Voracious Eater, 
Banküberfall, Flottenmanöver, Speed-Ball 


Bestellungen richten Sie bitte an: 


Tronic-Verla 


- Postfach 870 - 3440 Eschwege 


oder telefonisch: (05651) 300 11 bis 19.00 Uhr 


Der Versand erfol 
oder Vorkasse (Scheck, Bar) 


er Nachnahme 


Eine Bitte: Der Softwareversand ist ein Leserservice des Tronic-Verlags. Alle 
Anleitungen sind daher dem entsprechenden Heft zu entnehmen. Wollen Sie ältere 
Software, bestellen Sie bitte das Heft mit. Sollte es ausverkauft sein, kopiert unser 
Versand gegen einen Unkostenbeitrag in Höhe des Heftpreises alle Anleitungen 
für Sie. Vermerken Sie bitte auf Ihrer Bestellung »+ Hefta«! 


Computs mi 





ww.c16chris.de 


report 








OC-118 ein neues Floppy 
Laufwerk für alle Commodore 
Besitzer 


Es ist noch nicht lange her, als 
FLOPPY-LAUFWERKE noch 


RRSSIELERRTSHSENGETERTEN TRENNEN 








weit über der 1000 DM Grenze 
lagen und somit für den Freak un- 
erreichbar waren. Mittlerweile 
liegen die Preise für eine Commo- 
dore Standard-Floppy bei ca. 400 
DM. Leider hat Commodore ne- 
ben dem Preis nur schr wenig an 
seinen Laufwerken verändert 
bzw. verbessert, so daß die heuti- 
gen’ Laufwerke fası immer noch 
mit denen von vor 6 fahren iden- 
tisch sind. 

Mitrlerweile hat sich jedoch die 
Technik soweit entwickelt, daß 
die damals recht schnellen 
Commodore-Laufwerke heute 


oft. als träge bezeichnet werden. | 


In der Tat ist es so, dafs die Floppy 
1541 im Vergleich zu anderen 
Laufwerken im Schneider, MSX, 
ATARI oder sogar Apple sehr 
schlecht aussieht. Stellenweise 
müssen bis zu 10-fache Ladezeiten 
in Kauf genommen werden. 
Auch die Diskettenkapazität von 
knapp 170KByte spiegelt nicht 
den heutigen Stand der Technik 
wieder, da vie! Laufwerke schon 
über eine Kapazität von 
360KByte verfügen. 

Neu ist jetzt das Laufwerk 
OC-118 welches von der Firma 
OCEANIC entwickelt wurde, 


und in Deutschland von der Fir- 
ma Lindenschmidt vertrieben 
wird, 

Dieses Laufwerk soll nach Anga- 
ben des Herstellers voll kompati- 
bel sein, und eine Geschwindig- 





keitssteigerung von 30% bringen. 


Troız dieser Versprechungen 
liegt der Preis mit 398 DM recht 
nahe an den Standard Commodo- 
re Laufwerken. 

Da wir gespannt waren was dieses 
Laufwerke im praktischen Ein- 
satz. wirklich bringt, haben wir 
uns umgehend ein Testexemplar 
besorgt und etwas genauer uäter 
die Lupe genommen. Als wir das 
Laufwerk das erste mal in die 
Hand bekamen waren wir positiv 
von dessen Außeren überrascht. 
Die Außenmaße des Laufwerks 
betragen nur‘ 26x15x4 cm wo- 
durch das Laufwerk nur 1/3 des 
üblichen Platzbedarfes benötigt. 
Diese Maße ließen sich dadurch 
erreichen, daß das Netzgerät ex- 
tern mitgeliefert wird. Leider ist 
das Netzgerät, zumindest bei un- 
erer Testversion, nicht besonders 
gut verarbeitet. Beim leichten 
schütteln hat man das Gefühl der 
Transformator wurde mit einem 
“Schwebehalter“ befestigt. Wahr- 
scheinlich war diese Befestigung 
auch daran Schuld, daß unser 
Netzgerät einen Rıß auf der Plari- 
ne aufwies, welcher erst durch ei- 
nen kurzen Lötvorgang beseitigt 
werden mußte, 


Als wir dieses Problem gelöst hat- 
ten ging es ran ans Laden, Booten 
und Formatieren. In der Tat zeig- 
te sich das Laufwerk fast 100% 
kompatible. Alle Programme, 
selbst Programme mit sogenann- 
ten Fastloadern, ließen sch ohne 
Probleme einladen. Beim Test 
spielte es übrigens keine Rolle, ob 
wir den C16, C64 oder den C128 
für unsere Experimente heranzo- 
gen. 


Trotz zahlreicher Ladevorgänge 
mit den unterschiedlichsten Pro- 


grammen konnte kein Geschwin-- 


digkeitsvorteil entdeckt werden. 
Offensichtlich meinten die Her- 
steller mit dem Geschwindig- 
keitsvorteil den Formatierungs- 
vorgang, denn hier benötigte das 
Laufwerk, statt der üblichen Zeit 
von f Minute 22 Sekunden, nur 
noch ganze 55 Sekunden. 


Angenehm ist, daß die lauten veil- 
weise pfeifenden Geräusche der 
1541 nicht mit übernommen 
wurden. Selbst beim Formatieren 
ist nur ein leichtes Knacken beim 
Wechseln des Tracks zu hören. 
Trotz all dieser Vorteile scheint 
das Laufwerk nur 99% kompati- 
bel zu sein, denn bei einem ameri- 
kanischen Kopierprogramm geb 
es seinen Diehst auf, Es muß je- 
doch dazu gesagt werden, daß die- 
ses Kopierprogramm zahlreiche 


GSompute mi 


Manipulationen des seriellen Bus- 
ses sowie innerhalb des Floppy 
Betriebssystems vornimmt. All 
gemein läßt sich sagen, daß dieses 
Laufwerk durchaus für den nor- 
malen Gebrauch zu empfehlen 
ist, Selbst kleinere Veränderun- 
gen im Floppy-Betriebssystem, 
wie Sie oft von Fastloadern vorge- 
nommen werden, werden ohne 
Probleme verkraftet. Es versteht 
sich von selbst, daß auch der 
komplette Befehlssatz der Floppy 
1541 übernommen wurde. Möch- 
te marı mehrerer Laufwerke an eı- 
nem Computer betreiben, so läßt 
sich über einen von außen zugän- 
gigen Schalter die Geräteadresse 
verändern, Ein umständliches 1ö- 
ten, wie es bei einigen Commodo- 
re Laufwerken der Fall ist, bleibt 
somit erspart. 


Alles in allem handelt es sich bei 
dem neuen Laufwerk um eine 
echte alternative zur alten 1541, 
wenn auch die Ladegeschwindig- 
keiten nicht gesteigert wurde. 
Schade ist nur, daß bisher nur ei- 
ne englische Dokumentation mit- 
geliefert wird. Diese soll jedoch in 
kürze auch in deussch erhältlich 
sein. 


Frank Brall 


Bezugsadresse: 
R. Lindenschmidt, Schulstr. 14, 
4972 Löhne 2. 
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‚„Erfölgfeichse Assembler 
in neuem Gewand 





DEVPACSO IE ein neuer As- 
sernbler für den Schneider 


Programm: DEVPACSO I 
System: CPC  464/664/6128, 
CP/M, CP/M-Plus 

Preis: ca. 120 DM 
Hersteller/Bezugsquelle: Hi- 
soft, The Quality Schoo!, Green- 
field Bedford, MR45 5DE, Tei. 
(6525) 718181 


Nachdem wir in einer älteren 


Ausgabe bereits den Makro- 
Assembler MAXAM II vorge- 
stellt haben, möchten wir diesmal 
das neue Assembler-Enzwick- 
lungssystem von Hisoft unter die 
Lupe nehmen. DEVPAC IL ist ei- 
gentlich kein ganz neues System, 
sondern lediglich der Nachfolger 
des erfolgreichen DEVPACBO-- 
Systems. DEVPACSO wird von 
Hisoft bereits seit vier Jahren ver- 
trieben, und soll mehrere tau- 
sendmal verkauft worden sein. 
Obwohl dieser Assembler, zu- 
mindest im CP/M-Bereich in 
England, eine Art Standard dar- 
stellt, ist er hier zu Lande nur rela- 
tiv wenig verbreitet. 





Im Test-zeigte sich das DEVPAC 
durchaus vergleichbar, teilweise 
sogar besser als der getestete MA- 
XAM I-Assembler. Da DEYV- 
PAC in zwei verschiedenen Aus- 
führungen geliefert wird, kann 
dieses wahlweise unter CP/M 
oder CP/M-Plus verwender wer- 


den. Interessant ist das neben 
Standard CP/M-Files auch echte 
“AMSDOS .BIN* Files erstellt 
werden können, Auf diese Weise 
lassen sich neben CP/M-Pro- 
grammen beispielsweise auch 
SPRITE- oder SOUND-Routinen 
für ein vorhanderes Basic-Pro- 
gramm entwickeln. Genau wie 
der MAXAM-Assembler erlaubt 
auch DEYPAC das Verwenden 
von Makros. Auch bei der Syntax 
hält sich der Assembler streng an 
den Standard, was allerdings von 
einem guren "Assembler erwartet 
werden sollte. Etwas nachteilig 
ist, daß DEVPAC nur in der Lage 
ist Z80-Mnemonics zu verarbei- 
ten, ältere Programme, welche oft 
8080-Mnemonics verwenden, kön- 
nen somit nicht bearbeitet wer- 
den. Beeindruckend ist allerdings 
die Arbeitsgeschwindigkeit des 
Assemblers, wobei 'bis zu 3000 
Zeilen in der Minute übersetzt 
werden können. Ein weiterer 
Vorteil gegenüber zahlreichen an- 
derer Entwicklungssystemen be- 
teht darin, daß DEVPAC echte 
‚REL Dateien nach dem Micro- 
soft-Standard erzeugt. Auf diese 


ae80 
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"Version Ei 


Weise ist es möglich Objektfiles, 
welche in einer anderen Sprache 
entwickelt wurden und ebenfalls 
das Standard-Format erzeugen, 
miteinander zu verbinden. 


DEVPAC wird mit zwei ver- 
schiedenen Debuggern geliefert. 


PROMON i ist 12kByte groß und 
bierer u.a, die Möglichkeit Sym- 
bole, die im Programm verwen- 
der würden, auch beim debuggen 
zu benutzen. Außerdem können 
konditionelle Breakpoints und 
Watchpoints gesetzt werden, zu- 
sätzlich zu den Standardfunktio- 


Auch die Möglichkeit mittels der 
ESC-Taste auf eine Ar CP/M- 
Kommandoebene umzuschalten 
gibt es beim Hisoft Editor nicht. 
Allerdings befindet sich auf der 
Diskette ein Programm, weiches 
eine Art Benutzeroberfläche ähn- 


lich wie bei TURBOÖ-PASCAL 





nen wie Breakpoint und Einzel- 
schritt. MONS8O wurde bereits 
bei der ersten Version von DEV- 
PAC ausgeliefert. Er stellt eine 
abgemagerte Version von PRO- 
MON dar. Da er nur 7KByte be- 
legt, eignet sich dieser Monitor 
ideal für größere Programment- 
wicklungen, bei denen der Spei- 
cherplarz knapp wird. 

Etwas kritisiert werden muß der 
Editor. Zwar stellt der Editor 
zahlreiche Funktionen zur Verfü- 
gung, jedoch ist die Ausführungs- 
zeit sowie die Tastenbelegung 
nicht immer zufriedenstellend. So 
läßt sich beispielsweise der Cur- 
sor nur mit Hife von Controll- 
Tasten bewegen. Ein Anpassen 
der Cursortasten ist natürlich un- 
ter CP/M möglich, hätte jedoch 
schon von Hisoft übernommen 
werden können. Glücklicher 
Weise halten sich die meißten Be- 
fehle an die Standard-Wortstar 
Definitionen, so daß das Einprä- 
gen oft erspart wird. Troız zahl- 
reicher Funktionen wird jedoch 
nicht die Bedienerfreundlichkeit 
vom MAXAM-Editor oder gar 


vom TURBO-Editor erreicht. 


erzeugt. Auf diese Weise läßt sich 
der Assembler, Editor, Monitor 
oder das übersetzte Programm di- 
rekt auf Knopfdruck aktivieren. 


Alles in allem handelt es sich bei 
DEYPACSO U um ein wirklich 
proffesionelles Entwicklungssy- 
stem, welches insbesondere durch 
die Berücksichtigung des Micro- 
soft-Standard glänzt. Leider wird 
mit dem Paket kein Linker mitge- 
liefert, was allerdings bei einem 
Preis von ca. 120 DM durchaus 
verständlich erscheint. 


Frank Brall 
Positiv: 
Objektfiles nach Microseft- 
Standard 


Zwei leistungsstarke Debugger 
Makro-Assembler mit Standard- 
Synrax 

Enorme Geschwindigkeit 

Gutes Preis/Leistungsverhältnis 


Negativ: 

Editor teilweise etwas langsam 
Dokumentation mar in Englisch 
Assembler verarbeitet keine 
8080-Mnemonics 
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Schneller BasicCompiler für 
CPC und JOICE 


Programm: XBC-Extender Basic 
Compiler 

System: Joyce, 

CPC 464/664/6128 

Preis: ca. 99 DM, Joice 139 DM 
Hersteller/Bezugsquelle: 

BBG Software, Beimoorweg 2-4, 
2070 Ahrensburg 


Obwohl die Programmiessprache 
BASIC in letzter Zeit immer stär- 
ker kritisiert wird, gibt es immer 
noch zahlreiche Anhänger dieser 
Sprache. Insbesondere durch die 
leichte Erlernbarkeit dieser Pro- 
grammiersprache, eignet sich Ba- 
stc immer noch sehr gut für den 
Einsteiger. Leider ist BASIC eine 
Interprerersprache und ist da- 
durch bedingt nicht sehr schnell 
in seinen Ausführungszeiten. 
Schnelle Spiele, Anwendungen 
oder gar Animation ist somit fast 
undenkbar. 

Aus diesem Grund gibt es seit Jah- 
ren die sogenannten BASIC- 
Compiler, weiche ein BASIC 
Programm direkt in Maschinen- 
prögramme umwandeln. 

Auch der sogenannte XBC- 
Cormpiler ist ein solcher BASIC- 


„e a IN RSS OFTER 





Compiler. Dieser Compiler ist 
schon seit einigen Jahren auf den 
SHARP-Rechnern verbreitet und 
ist nun auch für die Schneider- 
Systeme erhältlich. Der Compiler 
arbeitet unter dem CP/M Be- 
triebssystem und erlaubt eine 
durchschnittliche Geschwindig- 
keitssteigerung von 3- bis 30-fach. 


Auf den mitgelieferten Diskerten 
befinden sich eine komplette Ent- 
wicklungsumgebung mit einge- 
bautem Editor, Compiler und 
Runtimesystem. Dies bedeutet, 
ein Programm wird mit dem ein- 
gebauten Editor erstellt, und 
kann anschließend auf Knopf- 
druck compiliert und gestartet 
werden. Da der Editor nıcht ver- 
lassen werden muß, ergeben sich 
somit sehr kurze Entwicklungs- 
zeiten. 

Leider handelt es sich bei dem ein- 
gebauten Editor nicht um einen 
Full-Sereen-Editor, sondern um 
einen Line-Editor. Trotz dieses 
Nachteils lassen sich die Pro- 
grammzeilen unter Verwendung 
der zahlreichen Editorkomman- 
dos wie LIST, DELETE, LOAD, 
MERGE, TRANSFER, COPY, 
FIND, u.v.m. relätiv schnell ein- 
geben bzw. editieren. 


PINERT) MN, PRINITIVER 36, 
OEM! 


Der Compiler selbst arbeitet in ei- 
ner unglaublichen Geschwindig- 
keit, was den Entwicklungspro- 
zess zusätzlich verbessert. 


Beim eigentlichen BASIC hält 
sich der Compiler in etwa an den 
Standard Befehlssatz des Schnei- 
der Basic-Interpreters. Zusätzlich 
wurden zahlreiche Erweiterun- 
gen installiert, so stehen beispiels- 
weise auch die Datentypen By- 
te(0-255), Cardinal(0-65535), Inte- 
ger(-32768-432767),, Real (7 
stellig, Exponent +-38) und 
String {Länge 0-255) zur Verfü- 
gung. Neben der strukturierten 
Programmierung sind auch La- 
bels für den Befehl GOTO ver- 
wendbar. Da die Variablen- und 
Labelnamen "mit unbegrenzter 


‚Länge unterschieden werden, er- 


höhen sinnvolle Bezeichnungen 
zusätzlich die Übersicht. 


Die mitgelieferte Joice-Version 
des Gompilers unterstützt zusätz- 
lich noch die Reisware/l55-Maus, 
wodurch die Bedienungsfreund- 
lichkeit erheblich verbessert wird. 


Besonders interessant ist, daß das 
compilierte Basic-Programm in 
Verbindung mit der Laufzeit- 


bibliothek frei von irgend wel- 
chen Rechten ist und somit frei 
vertrieben werden darf. Aller- 
dings sollte man die Anforderurt- 
gen an einen BASIC-Compiler 
nicht zu hoch schrauben. Ge- 
schwindigkeiten wie in Assem- 
bler oder C lassen sich auch mit 
dem besten Compiler nicht errei- 
chen. 


Allerdings im Vergleich zu ande- 
ren Compilern zeigte das XCB- 
System geringe Vorteile in der 
Geschwindigkeit. Insbesondere 
die Möglichkeit auch Realzahlen 
zu verwenden unterscheidet die- 
sen Compiler positiv von vielen 
Konkurenzprodukten. 

Frank Brall 


Positiv: 

Editor, Compiler, Runtime in ei- 
nem File integriert 

Zahlreiche Datentypen incl. Real- 
zahlen 

Strukturierbare Befehle 
Anlehnung an Standard CPC- 
Basic mit Erweiterungen 
Laufzeitbibliorhek frei von Co- 


pyright 


Negativ: 
kein Full-Sereen-Editor 


NANCHNAL GLAUBE ICH WIRK- 
‚Lan AEIÖOHLICHE 
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Für alle, die auf Hygiene, Sauber- 
keit und gut funktionierende 
Drucker Wert legen, hat Europas 
führender Hersteller von 
Elektronik-Sprays jetzt ein kom- 
plettes Reinigungs-, Pflege- und 
Wartungsprogramm auf den 
Markt gebracht. In einem hand- 
lichen Plastikkofter sind vier ver- 
schiedene Spezial-Sprays (a 200 
ml), Reinigungstücher und Stäb- 
chen enthalten. 


So beispielsweise ein Obertlä- 
chenreiniger für Kunststoffgehäu- 
se, mit dem auch hartnäckigste 
Flecken (z.B. Filzstift} mühelos 
beseitigt werden können. Dar- 
über hinaus ein Anti-Statik-Spray 


Putzteufel am Co 


zur Beseitigung und zum Vorbeu- 
gen elektrostatischer Aufladun- 
gen, ein  Spezial-Bildschirm- 
Schaumreiniger mit Anti-Statik- 
Effekt, der für klare Sicht sorgt. 
Schließlich noch ein Drucker- 
reiniger-Spray, mit dem der An- 
wender durch einfaches Aufsprü- 
hen Typenräder oder Matrix- 
Kettendrucker im Handum- 


drehen von Farbstoffen, Farb- 


bandrückständen u.ä, säubern 


kann. 


Das komplette Set ist ab sofort im 


Büro- und EDV-Fachhandel oder, 
“direkt beim Hersteller, Kontakt 


Chemie GmbH/Rastat, zum 
Preis von DM 88,80 erhältlich. 
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Lohnt sich der Kauf eines brauch- 
ten Computers? 


Die  Entwicklungsgeschwindig- 
keit im Bereich EDV ist atembe- 
raubend. Kein Monat vergeht oh- 
ne neue Frfelge im Computer- 
bau. Computersysteme sind 
selten älser als vier Jahre bevor 
. Nachfolgemodelle derselben Her- 
stellerfirma das alte Gerät ver- 
drängen. Mit dem Erscheinen von 
Nachtolgemodellen sind große 
Preisnachläfße verbunden. Und so 


stellt sich die Frage, ob nicht’ 


gleich beim Computerkauf diese 
Verluste auszuschließen sind, in- 
dem man einen gebrauchten 
Computer erwirbt. 

Erscheint ein Nachfolgemodell 
im Computerbereich sinkt der 
Neupreis des alten Systems fast 
schon automatisch um 10 bis 20 
Prozent. Entsprechend fallen die 
Gebrauchtpreise. 

Viele Computerinteressierte stel- 
len sich angesichts dieses Umistan- 
des die Frage, ob nicht der Kauf 
eines gebrauchten, “älteren“ 
Computers (=Gerät, dessen 


Nachfolger schon auf dem Markt 
ist) lohnenswerter ist, als den Ein- 
stieg in den EDV-Bereich durch 
den Kauf eines teuren und dem- 
nächst technologisch auch bald 


überholten Computersystems. 
Beides hat seine Vor- und Nach- 
teile. Beginnen wir mit den positi- 
ven Aspekten, die zum Kauf eines 
gebrauchten Computers raten: 

1) Der vielerwähnte günstigere 
Preis: 

Gebrauchte Computer sind im 
allgemeinen günstiger als Neuge- 
räte derselben Serie, Nehmen wir 
den Commodore 64 als Beispiel. 


. Dieses Gerät kostet zur Zeit neu 


im Laden ca. 498,-DM (alte Ver- 
sion). Gebraucht kann dieser 
Computer zu Preisen von ca. 
250,.bis 350,-DM erworben wer- 
den. Der Unterschied liegt, 
nimmt man die 250,-DM als Basis, 


. bei 100 Prozent, Die Überlegung, 


zu den eingesparten 250,-DM 
noch einen Hunderter drauf zu 
legen und eine gebrauchte Floppy 
zu kaufen (die etwa 500,-DM ko- 
stet), ist in einem solchen Fall 
nicht mehr weit entfernt. 


Der Nachteil eines Gebraucht- 
kaufes liegt in einer Befürchsung 
eines Deflekts. Es fehlen eben die 
sechs Monate Garantiezeit. Aller- 
dings gehen viele Computerbesit- 
zer gerne darauf ein einen sechs 
monatigen (Tarantievertrag ZU 
unterschreiben, wenn sie dafür 
ein paar Mark mehr bekommen. 





Eine günstige Rückversicherung 
für den Käufer. Ein Plus für den 
Gebrauchtgerätekauf ist mittler- 
weile auch die hohe Furktions- 
sicherheit der Maschinen. Im all- 
gemeinen funktioniert ein Com- 
puter, der ein paar Monate seine 
Dienste einwandfrei erfüllte, auch 
in den nächsten drei bis vier Jah- 
ren. Daraus ergibt sich, daß das 
Risiko bei einem Kauf eines ge- 
brauchten Geräts doch recht ge- 
ring ist. (Statistiken beweisen ım 
übrigen die Zeitthese des Compu- 
tersterbens), Okonomisch gese- 
hen kann der Kauf eines ge- 
brauchten Geräts kein Fehler 
sein. 

Es gibt jedoch noch weitere Vor- 
teile. Wer sich heute einen Ü-64 
kauft, der kann mit mindestens 
zwei oder drei Bekannten rech- 
nen, die selbst einen Commodore 
64 haben. Damit ist der Aus- 
tausch von Erfahrungen. und auch 
von Programmen gesichert, was 
viel Zeit und Geld sparen kann. 
Da können auch nicht die neuen 
Wunderprogramme für das neue 
System drüber wegtäuschen. Die- 
se Wundertüte an Software muß 
nämlich erst einmal existieren. 
Werfen Sie ruhig mal einen Blick 
auf die neuen Computer und de- 
rer Software, Sie werden feststel- 


Sompute mib 





len, daß das Angebot an C-64 
Software alles andere übertrifft, 
und auch nicht so schnell erreicht 
werden dürfte. Zumal mit dem 
längeren Angebot der Software 
auch die Funktionstichtigkeit der 
Programme eher gewährleistet 
ist. 

Ähnlich sieht es nicht nur im Be- 
reich der Software, sondern auch 
in der Hardware aus (z.B. Erwei- 
terungen), was ebenfalls einleuch- 
tend ist. 

Für den Kauf eines gebrauchten 
Computers bleibt also folgendes 
festzuhalten: 

„Der Preis als attraktive Einsteiger- 
alternative. 

-Die Verbreitung zum Erfahrungs- 
und Programmaustausch. 

-Die Software, aus Gründen der 
Funktionstüchtigkeit. 

-Die Hardware, um das Gerät per- 
fekt zu gestalten. 


Natürlich sollen die Gegenargu- 
mente nicht außer Acht gelassen 
werden. Das schwerwiegenste Ar- 
gument dürfte dabei wohl die Ak- 
tualität sein. jeder Freak sollte 
doch auf dem neusten Stand sein 
und mitreden können. Zumal die 
Leistungsfähigkeit eines neu ent- 
wickelten Computers wirklich 
sehr schnell beeindrucken kann. 
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Hinzu kommt noch das Zucker- 
brot, das jedem Programmierer 
unter die Nase gehalten wird in 
Sachen Geld verdienen. Für jeden 
sei es das einfachste der Welt sich 
blitzschnell am neuen Gerät ein- 
zuarbeiten, und dann die dicke 
Kohle damit zu verdienen. Alles 
schön und gut, aber wird da nicht 
schr stark mit der Eitelkeit der 
Leute gespielt. Jeder will das Beste 
und Schönste, aber hält diese Ar- 
gumentation der anderen stand? 
Die Argumente für einen Neu- 
kauf nochmals aufgeführt: 
-Leistungsfähigkeit, die ein neues 
Gerät automatisch mit sich 
bringt. 

-Aktualität, Freaks sollten immer 
auf dem neusten Stand sein. 
-Geldverdieust, nach berücksich- 
tigter Einarbeitungszeit. 


[]Drucken mit Klasse U 


Alle Computer-Besitzer, die auch 
noch die serielle Schnittstelle 
V,24 besitzen, dürfen sich jetzt 
freuen, denn jetzt gibt es ein 
Druckerinterface, das mit viel 
Speicher und einer automatischen 
Parametererkennung ausgestattet 
ist. Nach Eintippen und Drucken 
eines beliebigen Textes erkennt 
das Interface die Einstellungen au- 
tomatisch und analysiert auch 
eventuelle Anschluß- und Hands- 
hakeprobleme. Der Buffer hat 
wahlweise 4, 60 oder 252 Kbyte. 
Dementsprechend ist auch der 
Preis. Das “kleinste” Interface ko- 
stet ca. 250 DM, das nächst- 
größere ca. 400 und den Speicher- 
riesen mit 252 Kbyte gibt's für ca. 
706 DM. 

Bei diesen Preisen darf man aller- 
dings nicht vergessen, was man 
mit diesen Mengen an freiem 
Speicher alles anfangen kann, Für 
Anwender, die nicht vorhaben, 
professionell (Textverarbeitung) 
zu arbeiten, dürften maximal 
60 Kbyte voll ausreichen. Allen 
anderen sind die größeren Spei- 
cher zu empfehlen, denn damit 
lassen sich problemlos und be- 
guem auch große Textmengen 
verarbeiten. Interessenten wen- 
den sich bitte an die Wiesemann 
& theis Gmbh, Wuppertal. 

























Fazit: 

Der Gebrauchtcomputermarkt 
ist zur Zeit noch stark unterbe- 
wertet, was die Preise niedrig hält 
und ein großes Angebot ver 
spricht. Mit einem Anstieg der 
Käufer gebrauchter Anlagen wird 
sicherlich zu rechnen sein, was 
ticht unbedingt mit diesem Artı- 
kel zusammen hängen muß. Im 
Enddeffekt ist es jedem selbst 
überlassen, ob er sich mit der neu- 
sten Welle bewegt, oder lieber 
erst einmal klein anfängt. Beides 
hat seine Vor- und Nachteile, so 
daß es eine Abwegungssache 
bleibt. Ein Thema, mit dem man 
sich bisher vielleicht noch nich: 
so stark befaßt hat, obwohl es auf 
der Hand legt. 
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klartext 
- Für alle Commodore Rechner C64/VC20 und C16 
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Auf vielfachen Leserwunsch haben wir uns entschlossen, unser Druckvervahren für 
Commodore-Listings zu ändern. 

Steuerzeichen sowie aHe Grafikzeichen werden zukünftig durch Klartext ersetzt. Der Aus- 
druck ist kompatibel zum bisherigen Druckverfahren, ein neuer Checksummer ist aus die- 
sem Grund nicht erforderlich. 


Eingabehinweise für alle Commodore Rechner! 


Wer sich schon etwas näher mit den Commodore Rechnern befaßt hat, wird sicherlich wis- 
sen, daß der Grafiksatz des C64 sehr viele ähnliche Symbole enthäkt, Aus diesem Grand ist 
es oft schr schwer, einzelne Zeichen, wie zum Beispiel horizontale Linien, voneinander zu 
unterscheiden, Besonders macht sich dieser Nachteil in Listings bemerkbar, welche die Bild- 
schirmgrafik mir PRINT-Zeilen aufbauen. 

Bisher hahen wir in unseren Ausdruck lediglich die Steuersequenzen wie CTRL-RVS ON 
oder CTRL-BLUE durch Klartext erserzt, ab dieser Ausgabe werden jedoch auch alle Gra- 
fikzeichen durch ein Schlüsseleode ersetzt. Durch diese Methode sind Verwechselungen 
praktisch völlig ausgeschlossen. 


Wie arbeitet unser Klartext? 


Wer schon nach dem aken Verfahren Programme eingegeben: hat, wird sicherlich keine 
Schwierigkeiten mit der Umstellung haben. 
Für je neu hinzugekommenen Leser erkläre ich jedoch das Verfahren noch einmal grundle- 
end. 
Alle sogenannten Steuerzeichen (z.B. eine Farbe) sowie ein Grafikzeichen, werden in unse 
ven LISTINGS durch ein CODEWORT, welches die Taste bzw. Tastenkombination kenn- 
zeichnet, ersetzt. Eine Tabelle der Tastenfunktionen finden Sie in jedem Tronic-Magazin 
(z.B. Compurronie o. Compute Mit}, Das folgende Beispiel zeigt den Unterschied zwischen 
unserem alten und dem neuen Druckverfahren: 


C64 LISTING MIT CHECKSUMMEN (6 v1.0) 


10 REM BISHERIGER AUSDRLCK 
20 PRINT" CDOT 
30 PRINT"#1-77-| 1. =" 
%0 PRINT" Fein" 
50 PRINT"ENDE" 
ENDE DES LISTINGS 
LDRUCK:F.B.] 


C-&64 LISTING + CHECKSUMMEN (E VL.08 


<110> 
x32> 
<95> 
<ia?> 
“Z46+ 


10 REM NEUER AUSDRUCK 

20 PRINT" DOWN SE CY# SPY" 

30 PRINT" (SA SB SC SD SE SF 56 54 

40 PRINT"ICA CB CE CD CE CE 663" 

50 PRINT"ENDE" - j 
ENDE DES LISTINGS 


TDRUCK:F.B./0-.8.1 


<1aR> 

«32> 

5K: " <B5>r 
- <149> 
v246> 


sr SE 


* 


Wie in dem Beispiel zu erkennen ist, werden alle Steuertasten durch die entsprechende Ta- 
sterbeschreihung markiert. Das Wort DOWN steht in diesem Fall für Cursor nach unten. 
Die Zahl dahinter gibt. arı wie oft die Taste betätigt werden mufs. In unseren Beispiel müßte 
also die Taste CURSOR abwärts viermal beuätigt werden. Die genaue Beschreibung, welche 
Taste gemeint ist, entnehmen Sie bitte der Klartext- Tabelle, welche am Ende dieser Beschrei- 
bung abgedruckt ist. Achrung für C 16 und C’#4 existieren zwei verschiedene Tabellen! 
Wie ebenfalls aus dem Beispiel zu erkennen ist, werden auch alle Grafikzeichen durch einen 
2-Buchstaben-Code ersetzt. Der erste Buchstabe, ist entweder ein »$« oder ein »C«. Das »C« 
steht für die » COMMODORE TASTE« und das »S« für die »SHIFT TASTE«. Der zweite 
Buchstabe bezeichnet die Aufschrift der Taste, Das »$A« in unserem Beispiel bedeuter also, 
daß die Taste SHIFT zusammen mit dem Buchstaben »A« betätigt werden muß, »J +« wür- 
de bedeuten, daß die Taste COMMODORE zusammen mit dem PLUS Zeichen gedrückt 
wird. Wird direkt hinter dieser Buchstabenkombination eine Zahl angegeben, so gibt diese 
die Anzahl der jeweiligen Zeichen an. Das Zeichen COMMÖODOREY wurde also in unse- 
rem Beispiel 9 mal eingegeben. Durch diese Methode entfälk zukünftig das lästige Abzählen 
von mehrfachen Zeichen. 

Soflten Sie einmal nicht wissen, welche Taste gemeint ist, so hilfe Ihnen sin Blick in unsere 
Klartext-Tabeile weiter. 

Um im Eisting Tastenbezeichzungen von normalen Zeichen zu unterscheiden, werden alle 
Tastenbezeichnungen in geschweifte Klammern geserzt. Diese dürfen selbstwerständlich 
nicht eingegeben werden. Auch Leerzeichen innerhalb geschweifter Klammern dienen mar 
zur Trennung einzelner Tasterfunktionen und dürfen ebenfalls nicht eingegeben werden. 
Um die Tastenfunktionen noch besser hervorzuheben, werden diese in unterstrichener Kur- 
sivschrift (Schrägschrift) dargesetellt. Alle Zeichen aufterhalb der geschweißften Klammern 
werden normal abgedruckt und auch eingegeben. 

Auf den ersten Blick hört sich das sicher etwas kompliziert an, ist jedoch in der Praxis ganz 
einfach, Wenn man sich erst einmal an die in Klartext geschriebenen Zeichen gewöhnt hat, 
wird man den großen Vorteil dieser Schreibweise erkennen. 


Frank Brall 
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Noch eine wichtige Anmerkung! 

Aus technische Gründen können drei Zeichen von unserem Ausgabegerät nicht verarbeitet 
werden. Diese Zeichen sind: Pfeil nach links, engl. Pfund, Pfeil nach oben 

_ Steht für den Pfeil nach links 

% Steht für das englische Pfund-Symbol 

: Steht für den Pfeil nach oben 


Klartext-Tabelle für Commodore 64 und VC2O 











DOWN CURSOR ABWÄRTS TASTE NEBEN RECHTEN SHIFT 

up CURSOR HINAUF SHIET-TASTE& TASTE NEBEN RECHTEMSHIFT 

CLR CLEAR SCHIRM SHIET-TASTE & 2. TASTE GANZ RECHTS 
ÖBE? 

ISST EINFÜGEN "I-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN 

HOME CURSOR IN ECKE 2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN 

RIGHT CURSOR RECHTS TASTE GANZ RECHTS UNTEN 

LEFT CURSOR LINKS SERFT-TASTE & TASTE UNTEN RECHTS 

SPACE LEERZEICHEN LEERTASTE {GRÖSSTE TASTE) 

DEL DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN 

Fl FUNKTIONSTASTE EUNKTIONSTASIE Fl 

F2 FUNKTIONSTASIE FUNKTIONSTASTE F2 

F FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASIE F} 

Fa FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F4 

E53 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F5 

Fä FUNKTIONSTASTE EUNKTIONSTASTE F6 

F7 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F7 

Fr FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F8 

BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE & 1 

WHITE WEISS CONTROL-TASTE & 2 

RED ROT CONIROL-TASTE &3 

CYAN TUERKIS CONTROL-TASTE & 4 

PURPLE FERPUÜR CONTROL-TASTE & 5 

GREEN GRUN CONTROL-TASTE & 6 

BLUE BLAU CONTROL-TASTE &7 

YELLOW GELB - CONTROL-TASTE 828 

RVSON INVERSE EIN CONTROL-TASTE & $ 

RYSCLE INVERSE AUS CONTROL-TASIE & 5 

ORANGE ORANGE COMMODORE-TASTE & 1 

BROWN BRAUN COMMODORE-TASTE d£ 2 

LIG.RED HELLROT COMMODORE-TASTE & 3 

DGREY DUNKELGRAU COMMÖODORE-TASTE & 4 

MGREY MITTELGRAU COMMODORE-TASTE & 5 

LIG.GREEN HELIGRUN COMMODORE-TASTE & 6 

LIG.BLUE HELLBLAU COMMODORE-TASTE & 7 

HGREY BELLGRAU COMMODOREF-TASTE & 8 

CTRL.. CTRL-ZEICHEN CONTROL-TASTE UND DAS „ZEICHEN 

5 GRAFIKZEICHEN SCHIFT-TASTE UND DAS „ZEICHEN 


C.. GRAFIKZEICHEN COMMODORE-TASTE UND DAS „ZEICHEN 
SHIETSPACE UNSICHTBARER CODE  SHIFT-TASTE UND SPACE 


bb en un pp rer tan 


Klartext-Tabelle für Commodore © 16 und Plus4 


DOWN CURSOR ABWÄRTS TASTE NEBEN INST DEL: RECHTS OBEN 

UP CURSOR HINAUF 3, TASTE NEBEN DOWN VON RECHTS OBEN 
CLR CLEAR SCHIRM TASTE ÜBER RETURN ZUSAMMEN MIT SHIFT 
Inst EINFUGEN SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN 
HOME CURSOR IN ECKE 2, TASTE VON GANZ RECHTS OBEN 

DEL DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN 

RIGHT CURSOR RECHTS 4. TASTE VON RECHTS OBEN 

LEFT CURSOR LINKS 5. TASTE VON RECHTS OBEN 

SPACE LEERZEICHEN LEERTASTE {GRÖSSTE TASTE) 

Ti FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE Fi (VÖRHER DEFINIER! 
F2 ‘  FUNKTIONSTASIE EUNKTIONSTASTE F2 (VORHER DEFINIERE 
F3 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE E3 (VORHER DEFINIERE 
Tr4 - EUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE 14 (VORHER DEFINIEREN 
Es FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F5 (VORHER DEFINIEREN 
F6 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F6 (VORHER DEFINIEREN 
v7? FUNKTIONSTASTE - FUNKTIONSTASTE F7 (VORHER DEFINIERE 
r8 TUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F8 (VORHER DEFINIERE! 
BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE & 1 

WHITE WEISS CONTROL-TASIE & 2 

RED ROT CONTROL-TASTE & 3 

UYAN TUERRIS CONTROL-TASTE & 4 

PURPLE PURPUR CONTROL-TASTE & 5 

GREEN GRUN CONTROL-TASTE & & 

BLLE BLAU CONTROL-TASTE & 7 

YELLOW GELB CONZROL-TASTE & 8 

BVSON INVERSE EIN CONTROL-TASTE & 9 

RYVSOFF INVERSE AUS CONTROL-TASTE & 0 

ÖRNG ORANGE COMMODORE-TASTE & 1 

BRN BRAUN _ COMMODORE-TASTE & 2 

YLGN GELBGRUN COMMODORE-TASTE & 3 

PINK ROSA. COMMODORE-TASTE & 4 

BILGRN BLAUGRUN COMMODORE-TASTE & 5 

L-BLU HELLBLAU COMMODORE-TASTE & 6 

D.BLU- DUNKELBLAU COMMODORE-TASTE & 7 

L.GRN HELLGRUN COMMODORE-TASTE & & 

CTRL. CTRL.-ZEICHEN CONTROL-TASTE UND DAS „ZEICHEN 

9 GRAFIKZEICHEN SHIFT-TASTE UND DAS „ZEICHEN 

Ca GRAFIKZEICHEN COMMODORE-TASTE UND DAS ..ZEICHEN 
FLASHON BLINKEN EIN CONTROL-TASTE UND ”,” . 
ELASHOFF BLINKEN AUS CONTROL-TASTE UND ”.” 

SCHIFT- 

SPACE UNSICHTBARER CODE SCHIFT-TASTE UND SPACE 
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 & der Software-Markt auf einen Blick 

© speziell gesuchte Software kann direkt 
beim Hersteller bestellt werden 


® für alle Anwender von Heimcomputern 
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Software 
im Blickpunkt 


Programm: California Games 
System: C-64 

Preis: 35,-DM (Kass.), 54,-DM 
(Disk) 

Hersteller:Epys 

Vertrieb: Computer-Skop, Mün- 
chen ; CS] Computersoft, Han- 
nover 


Da kommt wieder Freude auf! 
Mit California Games reiht sich 
ein weiteres Sportspiel in die Ka- 
tegorie von “Winter Games“ und 
“Summer Games“ ein. Das Hßt in 
etwa schon vermuten wie interes- 
sant dieses Spiel ist. j 
Natürlich kanrı man bei so einem 
Spiel nicht auf den Weıtkampf- 
Charakter verzichten. Aus die- 
sem Grund erklärten sich Hart- 
mut, Bernd, Peter und Thomas 
mal eben bereit dieses Spielchen 
etwas genauer zu betrachten. Wie 
das nurı mal so ist, muß sich ein 
jeder erst einmal mit Namen ein- 
tragen und seinen Sponsor be- 
stimmen. Denn auch bei diesem 
Spiel läuft nichts ohne Werbever- 
träge. Nachdem die Formalitäten 
erledigt sind, entschließen wir uns 
dazu alle sechs Disziplinen durch- 
zwarbeiten. Alles nur für unsere 
Leser! Kann man ja auch er- 
warten! 

Die Spannung steigt, die erste Dis- 
ziplin erscheint. Skateboard fah- 
ren ist angesagt. In so einer gefähr- 
lichen Kuhle bin ich noch nie auf 
das Brett gestiegen. Zum Glück 


DE BERLEGENEIT 065 
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muß Superstar Bernd zuerst auf 
das wacklige Brett. Einmal hin, 
einmal her und schon steht der 
kleine.Bär. Hat doch unser lieber 
Kollege Bernd vergessen den Joy- 
stick nach unten zu ziehen, damıt 
die Kiste unter den Füßen ein we- 
nig Schwung bekommt. Ehe er 
die Situation verarbeitet hat, sind 
auch schon seine 75 Sekunden ab- 
gelaufen. So ein Pech, hi, hi! Die 
restlichen drei Teilnehmer sehen 
da schon besser aus. Knapp und 
dennoch souverän schaukelt sich 
Thomas an die Spitze. Die an- 
schließende Siegerehrung geht 
runter wie Öl, 

Als zweites steht das Tackling mit 
einem kleinen Ball auf dem Pro- 
gramm. Hier heißt es wieder 
Punkte sammeln. Leider muß 
diesmal Thomas den Vortänzer 
spielen, an dem sich die gesamte 
Konkurenz orientieren kann. Am 
Ende bleibt Thomas in diesem 
Wettstreit immer noch Platz drei. 
Bernd kann hingegen sehr stark 
auftrumpfen. Kaum zu glauben, 
was der Typ sich mit der Murmel 
zurecht zaubert. Den größten 
Spaß bringt ihm das Abschießen 
von Möven, die gelegentlich als 
Bonus über ihm erscheinen. Mit 
Schlagseite purzeln die weißen 
Vögelchen aus dem Bild. Natür- 
lich steigt nach diesem Spiel. die 
Moral von Bernd wieder unge- 
mein. Allerdings liegt Meister 
Thomas nach beiden Disziplinen 















immer noch in Front, vor Hart- 
mut und Bernd. Peter scheint 
schon zu Beginn den Anschluß 
verloren zu haben. Aber es erwar- 
ten uns ja noch vier schwere 
Schlachten. 

Bei der nächsten geht es um Wel- 
lenreiten. Das Startlos hat diesmal 
Hartmut erwischt. Seicht paddelt 
er auf hoher See. Los geht's! Lei- 
der scheint Kollege Hartmut mit 
Wassersport nicht sehr vertraut 
zu sein. Das Ergebnis unter- 
streicht diese These - Rang vier 
für Hartmut. Bernd scheint sich 
hingegen von der Musik sehr in- 
spirieren zu Jassen. Nicht schlecht 
der Bursche! Doch dann kommt 
die große Stunde von Thomas. 
Mit einer fehleriosen Kür kara- 
pultiert er sich an die Spitze. Vor 


‚allem macht sich jerzt der kleine 


Flirt mit der süßen Blonden in 
der Juri sehr bezahlt. Dafür winkt 
Thomas der Kleinen vom Trepp- 
chen aus auch mal zu. Ist das 
nichts? 

Halbzeit im Duell der Giganten. 
Thomas liegt klar vor dem zwei- 
ten Bernd, der wiederum seinen 
Vorsprung auf Hartmut ausge- 
baut hat. Peter scheint nun wirk- 
lich abgeschlagen. 

In der vierten Runde dürfen die 
Kandidaten ihre Rollschuhfähig- 
keiten erneuern. Ein paar Schuhe, 
die sich Thomas schon seit jeher 
ungern anschnallt. Hier erleidet 
der Spitzenreiter seinen großen 


Gompute mib 





Einbruch. Bernd nutzt diese $i- 
tuation sofort aus und schließt 
auf, Auch bei Hartmut erwachen 
neue Siegesträume. Somit ist das 
Trio wieder enger zusammenge- 
rückt. 

Es folgt das BMX-Rennen. Ein 
Rad, das keinem so recht zu lie- 
gen scheint. Trotzdem schneidet 
Bernd wieder am besten ab, Gott 


sei Dank rettet Thomas noch den 


zweiten Rang, womit Hartmut 
endgültig aus dem Rennen sein 
dürfte. Die Entscheidung muß al- 
so im letzten Wettbewerb fallen. : 
Nicht die Würfel, sondern die " 
Fresbee- Scheiben sind gefallen - 
bei Bernd. Was für eine Freude 
bei Thomas! Mit der letzten Dis- 
ziplin auf den höchsten Punkt des 
Podests. Dem Sieger laufen die 


. Tränen. Bernd erkennt die her- 


vorragende Leistung seines Kon- 
kurenten an und gratuliert dem 
gloreichen Sieger. Auf der dritten 
Stufe findet sich Hartmut wieder, 
der Peter auf den trostlosen vier- 
ten Platz verwiesen hat. An Dra- 
matik kann dieses Duell wohl 
kaum überboten werden, - 
Am Ende bleibt festzuhalten, daß 

die Spielfreude sehr groß war, 
auch bei den unterlegenen Kolle- 
gen, Den Sound kann man auch ., 
als durchaus passend bezeichnen. 
Die Grafiken sind nicht spitze, 
aber auch nicht schlecht - Mittel- 
maß! Ein Kauf lohnt sich mit St- 
cherheit. Soviel kann man sagen. 
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C-64 
1. Tron / Mercurius / Jump Man / The Way / 
Space Taxı / Mr. Postmann / Moontunnel / ° 


Moonralley / Steinschlag 
Kass.: WCK 1/86 Disk: WCD 1786 


15,- DM 


2.Interceptor Base / Schotter / Fight Night / 
Monsterjagd / Colossus Mühle / Stonage 


Comic / Deadiy Mission 
Kass.: WCK 2/86 Disk: WCD 2/86 


VC 20 
}. Brückenbau / Jango / Bergshooting / 
Bobby in Action / Hot Food / Men-Rescue 


Soundprogramm 
Kass.: WFK 1/86 


15,- DM 


15,- DM 


2, Miner, der Fassadenstreicher / Inka- 
schatz / Josef in den Katakomben / Castle 


Dracula / Ufo Destroyer 


Kass.: WVÄ 2/86 3,- DM 


C-16 
Horror Castle / Fantasy County / Gold- 
rausch / Moon Fighter / Frogger / Humor / 


Cosmic Tressor / Schwimmen / Break In 
Kass.: WOR 1/86 Disk: WOD 1/86 3,-DM 


TI99/4A 
1. Jäger des verlorenen Schatzes / Wande- 


rer / Dessert Attack / Pitfall / Odysee 
Kass.: WITK 1/86 15,- DM 


2. Thai Boxing / Scootie / Tutanchamon’s 


Tomb 


Kass.: WTK 2/86 15,- DM 


Atari 
Groove / Cavehunt / Boulder Dash / 


Smurf / Grisu / Dragon’s Lair ; 
Kass.: WIK U/86 15,- DM 


Apple 


Prodata / Music Editor / Pac Boy /3D-In 
garten / Jump Man / Astro War / Tontau 


benschießen 
Disk: WAD 1/86 


Schneider 

1. Schneider Panik / Kilter Ship / Spide 
Maze / Star Patrol / Helicopter Pilot 

Kass.: SRK 1/86 I5,- DM Disk: WSRD 1/86 19,50 DA 
2. Midnight /Horror Caves /Triton /Traum 


land / Red Alert / Speedy Frogs / Aurion 
Kass.: WSRK 2/86 15,- DM Disk: WSRD 2/86 19,50 DA 


15,- DA 


Spectrum 

1. Karl der Käfer / Car Crash / Cosmische 
Arche / Cherry Jerry / Air Speeder 

Kass.: WSK 1/86 15,-D2 
2, Otto Schweinsohr / Ausschnittkopierer ; 


Zone -M. / Der Spion / 3-Defens 


Kass.: FSK 27/86 3,-Db 
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- Kritik und Anregung zum 


OVM 1.09 Checksummer 

Sehr geehrte Redaktion, bezug- 
nehmend auf Ihren neuen Check- 
summer OVM 1.0 möchte ich 
gerne meine Meinung äußern. 
Sehr sinnvoll erscheint mir, daß 
die Befehle des neuen Checksum- 
mers weitgehend mit denen des 
eingebauten Monitors überein- 
stimmen. Vorbildlich ist auch die 
erfreulich einfache Umschaltung 
von Bildschirm auf Drucker und 
umgekehrt. Ergänzungsbedürftig 
dagegen scheint mir die Lade-, 
Speicher- und Verifyroutine, wel- 
che nach Beendigurig des Vorgap- 
ges jedes Mal im Monitor landet. 
Darüber hinaus wäre es schön, 
wenn der Checksummer über ei- 
ne Eingaberoutine verfügte, die 
das ständige Betätigen der Leerua- 
ste zwischen den Bytes überflüs- 
sig machen würde. Vermißt habe 
ich auch einen in diesem Zusam- 
menhang sicherlich sinnvollen 
FILL- und HUNT-Befehl, was al- 
lerdings nicht allzu schwer ins 
Gewicht fällt, da derartige Öpera- 
tionen über den Umweg des Mo- 
nitors ausgeführt werden können. 
Stark arbeitserleichternd wäre 
auch eine (wahlweise) geänderte 
Tastarurbelegung für HEX- 
Zahlen - damit die linke Hand 
zum Kaffeerrinken frei bleibt so- 
wie zur Erhöhung der Tasten- 
Trefferquote. 
H. Brentano 


Anmerkung der Redaktion: 
Wir sind auch der Meinung, daß 


IA, NEIOCH, 
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der Checksummer noch verbes- 
sert werden kann. Das Problem 
bei Erweiterungen bzw. Verbes- 
serungen liegt jedoch oft darin, 
daß diese zusätzlichen Speicher- 
platz erfordern. Da wir jedoch für 
den C16- und den Plusd4-Besitzer 
nur einen einzigen Checksummer 
entwickeln wollten, mußten wir 
auf den begrenzten Speicherplatz 
(ca. 12k) Rücksicht nehmen. 
Denn trotz dieses recht kurzen 
Checksummers, gibt es immer 
wieder Maschinenprogramme, 
die nicht mehr genügend Platz für 
den Checksummer lassen. Aus 
diesem Grund haben wir ver- 
stärkt Routinen des eingebauten 
Monitors verwender. Leider ist 
ein fehlender RTS-Befehl in einer 
Monitor-Routine daran Schuld, 
das bei einer SAVE- oder LOAD- 
Anweisung der Checksummer 
verlassen wird. 





Sehr geehrte Damen und Herren, 
gerade bin ich dabei, aus der Zeit- 


IFFENEN 


HE, HE. 45 BISSCHEN ZU VOM 
FEDER AMT IN UNGEIAUEN.. 


N 


schrift “COMPUTE MIT" ein 
Programm abzutippen. Dabei bin 
ich auf einige Zeichen gestoßen, 
die ich trotz angestrengter Suche 
nicht auf meinen C-64 finden 
kann. Es handelt sich um folgen- 
de Zeichen: 2 

Andreas Bügel 


Anmerkung der Redaktion: 
Diese Frage wird uns etwa 20mal 


' pro Ausgabe gestellt, obwohl die 


Erklärung dieser Zeichen in der 
Klartextbeschreibung zu finden 
ist. Da Sie dort jedoch immer wie- 
der übersehen wird, möchte ich 
noch einmal das Problem erläu- 
tern. Dieses besteht nämlich dar- 
in, daß unser  “schlaues“ 
Commodore-Interface nicht alle 
Zeichen verkrafter und stellver- 
tretend drei andere Zeichen aus- 
druckt, Folgende Zeichen haben 
also folgende Bedeutung: 


? entspricht dem echten Pfeil 
nach oben 

\ entspricht 
Pfund Symbol 
2 entspricht dem Pfeil nach liıks 


dem englischen 


Alle anderen Zeichen werden 
nach der üblichen Commodore- 
Norm ausgegeben. 


Sehr geehrte Redaktion, seit einı- 
ger Zeit bezitze ich einen Plus 4 
und kaufe regelmäßig Ihre Zeit. 


. schriften. Weil ich Ihre Listings 


gerne und fast alle abtippe, habe 
ich ein kleines Problem. Ich kom- 
me vor dem Tippen immer etwas 


MN 






Gompube mih 


ins Grübeln und überlege, ob 
wohl meine Kassettenlänge aus- 
reicht. Nun meine Frage: Wäre es 
nicht möglich, zu jedem Listing 
die etwaige Bandlänge hinzuzufü- 
gen ? 

Ewald Handwerk 


Anmerkung der Redaktion: 
Es ist zwar denkbar, daß man mit 
dem Listing die genaue Bandlänge 
angibt, jedoch würde dies einen 
sehr hoben Arbeitsaufwand be- 
deuren. Auch scheint mir dies 
richt besonders sinnvoll, da viele 
Leser mit unterschiedlichen Lade- 
verfahren wie z.B. TURBO TA- 
PE arbeiten und sich somit die er- 
forderliche Bandlänge stark ver- 
ringern kann. Wenn Sie jedoch 
den PLUS 4 erst einmal einige 
Monate länger besitzen, werden 
Sie anhand der Zeilenzahl selbst 
die Bandlänge abschätzen 
können. 
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Das Programm wurde bewußt 
einfach gehalten, so daß sich auch 
absolute Adventnre-Neulinge oh- 
ne Gefahr an dieses Programm 
heranwagen können. Da sıch das 
Programm praktisch selbst er- 
klärt, beschränke ich meine Hin- 
weise auf die Besonderheiten des 
Programms. 

Das Adventure besitzt 48 Räume, 
welche in der Vogelperspektive 
dargestellt werden. Ebenfalls wird 
ständig angezeigt, was sich im au- 
genblicklichen Raum befindet 


und was der Spieler gerade bei 
sich trägt. Mit ganzen sieben Be- 
fehlen NORDEN, WESTEN, 
SUDEN, OSTEN TAUSCHE, 
BENUTZE und ENDE est es 
nun Aufgabe des Spielers, das Ge- 
heimnis des Adventures “Frage- 
zeichen“ zu lösen. Die Befehlsein- 
gabe erfolgt, indem marı lediglich 
den Anfangsbuchstaben eines Be- 
fehlwortes eingibt. Insgesamt gibt. 
es in diesem Adventure 7 Gegen- 
stände, die Sie auf 6 Gegner und 
Objekte anwenden können. 





programme 
® . 
Fragezeichen ? ein Mini-Adventure für den VC20 und 3K 


Da der Zeichensatz den VC3O 
neu definiert wurde, werden die 
einzelnen Objekte und Figuren in 
einer für den VÜ20 ungewöhn- 
lich guten Grafik dargestellt. Zu- 
sätzliche Kommentare, welche 
bei jeder Handlung ausgegeben 
werden, helfen Ihnen das Rätsel 
“2 zu lösen. 


Das Programm wurde so gestal- 
ter, daß die Lösung nicht schon 
beim Entippen offensichtlich 


Hinweise zum Abtippen: 

Das Programm besteht aus zwei 
Teilen, welche einzeln mit, aber 
auch ohne den VC230 Checksum- 
mer eingegeben werden können. 
Das Nachladen des zweiten -Teils 
erfolgt selbständig, egal ob Sie 
Kassette oder Diskette besitzen. 


Bitte beachten Sie, daß die Dara- 
werte der Zeilen 10006- 10006 
wirklich vierstellig eingegeben 
werden, da das Programm sonst 


VErB LESTING + CHEERSUMMEN WW vi. 


0 DATA7,15,19,27,23,23,15,18 <2584> 
1 DATAR,128,192, 192,224 ,224 ‚240,112 <ıat> 
2 DATAS,18,8,4,5,34,1,38 <ı181> 
3 DATA32,90,16,352,160,694,128,96 “235> 
4 DATAS7 ,47 37,47 ,119,251,119,15 <215> 
5 DATA240,248,249,229,270,184, 120,160 <11B> 
& DATA15,31,31,31,63,57,117,238 <179> 
7 DATA224,224 ,240,248,238,215,172,116& <99> 
9 DATA%,7,5,7,3,3,1,15 <aB> 
7 DATA1L28,192,44,192,1728,128,0,224 298> 
it DATAST,39,41,29,41,71,65,67 N. 246> 
11 DATAS6, 201 ,41,7202,42,194,8,12B <1> 
12 DATA141,287,3,8,4,4,4,4 <63> 
1Z DATAYS,224,128,22,64,69,64,64 <234> 
14 DATAS,12,4,4,4,3,12,24 <&2> 
15 DATAGA,95,64,64,53,64,96,48 <241> 
14 DATALG,24,12,14,7,15,27,25 <102> 
17 DATA, 24,49,112,224 ,249,216,152 <B7> 
18 DATA29,31 ,296,197,41,52,58,13 <64> 
17 DATA194,249,112,298,144,32,64,176 <216> 
2a DATAZB, 59, 55,111,111,95,103, ıı <15> 
21 DATA17B,720,236,246, 246, 236,230, 2D8 <141> 
22 DATA13,38,28,24,12,12,28,56 <a1> 
2% DATA176,120,56,24,48,38,56,728B <Bl> 
24 DATA3,15,59,7,14,12,27,25 <31> 
25 DATAR, 192,224,224 ,48,16, 184,72 <98> 
25 DATA24,12,17,6,6,63,71,83 ' <93> 
27 DATAB,16,16,32,56,62,124,126 <B> 
28 DATASS, 71, 79, a7 „27,31, 31,15 <34> 
27 DATA2SA, 254, 347 247,247, >a3, 293,250 <249> 
358 DATA7,7,15,31,31,63,127,254 <107> 
31 DATA24B, 205, 248,240, 248,238,248,248 <246> 
32 DATNAB,9,8,0,0,0,0,8 <247 > 
33 DNTA31,83,127,128 255,255, 255, 128 <110> 
34 DATA252,250, 246,46 ,256,254, 230, Ab <119> 
35 DATA255, 241 ,234,224,241 ,2A1 ‚251,255 “bb> 
T& DATA?S4,738,278,238,236,232,240,224 <141> 
37 DATAQ,9,B,0,127,127,255,255 <154> 
29 DATA@,A,0,0,240,248,234,238 <171> 
37 DATAS4,55,31,9,15,23,55,64 <191> 
48 DATAZ1,239,246,2,252,250,746,14 <179> 
‘41 DATASB,2A, 0, 102 ‚118,116, 102,68 <100> 
42 DATAD,0,90,0,0, 2, 1,3 <63> 
43 DATAD,D,O, aß, 112, 237 95,191 <19> 
44 DATA7,14,28,56,117,224,192,8 <195> 
45 DATAG2,52,50,48,0,8,0,8 <132> 
46 DATA7,13,27,53,189,214,176,96 +143> 
47 DATAS4,59,29,30,65,123,112,96 - <134> 
48 DATAL?2,129,0,9,9,9,9,8 <248> 
49 DATAG,B,64,165,171,160,64,0 <251> 
5A DATA3,7,7,7,7,15,15,15 <4> 
51 DATH248,294 „244,744 232,224 ‚224,224 <öl> 
52 DATA15,15,7 a s: 31,15 <125> 
53 DATA224,240,249,48,289,176,180,192 <255> 
=# DATAS, 18, 15,55, 32. 124, 124, 56 Sibr> 
55 DATn129, 191, 127, 108, 240, 224 224,224 g2S1> 
56 DATAB,1547,3,4,15, 13,25 















































































































































SM FRINT" {RIGHTS RYSON S- 
ICHTZICALRVSON S- 





SPACEIZ S-}":FRINTVER 
SPACEZ YELLGOWITEILTSPACEITLISP 





Compute mib 





wird. mit einer Fehlermeldung reagiert, 
57 DATAB,242,224,192,32,248,242,248 <107> 
58 DATA27,31,31,13,15,3,74,98 <145> 
5? DATAZAB,248,249,240,298,197,24,12 <244> 
68 DATAQ,24,68,115,110,40,24,1& <63> 

61 DATAB,12,158,231,50,136,120,132 <215> 
62 DATA48,47,18,24,98,45,51,64 <90> 

63 DATA1IS4,6,4,12,8,59,230, 127 <167> 
B@ DATA32,95,227,167,14,141,15,144,167,28,141,0, 

124,169, 70,191,1 <135> 
85 DATAL44,169,132,141 42,194, 167,142,141,3,198,9 
& <143> 
t00 POKES&, 283 FOKESS, 94 POKES2, 28: POKESI „‚AsCLR <113> 
105 FORI=716BT07677: READD: POKEI „D:NEXT <254> 
110 FORI=B28T0B56:READD:POKEI ,„D:NEXT <251> 
120 GDSUB2OSA 21597» 
12@ PRINT" {CLEAR RFSON PÜRPLE SPACEFIF>ISPACEY FL 
SPACEY << ISPACEBY" ;: PRINT” {SPACE22}"; nm <194> 
132 PRINT" TSPACEZIDASTSPACEHMINI-ADVENTURELSPACE 
23"; Ksnae <177> 
135 PRINT" IYELLOH RVSOFF, DEWNSIERTSPACEIWEISSTSR 
ACEYNICHT {SPACEIWDTSPACEIERISPACER DOWN} IST {SPA 
CEINDEHTSPÄGEIWIE (SPACETERTSPACEIDORTISPACE EOHN 
IHINKAM. " <177> 
140 PRINT" {DOHNIHELFENTSPACEISTE (SPACE) DENISPACE 
IELEINEN (DOHN>MANNESPACEFUND{SPAGEFERGRUENDEN" <iı8> 
145 PRINT” {BIHNIBIETSPACKIDASSPÄCEFHBEHEIMNISTSE 
AcE> Tan <t58> 
158 GOSURSOR c221> 
169 PRINT"TCLEARYSIETSPACEFKOENNENLSPACEIIHMCSPA 
CEYFOL--{SPACE2 DEUNYGENDE TSPACE3 ANWETSUNBENTSPÄG 
E}GE-CSPACE DOHNFBENISPACEH: " <70> 
17@ PRINT"{RIGHT DOWN RVSONYNCRVSOFFIORDEN"AFRIN 
T"ERIGHT. DEUN RYSONIWIRVSOFFIESTEN" SPRINT" LRIGHT. 

DOHN RVSOHYSCRFSOFFIUEDEN" <109> 
180 FRINT"IRIGHT DOHN RYSONYOCRVSOFFISTEN" PRINT 
"RIGHT DOHN RYSONFTERFSOFFFAUSCHE SPACE} (KOMBIN 
IERT{SPACEZ DBOHNYNIMMTSPÄACEFUND{SPACEIVERLIERE)"  <227> 
185 PRINT"{RIGHT DOWN RVSON}+BERVSOFFFENUTZELSPÄAL 
E}BEGENSTAND, (SPACE2 | DOHN>DENTSPAGEFDULSPACEITRA 
EGST" <108> 
"199 PRINT" {RIGHT DOHN RESONFELRVSBEEINDE";: GOSLUR 
sag «2033 
208 PRINT" CLEAR DOHN>FERCSPACEIKANNSPACE) NUR LER 
ACEYEINENISPACEIGE- SPACE BOHNIGENSTAND{SPACE} IK 
EINTSPACEIOBJEKT) CDOHNF TRAGEN, " <283> 
205 PRINT” {DOHNIERTSPACEFTEILT SPACE? THNENCSPACE 
3MIT,{SPACE3 DOKN>WASTSPACEIER SPACE} INTSPACEIEN 
NEHTSPACEIRAUMTSPACE2 DOHNFSIEHT ,LSPACEIUND{SPAG 
EIWNASISPACEHERLSPÄCEFZURLSPACE DOHNIZEIT" 3 <173> 
Zig PRINT" ISPAGEIBEITSPACEISICHLSPACEIHAT. " <149> 
215 PRINT" {DOHM3DERCSPACEFRAUMCSPACEIWIRDISPACES 
INT{SPACEIAUF- SPACE DOHN>SICHT SPACE DARGESTELLT 

." <33> 
229 PRINT" CROWNIESCSPACEISIND SPACE} INSGESAMT ESA 
ACEI4BISPACE2 DOHNIRAEUME {SPACE} ZUXSPACEHERFORSG 
HEN. "3 : BOSUBSAG <37> 
San FRINT"CELEAR WHITE DOHNI":POKES&B77 „B: POKES& 
969,255 <228> 
205 PRINT" {RIGHTS RVSON SU S#12 SI2"S PRINT" RICH 
TE RUSON S- SPACEZ PURPLE}I>>TSPALENTISPACEFS<SP 
ACES HHITE 8-3" <253> 
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programme 


AULE3 HHITE S-}" 
315 PRINT" CRIGHT3}BEIRVSON CH SPACEI? S-}":PRINT 
"ARIGHTIIDEIRVSON S- YELLOHMWLRDISPAGEFBELADENTH 
HITE 5-3" 
318 PRINT”LRIGHTZIFEBLAFSON SI Sei SK BLACKY" 
320 IF PEEK(136)=8 THEN 330 
a21 POKE198,1:FOKE651,131:END 
3380 PRINT" ECLEARFLOAD" ECHRS$ (34) "FRABEZEICHENZ"CHR 
Fiza)" „ag“ 
zz PRINT" CDOHNSS RUN" 

332 FOKE 431,19:POKE 632,13: POKE 433,13: PDKE 178 
„S:END 
san POKE19B,0:WAIT1FB,1:RETURN 

zga0 POKEZSB7T, LIONPRINT"TCLEARF"SPOKERIL,BrPORKE 
214,8: SYS58440 

za05 PRINT"tRVSEN YELLOK SPACE# LEFTS DOWN AVSDE 
E CYAN CH RVSON YELLOW SPACE4 LEFT# DOHN SPACE 
LEFT4 DOHN SPACES LEFTA DOHN SPACES LEFTS DOHN AR 
VSOFF CYAN CH RWSON YELLOH SPACE4 LEFTS DOHN SPA 
CES} " “ 
Za083 POKESAB7A,1S 

212 FORI=23B0TO1AASTEP-3: PORES6B74, TE FORT=1TO10: 
NEXT: POKES6B?4 ,2 
2912 IFI=2@FTHENGOSUBZBSB: GOTGZI2E 
2813 IFI=178THENGOSUB?R7E: GOTOZOZU 
2815 FORT=1T0124A-1) /2:NEXTT 

2220 NEXTI:POKES4874 ‚Br SOTOSBAR 
zUS0 POKE211,1@: POKE214,9:5Y55H442 
2055 





























H YELLDOH SPACE3 BLACK SPAGE}"; 

zus PRINT"{LEFTS BOHN CYAN RUSOEF CH YEILOR AVS 
ON SPACEI BLACK SPACE LEFT# DOUWK YELIOH SPACEI B 
LACK SPACE LEFT# DOHM YELLOW RVSGER ck RESON SPA 
CEZ LEFT? DBOHH RWSDFF C# RUSON SPACE LEFT DOHN RR 
VSOFF C8&}"zRETURN 

za70 POKE211,7:POKER14,4: SYSSHRAD, 

ZR75 PRINT" YELLOM CH LEFT BOHN CH SPACESE 
DOHN CH SPACEI LEFTA DOHN CH SPACEZ LEFT4 DOKN} 
5: FORL=S1T07: PRINT" CTELLOH BVSOFF CL BIACK RYSOHN 
SPACES LEFTS BOHHNF"SSNEXTL 





























LEFT4 











LEFT4 


Sana SYSR2E 
zalm FORI=IBTORSTER-13: FOKEIGHAGA, 12H 18, BOB: POKES HG 
8655 ,38+1#16479: POKES6BS6, 150-1 
<B15 POKETABST7, 174-Ir 1 A/FI ANDZTA: NEXTISRETURN 
zDOB 3HHHHHHEHHHHHRHH 
auosS # urau # 
anıa # # 
4915 # WRITTEN BY # 
2024 # OLIVER GUMTAL # 
4825 #KIRSCHENWEB 25 # 
4030 # 2057 REINBEK # 
4935 HHRHRRHN 
ENDE DES LISTINGS 


x<32> 


«151> 
22B1> 
<26> 

1977 


<2157 
s22H> 


s2B9> 
“1? 


«58> 


x122> 
s9B> 


<B> 
<96> 
x06> 
3977 
x159> 
<a3> 


<4> 


2275 
<94> 


s133> 


si0> 
x71> 


<52> 
<84> 
<154> 
<15> 
<34> 
<220> 
<38> 
<225> 
<i1B> 
<«187> 





VEZB LISTING + CHECKSUMMEN IV VL. 


2 507028 “ 


1 PÜKE211 ,DrPOKE214,P:SYS58648: RETURN 

28 POKES4878, 15: FORT=1T07:FORI=14RT02B0: POKES&H7 
4,1 

25 NEXTI:POKEZ6878,15-T%2: NEXTT:POKES6874,8 

Sa DIMR$(S,7) 188} „O8 (5): FORI=BTOFSFÜRI=BTOS:RE 
AOR#(I„JISNEXTI,J 

55 FORI=OTO&:READIFEIISNEXTSFORI=SBTOS:READOS (Di: 
NEXT 

SD DR (Z)="{DOHNZ GREEN}! "+CHRE (SA) HEHRFUSAI +" (LE 
FT. SPACE LEFI3 DORNISS®V 

55 X=4: Y=D: TR=B 

70 POKES6867 ‚255: POKES6879,8: PRINT" IGLEAR RUSON 

HHITE RIGHT2 SU S=& CR 5%5 SI}"sPRINT"IRYSON RIG 
HT2 S-} ICHLSPACE}SEHE {8-3 TRAGE (3-3 " 

75 FORI-1TOS:PRINT"{RFSON RIEHTZ2 S- SPACER S-. 5P 
ACES S-4":NEXT+PRINT"CHANE DOHNAISALLEFT2 DOHNIB 
DIRPSON CH RVSBEF LEETZ DOWMYDELLEFT2 DOHNIFGCRE 
SON SI 388 CE 585 SK}" 


























129 UB=YAL RISHTFIRFIN,Y) „1332 IS=VAL IMIDE REICH „V 


<125> 
x<51> 


x<142> 
“ia: 


x16> 
“773 
sima> 
«15327 


<154> 


“16? 


3,5,1}} 
195 0=7:P=9: G05UB1:PRINT"{RVSON BIUE E06 LEFTFD 





PORN CH Crö CG LEFTF DOEHN Cie" 
115 FU-VAL LLERTSCRE CK, Y) „23 1ER CTUANDI) THEND-DER 














EFT2 DOHN SPÄACER}" 
128 IF {TUANDZ) THENG=5+P=124G0SUB1 3 PRINT" {RVSOH & 

















12a IF CTUANDE) THEND=11:P=12:605SUB1: PRINT" IRFSOH 

SPACE CT SPACE LEFT3Z DOW SPACE C@ SPACEY” 

132 IFTU=BTHENGOSUBBAAG: GOSUBI SPRINT" ERVSON MHIT 
EIEINELSPACE}TUERTSPACEIFIEL{SPACE> HINTER (SPACE 

DOKN>MIRTSPÄACEI ZUISPAGE} !":GOTO1&5 

135 PRINT" {WHITE} "3 :GOSUBE98: GOSUB1:GNDB+1EOTON 
65,140,145,159,155,165, 168 

148 PRINT" CRVSOHIEIN{SPAGEIKLAPPRIGESTSPALEISKE- 
{SPACE3 DOKN>LETTSPÄCEIWANKTISPAGEIAUF TSPACEIMI 
CH{SPACEI 3 DOHR?YZU";:GOTD165 

145 FRINT" {RVSON}DERTSPACEI MAGIER {SPACEISCHAUTTE 
PAGES DEHNFMICHTSPACEIUNHE IML-ICHTSPACEFAN" 3 GOTO 
365 

150 PRINT” IRFSOHFEINISPACEIWIDERL ICHERTSPACEITEU 
-{SPACE2 DIWN>FEL SPACE BEWACHT {SPACEIDENTSPACE} 
SUED-{SPACE DOWN} AUSGANG", A GEDTN&5 









































155 PRINT" IRFSOHFDIELSPACEFTRUHE TSPAGEITST SPACE 





3ZIEM-SPACE3 DPOHNILICHTSPACE>ALT" 1 GDTO165 

160 PRINT" {RVSDNIIMISPACEIZAUBERKESSEL ISPACEIERO 
-tSPACE2 DOHN}DELTISPACEHESTSPACEHBANZ (SPACEIMAE 
CHTIG" 5 

165 OB=YALRIGHTFERFEXR, VI ,EVIS IS=VALCMIDEERS CH ,Y 
Y,34133 

17@ PRINT" CHOHE DOHNZ RIGHT4 SPACE2 LEFT2 BOHH S 
PACE2 LEFT2 DOWN SPACE? LEFTZ DOHR SPACEZY":IFOB 
THENFRINT"CHOHE DEHNS RIGHT4I"O$S(OB-1) 
































175 0=7:P=5: GDSUR1:PRINT"CSPAGEZ LEFTZ2 DEHN SPAC 


E23" :GOSLUIB1: IFISTHENPRINTISIS-13 


178 0-17: P=5:50SUB1:PRINT"{SPACE2 LEFT2 DOHN SPA 


EE23" EGOSUBL: IFTRTHENPRINTIFTTR-1) 

188 IFTR=7THENBX=X:BY=Y 

182 IFBOTHENBN=BO4+L: IFBI=SAQTHENGUOSWBFBER: IFX=BX 
ANDY=-BYTHENBOTOSBEN 

185 TA=PEEK (177): IFTA=64THENGOTOLBO 

170 FRINT"CHHITEI" Sr IFTAS >ZBETHENZ200 

175 IF{TUANDI)ANDY>OTHENY=Y-1: GOSUBBOAD: GOSUB1SP 
RINT" CRFSENF NORDEN" :GOSUBESAB: BOTOADZ 

202 IFTAI>STHENZIE 

203 IFTU=-BANDSC=1GOTOPMG 

294 IF CTUAND2)=BTHEN1BB 








204 IFX>OTHENX=X-1: BOSURBBAR: GBEURI SPRINT" CRVSOH 


3WESTEN" ı SUSLBBSRG: EOTOGB? 

zıa IFTA<>41THEN??B 

21& IF(TUANDS) ANDOR< >STHENY= Y+1: BDSLURSBAR: SOSUBL 
:FRINT" {RFSONISLIEDEN" : GOSLUBESRB: SOTOSBL 

220 IFTA<YSZTHENZSB 

226 IF TUANDE ANDXCSTHENK=X+1: SOSUBEBOB: BOSLIBL:P 
RINT* {RFSONFOBTEN" : GOSURAGRR: GUTLEHZ 

230 IFTA<HSATHENDSR . 

232 IFOB=40R (TR=7ANDÜB=2) THENLBO 

235 RS (X ,VISLEFTEERFEX VW) „I+RIGHTF(STRECTRI , 13 + 
RIGHTSIREOX,N) ,DI:TA=IE 

zan EOSLBRRAR: SOSUBt PRINT" {RFSONF TAUSCHE" :GOSUB 
SHAR: SOSUBBERR: BUTULSS 

250 IFTA<C>3STHENSSO 

251 BOSUBEARR: EOSURIE PRINT" {RYSON} BENUTZE" :GOSUB 
BsRD: GOSUBBWAR: GOBUBL - 

252 IFTR=DTHEN13B 

255 UONTRGOTU2&B ,300,352,409,450,5900,556 

2&A EONDEGOTO27Q,275,2994,265,763 ‚295: GOTO7IR 

265 PRINT" LRVSONFWIEISPACEISOLLTSPACEIDABISPACEI 
BEHEN{SPAGEI?":60T019M 

27a PRINT" {RWSONIESTSPACEIIST{SPACEIUNBESTECHLIE 
H":GOTOSOR 

275 PRINT" {RFSONIERTSPACEIBEDANKT (SPACEISICHTSPA 
CEIUNDISPACEI DOHN>SCHENKT {SPACEIMIRTSFACEIEINEN 
{SPACES DOANFZAUBERSPRUCH" 3 4 TR=4: GOT0145 

290 PRINT" {RYSONIHIER{SPACEHISTISPALETKEINERTSPA 
CE3!":GOTO1BO 

299 PRINT" {RFSONIERTSPAGEITSTCSPACEIUNBESTECHLIG 
HH" BOTO1BR 

295 PRINT" {RFSON}DASTSPACEIGELD{SPACEIVERSECHWIND 



































375 
s182> 
373 


<252> 
<216> 
SLE7> 


<1350> 


2327 


“22&> 
<254> 
<109> 


<170> 


1933 


<ıa6> 


<182> 


<18> 
<B2> 


x137> 
S240> 


<62> 
“1597 
<118> 


<84> 
“157 

«2475 
<158> 


<125> 
<150> 


<78> 
“1955 


<230> 
<199> 
<121> 
<32> 


2337 
<A5? 


1877 
<142> 
<34> 

“1073 
ETF 


<220> 


“1372> 


<6B> 
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ETISPACE DOWNI IMISPALEIKESSEL „ {SPACEFSONST {SPACE 
+PAS-{SPACE BOHNISIERT CSPACEINICHTE" 3: TR=B: G0TOL 
653 


zaB ONDEGOTO329,315,319,395,395, 3951 6070339 








Sa3 PRINT" LRFSDNIECHTE {SPACEIWERTARBEIT JUN-{SPAC 


EZ BOHNFTZERSTOERBAR": BOTO1BB 





318 FRINT'"ERFSON}DERISPACEI IST ISPACEILEIDERTSPAC 








EIGUTTSPALEIGESPACHE DOHNFPANFERT":GOTD1B8 

315 PRINT" {RYSONFDERTSPACEIHASST TSPACEIAGGRESIVI 
TISPACEZ2 DOUNYTRET „TSPACEITDETETESPACEFMICHTSFÄC 
EIJE-TSPACE BOHNFDDCH" : :GOTDSBOB 














32@ PRINT" tRFSOHNIESTSPÄCE}ZERFAELLTISPACEIZUTSPA 








CEIBFAURTIRS ON ,YI=SLEFTS RER) NO HOT EGOTOLES 
238 PRINT" {RFSONINUNTSPACEIRATENSPACEFISIE SPACE 
3MAL_„WENISPFACE DOHNIDERTSPACEIHIERTSPACEIANWESEN 
DENISPACES DOHNF ICH{SPAGE} TOETEN{SPACEIMUSS" 4 50 
Tosoag 

358° ONOEGOTO37B,315, 368, 355,355, 355: 60170338 

















355 PRINT" {RVSDNSECHTE {SPACEIWERTARBEIT „UN-{SPAC 


E2 BOHN}ZERSTOERBAR" : GOTO13B 

364 PRINT" {RISONFDERTSPACE} IST {SPACEILEIDERTSPAC 
E+BUTISPACEIGE SPACE DOHN)PANZERT" :GOTOLBO 

370 PRINT" CRFSONYESTSPACEIHAT TSPACEF ANGST {SPACE} 
UND{SPACES BOWNIWEICHT CSPACEIMIRTSPACEIALUG" ; = GOT 
DIiBR 

496 UNDBGOTDABS,405,495,415,418, 420: PRINT" CRVSOH 
SHIERTSPACEFTSTISPACEINICHTS":GOTOIBA 

4985 PRINT "{RFSCHIWIETSPÄTEISOLLISPACEIDASCSPACEI 
BEHEN{SHIFTSPACHEI?" ı BOTOSER 

410 PRINT" {RVSONYDIETSPAGEI ST {SPACE} DUOCHTSPÄCE} 
SCHON{SPACES BOHNFAUFTSPACE} |": GOTOIBB 

415 BX=X: BY=Y:EOSUAFEBR: SNTOSAUR 

424 PRINT" {RVSONFERCSPALEIVERSCHWINDETTSPACEIIME 
SPACE4 DOHN}KESSEL. (SPACEIES{SPACEIBLITZT {SPACE} 
UND{SPACE BBHNIZISCHT" 5 150=1: TR=@ 

425 Q=4: P=3: GOSUBL PRINT" {RED RYSONI.CG LEFTZ BD 
BHN 43 '" : POKES6B79, 15: FORI=254 TOZ2ASTEP--. S:PÜKE 
36077 ,1rNEXTI 

43A POKE26877 ‚B:GOSUBISPRINT"{SPACE2 LEFTZ DOWN 

SPACEZY"- 6010165 

450 POKES6877 , 150: FORI=1STO@STEP-.5: POKE36878, Is 
NEXT: POKES6877,@ 

452 ONDRGOTL475,315,465,469,455,455:G0T0334 

455 PRINT" LRVYSONIWASTSPACEISOLLISPACENDASTSPACEI 
?"450T0180 

46B PRINT" {RVSONYDASTSPACEIKLAPPTTSPAGEINURTSPAC 
E}INTSPACES DOHNIKRIMIS": GOTOLBE 

455 PRINT" IRVSONFDERTSPACEISCHLSSTSPACEIPRALLTES 
PACEFABR":GOTO1BA 

475 PRINT {RVSUNFESTSPACEI ZEIGT {SPACEISICHTSPACE 
3NICHTISPAGES BROWN} BEEINDRUCKT" SB0TUSBN 

Su0 ONDEGOT0595,519,515,535,520,525:60T018@ 

595 PRINT" CRVSONIHIER(SPACEIWIRKT (SPACEFERTSPACE 
FAUF{SPAGEIJE- SPACE DOWNIDENLSPACEIFALLCSPACEIN 
ICHT"4:GOTO6R® 

SIM PRENT" RVSOHIDASTSPACEIKLAPPTETSPACEINICHT. £ 
SPACEA DOHNF DERTSPACEIMAGTERLSPACEINIMHT CSPACE>M 
IRTSPACEZ2 DOUNIDENTSPALEISPRUCHTSPACEIWIEDERCSPA 
CE>WEB"; 

S12 TR=9:G070185 

S15 PRINT" {RESONFDERCSPACEITEUFELCSPACEIKICHERTE 
SPACE4 DEHNISICHLSPACEFEINS" 1 GOTOLBG 

528 PRINT" XRVSONIDIESPAGEITRUHETSPACEI ISTTSPACE 
FROCH{SPACEIAUF" : GGTQL1AA 

525 PRINT" {RFSONIDERCSPACEHMAGIER (SPACEIMAGTSPAC 
EIESTSPACES DOWNFNICHT , (SPACEIWENNTSPACEIMANISPA 
CEIMITISPACES DOHNISEINENTSPACE}SACHEN{SPACEISPI 
Eli"; 

538 GOSURBSAR: GOSUBESRA: GOSUBBSAR: GOSUBHRBG: GDSU 
B1:601051@ 

535 PRINT" {RVSONFDIELSRACE}TRUHE ISPACEIDEFFNETTE 
PACES DOWN>SICH. TSPACEI INTSPACEIIHRTSPACEI IST ESP 
ACEIET-TSPACE2 BOHNYWAS" 






































































































































<öb> 
s204> 


<32> 


<111> 


<32> 


<b8> 


<1777> 
<172> 


xB2> 


<161> 


<125> 
<147> 
<44> 

c121> 
<104> 


<170> 


<185> 
<207> 


<99> 
<1352> 


<2> 
<74> 
“175> 
<zam> 


2457 


<1D1> 


<41> 
x12> 


x172> 


x175> 


s131> 


<131> 


<197> 





programme _ 


540 RECX,YI=LEFTFIREIX NY} „23'759: 6010165 
558 PRINT" <AVYSONFDIETSPACEHBOMBE LSFAGEIISTISPAGE 











FAKTETISPACEI DOHKFYIERT , SPACE} NURTSPACEINDCHTS, 





PACEIWENI- SPACE DEHNIGETSPACEISEKUNDEN. „. "5 
555 BO=1:6G05UB9500: GOSUABSAR: SOSUBBANB: GOTOLEB 








53a IFTA=47THENGOSURSREN: SOSUB1+ PRINT" {RFSONIEND - 





SDSUBISAR: GOTESGHS 

S0T0188 

FORT=1T02088: NEXT 

IFY=SBTHENABAB 
602 IFOB< >1ORTR=3THENIGO 
695 GOSUBBNER: GOSLBI:FRINT"CRFEONTDASTSPACEISKEL. 
ETT{SPACE?LEGTISPACEISEI-SPÄGE BORN? NETSFACEIKN 
DECHERNENTSPACEIFINGERTSPACE DOAN>UM"z 
61a PRINT" ISPACEIMEINENTSPACEIHALS" = GOTOSBEB 
auge FORT=1T030RA 
4005 FRINT"CLEAR RVSON PÜRPLE DOHWH33 ICHTSPACEIN 
ABECSPACENESCSPACEIGESCHÄFFT" PRINT" CRFSUN BOHN 
RIGHTT2XBPACEF !CEPACEN!" 


E": 
595 
san 
[-14 55 



































An1a PRINT" CRVSOR DOWNZFENDLICHTSFACEIHABE {SPACE 





> ICEHISPACEIDENIDEDHN}" 

4015 AF="EWKEREGESPACEHFENUED ,NDISPACEIRETSPACE2 
3MEDOHNFEILSPACEFHUNTSPACEISIBSEMEATSPACEIPLESPA 
CE>-IDOHN SPACEIRTURBTSPACEIMUARWFLETK {SPACE !" 
s020 FORI=PTOFL:FRINT" TRAFSOHFV"+HMEIDE CAS, Ir2+2,1)r 
MIDF{AF, I#2+1 ,1)4:NEXTI 

ABS PRINTZPRINT"LRVSOFF, DOHN3 GREEN RIGHTPISTÄL 
EFTZ2 DOWN >?" GDTUSBLS 

saaA FORT=1T02BAB: NEXFTEPORESABTB „19H FORT=1TOB: F 
ORI=2Z48-T*BTD190-TRBSTEP-1 

Sp@Z POKREIGA74,I:NEXTI,T 

505 GOSURBARG: GOSUDI 

SAN PRINT"CCLEAR DOHNS RYSON HHITEIICHTSPACEIKA 



































NNESPACEIDASTSPACEI ZIEL TSPACEIDIE-TBOWHFSESTSPAG 





E}ADVENTURES{SPACEFNUNISPACER. POHN>LEIDERTSPACHY 
NICHT SPACE} MEHR" 





SB1l2 FRINT"{RYSOM DOWNSHERAUSFINDEN. ":PRINT"LRFS 


IH BOHNZYSEHABE" 
5815 FOKE17B,A:WAITIFB,ISFRINT"CCLEAR RESOH PURR 


LE DOHNS RIGHTZINICHCSPACEFEIN{SPACEISPIEL SPACE 


Yan 
37 


ka]. vu s| 
5A75 
5030 
Baan 
sans 
aa1la 
Esel 
SEAN 
Yard 
Gans 
=» 
F9@1B NEXTI:POKESAB79 ‚8: POKE36877 „BO: RF(BX,EWI=LEF 
TE (RS (BX BY) „2 "RO"; Bleldr RETURN 
1220 DATA12AB, 140D, 1400, 1000, D60d, 9400, DSOH,270 
2,1124,0400, 8909 ,0700, 1380, 1080 ,045B 
10@02 DATAISRA, 1220,2308, 1381 ,0240,B70u@, 
N,923B, 1300, 1000, 26290,1200, 1100,BoBa 
10094 DATARFEA, AAN, 830D, 1300,1200,.0700,1208,110 
B, 1400, 05P0,B704,239? ‚0700, 0403 ‚2708 
t2aa4 DATALADI,ıEaA,BAıE 
ZAAED DATA" CDOHN RIGHT REDYY" 
LEFTZ DOHN YELLOW} „TOYANI—" 
GREEN? FLCYANIG" 
ZCHT. BLUEY?T", 
IGHT CYANya" 
SRaRa DATA" (HHITEIHITLEFTZ2 DOWN>JKÜLEFTZ DOHN>LM 
{LEFTZ BOHNINO" „"{PURPEEIKYÜLERTZ DONNFZLLLEFTZ 
DOHNFNITLEFTZ DOHN)”_"," CREDIPOLLEFT2 DORNIRSILE 
ET2 DOHN> TULLEFT2 BOHNFUW" 
SA2ES DATA" NIGREEN DOHNIYRLEFT2 DOHNI 'HLLEFT2 
BORNIAS"  "CYELEON DOKNDIBSLLEFT2 DOWNI:S" 

ENDE DES LISTINGS 


GETAF: IFAS< >" "ANDASC "N" THENSBZB 
IFAt=" I" THENRUN 

PRINT" {CLEAR BLUE} "ıPÜKE3ABAY „AR: END 

0=9: P=1Br G0SUB1 

PRINT" {SPACE2Z DOHN SPACE22 DEWN SPACEZIY": 
RETURN 

FORI=OTO1ZBR: NEXT- RETURN 

FORI=QTDSBG: NEKXT:RETURN 

POKES6877 ‚200: FÜRI=15T0RSTEP-. 1: FOKESAHTA,T 
IFEX=XANDBY=Y THENPOKES6B79 „B+S2#INT {RND 1) #* 





1108, 150 


„" AYELLONF®CCVANI+L 
s"IEYAHrN. {LEFTZ DOWN 
s"tDOHN RIGHT VELLOH?L" „"IDOHN E 
"ITELLOWHIZSLLEFTZ DOHNIAS" „UV {DOHN R 









































Freven Sie sich jetzt schon auf das nüchste 


-Compute mit-Heft 11/87 
ab 12. 10. bei Ihrem Zeitschriftenhündler 





Sompube mit 





<214> 
<177> 
<18> 
x173> 
<150> 
<23> 


«137> 
2545 


<B> 

15977 
<15R7 
<174> 


<39> 


<a3> 

<220> 
<1477> 
<ZS1> 


<128> 
g156> 


<254> 


<5B> 


<118> 
1453 
<91> 
<124> 
s4> 
x35> 
s247> 
25 
saa> 
<22B> 


x165> 
<107> 
“243? 
<ı1ım> 


(250> 
w2a32> 


“2193 


<178> 


> 
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checksummer 





Warum schon wieder einen 
Checksummer ? 


Sicherlich werden sich einige Le- 
ser fragen, warum wir schon wie: 
der einen neuen Checksummer 
vorstellen und wie es jetzt mit 
dem alten weitergeht. Die Ant- 
wort ist relativ einfach: Da wir ın 
den letzten Ausgaben verstärkt 
Maschinenprogramme abge- 
druckt haben, benötigen wir ein 
neues Verfahren, um auch diese 
Programme mit einer Checksum- 
me zu versehen. Das Ausdruck- 
verfahren von Basic-Listings wird 
nicht verändert. Hier wird auch 
weiterhin der erprobte Check- 
summer OV 2.0 seine Dienste 
tun. j 


. Der neue Checksummer OVM 
1.0 


Wie schon erwähnt, dient der 
neue Checksummer ausschließ- 
lich zum Eingeben von Maschi- 
nenprogrammen. Diese konnten 
zwar bisher relativ kompakt als 
sogenanntes HEXDUMP ausge- 
geben werden, ließen jedoch ker 
ne Möglichkeit für eine oder 
mehrere Prüfsummen offen. 

Dies ist bei dem neuen Check- 
summer völlig anders. Die Bedie- 
nung und Arbeitsweise der neuen 
Version ist weitgehend mit dem 


. eingebauten Maschinensprache- 


monitor TEDMON identisch. 
Die einzige Ausnahme ist, daß 
nach der Eingabe einer HEXZEI- 
LE keine ASCI-Zeichen, son- 
dern eine sogenannte Checksum- 
me bzw, Prüfziffer ausgegeben 
wird. Achtet man beim Eingeben 
der Zeilen darauf, daß diese Prüt- 
ziffern mit den abgedruckten 
Prüfziffern identisch sind, so 
kann: praktisch kein Tippfehler 
mehr übersehen werden. 


Hinweise zum Einsatz des 
neuen Checksummers 


- Um den Checksummer OVM 1.0 
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einzugeben, sollten Sie unbedingt 


den Basic-Checksummer OV 2,0 
verwenden. Vor dem Start, durch 
den Befehl “RUN“, sollte das Pro- 
gramm auf jeden Fall mit SA- 
VE*OVM1.0* auf Kassette oder 
Diskette abgespeichert werden, 
da sich das Programm unter Um- 
ständen selbst zerstören kann. 
Wer sich die Arbeit des Eingebens 
völlig ersparen möchte, kann den 
neuen Checksummer auch urıter 
den folgenden Bestellnummern 
beziehen: 


OVM 1.0K Kassette 15 DM 
OVM 1.0D Diskette 20 DM 


Nachdem man den Checksum- 
mer eingegeben und mit RUN ge- 
startet, hat, verlangt dieser die Ein- 
gabe einer Adresse. Diese Adresse 
gibt an, ab welcher Speicherstelle 
der Checksummer im RAM abge- 
legt werden soll. Diese Adresse 
mußte flexibel gestalter werden, 
da sich sonst einzugebende Ma- 
schinenprogramme eventuell mit 
dem Checksummer überschnei- 
den könnten. Der zweite Vorteil 
ist, daß sich ein verschiebbarer 
Checksummer gleichermaßen für 
den Ci6 sowie den PLUS 4 eig- 
net. Zu beachten ist hier nur, daß 


' sich die eingegebene Adresse in er- 


nem zulässigen Bereich befindet: 
Beim C16 von 4097 bis maximal 
12680 . 

Beim Plus 4 von 4097 bis maximal 
32060 


Welche Adresse man schließlich 
wählt, bleibt jedem selbstüberlas- 
sen: Wichtig ist nur, daß der Be- 
reich 688 Bytes über der Adresse 
nicht vom einzugebenden Pro- 
gramm benötigt wird. Belegt bei- 
spielsweise das einzugebende Pro- 
gramm den Bereich von 
$1000-82000 (4096-8192), so 
könnte man für den Checksum- 
mer die Adresse 9000 wählen. 
Um Ihnen am Anfang die Wahl 
des Speicherbereiches etwas zu er- 
leichtern, werden wir auch ent- 
sprechende Tips in den Pro- 
grammbeschreibungen  unter- 
bringen. 


Jetzt gibt es einen Checksummer für MC-Programmet 1 


Nachdem wir in den letzten Ausgaben ständig versucht haben, die Eingabe von Programmen zu erleichtern, machen wir diesmal mit | 
dem MC-CHECKSUMMER einen großen Schritt'nach vom. 0... . BE 


Nachdem Sie eine Startadresse 
eingegeben und die RETURN- 
Taste betätigt haben, wird der 
Bildschirm mit einem undefinier- 
baren Zeichengewirt beschrie- 
ben. Keine Angst, dies ist normal 
und dient zum Umrechnen eini- 
ger Sprungbefehle. Kurz danach 
erscheint die eingegebene Start- 
adresse sowie die Endadresse des 
Checksummers. Prüfen Sie jezzt 
noch einmal genau, ob sich diese 
Adressen nicht mir dem einzuge- 
benden MO-Programm  über- 
schneiden, 


Ist dies nicht der Fall, so kann der 
Checksummer mit dem angezeig- 
ten SYS ... Befehl aktiviert wer: 
den. Ein ab Adresse 10000 abge- 
legter Checksummer wird bei- 
spielsweise auch mit SYS 10000 
aktiviert. 


Nachdem sich der Checksummer 
mit dem üblichen COPY- 
RIGHT-Vermerk meldet, befin- 
den $ie sich im MC-Eingabe- 
modus. Dies bedeuter, daß jerzt 
die Basic-Befehle nicht mehr aus- 
geführt werden können. Statt des- 
sen stehen dem Anwender nun 


acht neue Befehle zur Verfügung: 


Die Befehle bestehen jetzt nur 
noch aus einem einzigen Buchsta- 
ben und arbeiten ähnlich wie die 
im eingebauten Maschinen- 
sprachmonitor TEDMON. 

M aanaa,ceee 

Dies ist der sogenannte Memory- 
Befehl. Er erlaubt das Auflisten ei- 
nes bestimmten Speicherbereichs 


" als HEXDUMP mit einer Check- 


summe pro Zeile. Die Parameter 
aaaa und eeee stehen jeweils für 
Anfangs- und Endadresse des aus- 
zugebenden Bereichs. 


> aaaa bb bb ... 

Dieses ist der eigentliche 
Maschinencode-Eingabebefehl. 
Als Parameter kann die Eingabe- 
adresse sowie eine Folge von By- 
tes (maximal 8} übergeben wer- 
den. Die Arbeitsweise ist mir dem 
herkömmlichen Monitor völlig 
identisch und kanın im Handbuch 
zum C16 genauer studiert wer- 
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den. Der einzige Unterschied 
zum Standard-TEDMON-Befehl 
besteht darin, daß nach dem Betä- 
tigen der RETURN-Taste am 
Zeilenende eine Checksumme er- 
scheint. Um die Checksumme 
besser von den Bytes der Eingabe 
abzuheben, ist diese durch zwei 
Döppelpunkte von letzteren ab- 
gesondert. Da dieser Befehl auto- 
matisch beim M-Befehl den Zei- 
len vorangestellt wird, lassen sich 
Speicherbereiche einfach mittels 
der Cursortasten verändern oder 
verbessern. Wichtig ist hier aller- 
dings, jede veränderte Zeile mit 
der RETURN-Taste zu quit- 
tieren. 

pP 

Durch diesen Befehl wird die 
Bildschirmausgabe auf einen an- 
geschlossenen Drucker umgelei- 
tet. Wenn Sie anschließend den 
M-Befehl benutzen, können Sie 
beliebige Speicherbereiche als 
HEXDUMP mit Prüfsummen 
auf Ihrem Drucker ausgeben 
lassen. 


B 

Dieser Befehl stellt das Gegen- 
stück zum P Befehl dar. Die Aus 
gabe wird wieder auf den Bild- 


schirm umgeleitet. 


L “Name“,g 

Dies ist der LOAD-Befehl zum 
Nachladen von Maschinenpro- 
grammen. Die Syntax und Ar- 
beitsweise entspricht genau dem 
TEDMON-Befehl und kann so- 
mit im Handbuch nachgelesen 
werden. 


$ “Name" ‚g,aaaa,ceee 

Dies ist der SAVE-Befehl zum 
Speichern von Maschinenpro- 
grammen. Die Syntax und Ar- 
beitsweise entspricht genau dem 
TEDMON-Befchl und kann so- 
mit im Handbuch nachgelesen 
werden. 


V"Name“,s 
Dies ist der VERIFY-Befelii zum 
Prüfen von Maschinenprogram- 
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men. Die Syntax und Arbeitswei- 
se entspricht genau dem 
TEDMON-Befehl und kann so 
mit im Handbuch nachgelesen 
werden, 


Über diesen Befehl verlassen Sie 


Achtung ! 

Nach der Ausführung der Befehle 

L, S und V (LOAD,SA VE, VERI- 
Y), befinden Sie sich nicht mehr 

im Checksummer, sondern im 

eingebauten Systemmonitor 


TEDMON. Um den Checksum- 


checksummer 


in HEX) oder vom Basic aus wie- 
der mit SYS ... aktivieren. 


So, nun viel Glück beim Einge- 
ben von Maschinenprogrammen. 
Übrigens, wer noch nicht ganz 
mit der Bedienung unseres neuen 


nutzen. Wir hoffen jedoch, dal 
unser neues System OVM 1.0 Ih- 
ren Zuspruch finden und die Kisti- 
ge Fehlersuche zumindest stark 
reduziert wird. Schreiben Sie uns 
doch einmal, was Sie von unseren 
Eingabhilfen für gut oder für ver- 
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den Eingabemonitor und gelan- 
gen wieder in den Basic- 
Interpreter zurück. 


mer wieder zu aktivieren, müssen 
Sie diesen von TEDMON mit G 
ERXX (xaxx steht für Startadresse 


; C-i& LISTING + CHECKSUMMEN tOC Vi. 
1a REM werner <241> 
28 REM  MNC-EINGABEROUTINE <252> 
Z@ REM ovm 1.0 <2189> 
48 REM ic} FRANK BRALL <ıF4A> 
sa REM Ges <25> 
69 REM <203> 
79 EOR I=1438 TO 17M2:READ PıPOKE 1,P:NEXT I <248> 
BD REH r## VERSCHIEBE ROUTINE we." . s<2S3B> 
9A DATHS2,222,157,132,216,133,217,32,222,157,148 

„134,3,141, 135 „3,22, 222 <145> 
18 Dataısz, 132, 219,133,219,158,8,177,216,145, 2i 
9,23,1685,216, 105, 1, 133, 316 <54> 
Ba DNTAISS, 217, ios, aD, iz2, 217,24,165,218,195, 1,1 

218, 165,219, ias, a, 133 <136> 

120 DATA219, 165,217, 30s, 135,3,200,219,165, 216, 2a 
15,434 ,3,208,212,96, 2,8 <198> 
1138 DATaB <1B1> 
130 REM ru ME-CODE "rr “19773 
150 DATA?I4,157,251,141,21,259,167, 2,131,25,255 
32,216,251, 1a7, 17, 29, 144 <74> 
160 Dainz2, 32, 87, 49, 54, 32,77 467 ,15,67,72,69,67 ,7 
5,83,85,77,77 <215> 
i72 DATAsS, 92,32,79,865,77,32,47,38,15, 13,32,32,3 
2,32,372,38,67 <B9> 
1898 DATA341,32,79,92,65,78,753,32, Ab, 92,65, 76,76,5 
2,49 ,57,56,55 «2557 
190 DATAIT, 9,32,59,251,142,8,154, 243, 32,207,255, 
157,8,2, 232 ,2@L, 13 <2ıB> 
zus DATAZOA, 245,292, 134,244 ,32,63,251, za0, 2350,72 
1,32,2498,247,162,7, 221, 151 <52> 
210 DATAIB, 236,7, 202, 16 ,„248,%2,11,251,56,176,218 

234 ‚224 ,5,240,27,224 <97> 
222 DATE, 248,25,774,7,230,21,138,18,170,189,1&D 

„18,141,173, ı8, 189, 157 <7B8> 
>30 DATALB, 131,172,18,32,242,17,108,172, 158,191,7 
1,5,169,241, 141, 21, 255 <i24> 
>30 "DATA169.238,141,25,255,173,91,5,76, 110,246, 1 
76,197,32,91,251,169,0 <58> 
25 2 DATAS2, 242, 17, 176,9,155,231,145, 16lr 200,192, 
9,144,232,32,215, >51, 37 «1785 
26 DATA73, 135,0,32, 87, ı9,56,176,166,234,8,165,1 
&1,141,174,18,165,162 <1650> 
27% DATA141,175,18,37,216,251,13,32,77,67,35,76, 
7%,83,84,73,78,71 <162> 
2a8 DATn32, 77473,04,3%2, 67, 72, 49,67 ,75,03,053,77,7 
7,69,79,52,79 <232> 
2970 DATAB&, 77,99 ,48, 13,8, 173,174,18,133,161,173, 
175,18, 133, 1652,40,176 <5R> 
za0 DATA19,36,176,3,56,176,183,32,91,251,32,242, 
17,193,5, 169, 11,133 <27> 
318 DaTapat, 298,14,32,190,251,.74, 192, 241, 74,102, : 
241,75,102, za, 133, AA2,S2 ‚„<2S8> 
320 DATAZ25, 255.240, 13.32,67,18,169,8,32, 158,251 ‘ 
„32,114,251,176,238,93 <70> 
338 DNTALOS,161,141,174,30,165,162,141,175,18,32 
„216,251,13,32,59,78,6B : <b> 
390 DATASF,32,69,67,83,32,76,73,83,84,73,78,71,8 
3,32,49,77,06 . <118> 
359 DATA77,41,13,8,1735,174,18,133,161,173,175,18 
‚133,162,48,56,176, 152 <138> 
360 DATA32,218,251,13,77,67,445,67 ,72,69,67,75,83 

ı85,77,77,67,B2 - <158> 
37a DATAS2,585,95,85,32,33,07, 169, 2431,141,.21,255,1 
69,238,141,25, 255, ı@4 . «135> 
350 DATAıan, 76, 3,128,234,32, 216,251 ,13,68,02,85, . 
6775,69 ,92,32,68 <119> 
374 DA1TA7S,84,73,86,13,8,169,1,162,4,160,0,32, 10 
&,255,169,8,32 _<196> 
and bATAIBS, 255, 32, ig2, ‚255, ‚ie2, ‚ti, ‚SZ, ‚20i, ‚255, Si, i 
765,168 „234,169, 1, =2, 3 <224> 


210 DATAZS8,32, 12,239 432,216,251,13,66,75,76,4B, 


Systems zurechtkommt, kann 
selbstverständlich auch weiterhin 


den eingebauten TEDMON be ! Frank Brall 
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besserungswürdig halten! 


83,67,72,73,92,77 «ı171> 
428 DATAS2,55,75,04,73,86,13,0,55,176,2197,169,0, 
133,241,133,242,141 <ı90> 
430 DATA244,7,32,63,251,249,59,281 ,32,249,247,20 
1,32,249,36,201,44,238 <ı107> 
: 4423 DATA42,201,48,144,43,281471,176,37,281 ,58, 14 
4,65,291,55,194,31,233 <9B> 
458 DATA, 2353,47,19,18,198,19,162,3,10,58,241,38, 
242,202 ,209,248,238 <251> 
4452 DATAZ44,7,32,63,7251,208,206,173,244,7,24,96, 
193,104,32,11,251,56 153> 
478 DATAL76,172,234,32,58,251,169,62,32,210,255, 
32,251 ,252,168,9,32,152 <248> 
408 DATA297, 32,5, 251 ‚208,192,8,144,245,32,216,25 
1,59,59,9, 189, a, 141 <185> 
490 DATALSS, 18, 159,8,32,159,287,141,171,19,140, 1 
70,18,174,170, is, 232, 2# <139> 
soo DATAA73,171, 18, 189, 169,18,141,169, 18, 202,200 
243,200, 192,9,144,225,24 <137> 
Sıa DATAL7S, is$, 19,1081,161,24,101,162,162,08,32,5 
251,76,62, 77, B8, eu “a2l> 
520 DATAS&, 76,8%3,86, 174, 16,298, 16,123,17,165,17, 
2268,17,2,0,0, 8 <20&> 
30 DATAR, a, 2, 255 <234> 
540 REM <173> 
SS5O REM *## ABSOLUTE ADRESSEN en <20> 
ShB REM <173> 
578 DATA 4204,02238 ,42%37 ,4240,4243 <258> 
sca DATA 4236,4249,4278,42997,45097 <a> 
598 DATA 4314 ,9356,4361,4378, 4408 <B6> 
609 DATA 44244427 ,4462,4467 ,47097 <2i5> 
bi DATA 4717,9720,4723,4729,4731 <ar> 
620 DATA 4734,4745,4767,4769437 71 <1B2> 
630 DATA 4773,4775,0 «527 
&48 PRINT" CCLEAR DOWNZ2 SPACE3SIMASCHINENLCODELSPAL 
EICHECKSUMMER {SPACEIOVMISPACEI 19" <a7> 
458 PRINT" LDOHN SPAGETI (CH TSPACEIFRANKTSPACEIERA 
LL{SPACEILIBTTDGANY " <38> 
52 FRINT"BITTEISPACEIGEBENTSPACEISIETSPACEINUNT 
SPACEIDIE {SPACE} ADRESSE (SPACEIEIN," <136> 
578 PRINT"AB{ISPACEIDERTSPACE)IDER CSPACEICHECKBUMM 
ERISPACE?I IMISPACEIBPEICHER" <Si> 
&09 PRINT"ABGELEBT LSPACEIWERDENTSPACEIBOLL SPACE 
zen «228> 
698 PRINT" TDOHNFACHTUNGTSPACEI TI ETDOHN}" <177> 
Fa PRINF"BEIN{SPACEICLSTSPACEIZWISCHENSFACEIAG 
FTLSPACEIUNDTSPACEFIZEBBCHPACEH" " Kb4> 
712 PRINF"BEIM{SPACEIPLUSS {SPACE} ZWISCHENISPACEI 
4977 [SPACEIUNDSPACE) SZOHDLSPACE) T IDOHNI" <218> 
722 INPUT "ADREESE SPACE)" AD <111> 
734 IF AD<4897 THEN RUN <a7> 
745 IF AD>320Gd THEN RUN <210> 
759 D=AD-4AP7ı REM DIFFERENZ <ı71> 
762 FRINT"CCLEARIBITTECSPACEHEINEN SPACE I ALUGENBL 
ICKISPACEIWARTENSPACE} !" <167> 
77a FOR I= 3152 710 3152+687 ıREAD PıFüKE I,PıNEX s 
ri " <2B3> 
788 READ UN ı IF UA = D THEN 658 <127> 
770 WA=la-9745 <173> 
BRD W=PEEK (UA+1) #256) +PEEK (UA) <ıas> 
Bid WeuW+B (2333 
-B22 POKE UA+i , INTIW/256} <130> 
838 FOKXE Un ,W- INT (W/2S6) #256) <13> 
2493 GUTO 788 <170> 
852 PRINT"IHOHE SPACESIPROBRAÄMH{SPACE)IIET SPACE) 
EINGELESEN{SPACEN }* 1557 
Ball PRINT" IDOHNAFISTARTCSPACEIMIT ÄSPAGEISYS"AD <246> 
B7@ FRINT"STARTSPACEIRBE IT "AD" CSPACEZIENDE (SPACE 
3BEI:"AD+587 <166> 
BO9 SYS 1430,3152,3152+598,AD 227> 
392 END «25%> 
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programme 
Das absolute Basic 








Games Basic, die Basic Erweite- 
rung für die Programmierer 
von Spielprogrammen 


Wer wollte nicht schon einmal 
ein echtes Action-Spiel auf dem 
Ci6 oder Plus 4 schreiben? Oft 
scheiterte das Vorhaben an dem 
mageren Befehlssatz oder an des- 
sen Ausführungszeiten. Obwohl 
das C16 Basic weitaus mehr Be- 
fehle besitzt als sein großer Bru- 
der C64, reicht es doch oft für den 
angagierten Spiele-Programmie- 
rer nicht aus. 

Aus diesem Grund veröffendl- 
chen wir an dieser Stelle GAMES- 
BASIC. Diese Befehlserweiterung 
ist speziell für das Programmieren 
von Spielprogrammen zuge- 
schnitten. 


Bevor wir mit der Beschreibung 
der einzelnen Befehle beginnen, 
sei darauf hingewiesen, daß alle 
Befehlsworte mit einem Ausru- 
fungszeichen “!“ beginnen. Im Di- 
rektmodus muß dem Befehl aller- 
dings zusätzlich ein Doppelpunkt 
vorangestellt werden, da der Ba- 
sic-Interpreter ansonsten eine 
Fehlermeldung ausgeben würde. 


. Steken mehrere Beiehle hinter- 


einander, so müssen diese unbe 
dingt durch einen Doppelpunkt 


voneinarıder getrennt werden. 
Beschreibung alter Befehle: 


IAN 
Der Zeichensatz wird eingeschal- 
tet. 


IAU 
Der Zeichensatz wird ausgeschal- 
ter. 


IDF 

Mit diesem Befehl lassen sich eige- 
ne Zeichen definieren. Als Para 
merer wird der Zeichencode so- 
wie acht Zahlen zur Besimmung 
der Matrix übergeben. Es versteht 
sich von selbst, daß alle Zahlen 
kleiner als 255 sein müssen. 


IDP 
Dieser ‚Befehl erlaubt 8 verschie- 
dene Gegner oder andere bewegh- 


che Objekte in einer horizontalen 
Richtung zu bewegen. Mit dem 
ersten Parameter geben Sie an, 
welches der 8 Objekte bewegt 
werden soll. 

Diese Routine benötigt 2 Zeichen 
aus dem Zeichensatz. Einmal, 
wenn die Objekte sich nach rechts 
bewegen, das andere Zeichen, 
wenn sie sich nach Iinks bewegen. 
Der zweite Parameter muß also 
auf das Zeichen im Zeichensatz 
zeigen, welches für die Rechts- 
bewegung bestimmt ist. Der drit- 
te Parameter gibe die Startadresse 
im. Bildschirmspreicher an. Der 
vierte und letzte Parameter gibt 
schließlich an, wie weit sich das 
Zeichen von der Startadresse ent- 
fernen soll. 

z.B. :!DE 0,64,3072,10 


IDC- 

Der Zeichenspeicher für die Be- 
wegungsroutine DP wird ge 
löscht. 


IDB 

Mit diesem Befehl werden alle de- 
finierten Bewegungen ausgeführt. 
Also auch die, welche ganz am 
Anfang definiert worden sind und 
nicht mit !DC gelöscht wurden. 
Vor jedem neuen Bild soll vor der 
Definierung der Bewegung der 


Befehl !DC stehen, 


!SD 

Ein Text, der im String abgelegt 
wurde, wird an der angegebenen 
Adresse mit der Ausschnittlänge 
definiert. . 

z.B. :!5D10,3082,"'DEMOPRO- 
GRAMM“::!SP: . 

Das Sternchen nach der Position 
muß vorhanden sein. Es wird ab 
der Speicherstelle 3082 der Text 
“DEMOPROGRA“ dargestellt. 
Die weiteren Eingaben von :!SP 
bewirken, daß der Text nach 
links weg gescrolle wird. Auf die- 
se Weise lassen sich sehr einfach 
Laufschriften erzeugen. 


ISP 
Der Text wird gescrolkt, siehe Be- 
fehl !SD. 


WI 


Ein Textfenster wird definiert, 
Als Parameter werden obere Ecke 
X,Y und untere Ecke X,Y über- 
geben, 


!Kl 
Diese Abkürzung stehi für KILL 
und schaltet somit die BASIC- 


Erweiterung aus. 


IPD 

Eine Tonfolge bis zu 23 Noten 
kann definiert werden. Diese 
Tonfolge wird später durch den 
Befehl !PL aufgerufen und auto- 
matisch durch den Interrupt abge- 
spielt. Dies bedeutet, Sie können 
mit Ihrem Rechner weiter arbei- 
ten, obwohl die Tonfolge gespielt 
wird. Als Parameter wird die An- 
zahl der Noten und danch die ein- 
zelnen Noten durch Tonhöhe 
und Länge übergeben. 


'PL 
Aufrufen der Torfolge, siehe Be- 
fehl !PD. 


IPG 
Dieser Befehl ist !PD sehr ähn- 


-Jich. Sie können eine kleine Ton- 


folge mit 5 Noten festlegen. Zehn 
solcher Tonfolgen lassen sich un- 
ter GAMES BASIC definieren. 
Der Unterschied zu IPD ist je- 
doch der, daß die Tonfolge nur 
gespielt wird, wenn das Spiel wei- 
tergeht. 

Als Parameter wird die Geräu- 
schnummer (0-9) sowie die 3 No- 
ten (Tonhoehe,Tonlänge} über- 
geben. 


tPP 

Hiermit wird ein bestimmtes Ge- 
räusch (definiert durch !PG) auf- 
gerufen. Als Parameter wird le- 


diglich die Geräuschnummer 
übergeben. 
IFL 


Für Explosionen oder speziellen 
Tiieleflekt verwandelt dieser Be- 
fehl den BÖRDER kurzzeitig in 
ein wahres Farbenmeer. Parame- 
ter werden keine übergeben. 


!BA 
Dieser Befehi har keinen Parame- 


.S"GAMES 


ter. Nach dessen Aufruf wird der 
Bildschirm von oben und unten 
gleichzeitig gelöscht. Da der 
Löschvorgang sehr langsam vor 
sich geht, läßt sich dieser beob- 


achten. 


'BF 

Dieser Befehl arbeitet identisch 
wie der !BA Befehl, jedoch läßt 
sich als Parameter ein Zeichen 
übergeben, mit dem der Bild- 
schirm beschrieben wird, 


tzS . 
Dieser Befehl benötigt als Para- 
meter ein Zeichencode sowie eine 
Geschwindigkeitsangabe. Der Be- 
fehl !75 69,0 würde beispielsweise 
dafür sorgen, daß der Interrupt 
automatisch das Zeichen nach un- 
ten scrolit, 


ZOG . 

Dieser Befehl schaltet den Zei- 
chen-Scrollmodus (!7$) wieder 
aus. 


ISO 
Dieser Befehl zeigt alle GAMES 
BASIC Befehle auf dem Bild- 


schirm an. 


Hinweise zum Eingeben: 

Die Basic-Erweiterung GAMES 
BASIC selbst besteht aus einem 
reinen Maschinenprogramm und 
belegt den Bereich von $3000- 
33800. Zur Eingabe empfielt es 
sich, den Checksummer OVM1.0 
ab der Adresse 4100 abzulegen. 
Abgespeichert wird GAMES BA- 
SIC mit der Befehlssequerz: 
BA- 
SIC“,01,3900,3801 auf Kassette 
und mit S"GAMES BA- 
SIC“,08,3000,3801 auf Diskette. 
Wichtig ist, daß das Programm 
später mit LOAD“GAMES BA- 
SIC",i von Kassette und mit LO- 
AD“GAMES BASIC“8,1 von 
Diskette geladen wird. Gestartet 
wird die Erweiterung in beiden 
Fällen mit SYS12288. Das Demo- 
programm kann mit dem Basic- 
Checksummer eingegeben wer- 
den und bedarf deshalb keiner 


weiteren Erläuterung. 
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j Das Lis ing Be »3288 20 73 24 C7 2C Fa 97 20 ::95 3528 EB Eu PD DO Ch 68 BI 14 1101 
- >3288 84 90 SE ES 97 80 AD BIS 2:45 >3550 BD E4 SF AD F2 3E 9 14 ııFB 
>3770 96 En EA ER EA EA En EA 2146 >353B 60 ER ER EA ER EA Ef EA tıCcR 





ME-LISTING MIT CHECKSUMMEN DVMIG >3298 20 Bi FD BE AZ IF 20 DE ::6F »254a 20 B1 FD BA A2 da 84 DO ::EA 

>32A0 7b AS 14 BD AB FF AS 15 sıEE 3548 A2 0C B& DI A2 24 AB O0 :ıAr 
>sea0 20 OB DB AF FF 85 37 En :ı7C >SZR8 ab Al SF zu Fi 94 AD AR al >3558 #1 DE CE DE FE E& DI CA r:Ad 
>ERRB En EA A2 00 BD 7A 36 9D ::4r >32BB A? 22 90 40 AF EB EO 40 ::&D >2558 DO F4 50 EA En EA EA ER ı1:Dl 
»>za1ı0 ga GDC EB ER SA Da F5 AF =:FB >32BB8 DA FB EA EA 28 73 84 CF r:Ch a5 AF Bm 85 DA AF SB 85 Di r:DS 
>S01B 28 BD AB 05 A97 28 BD 97 s:3E >32C0 22 F@ OS A2 AB A Bü B& ır64 >3568 20 81 9D FA DR Fe 9% 20 ::CB 
>3020 03 A? ZF 85 38 4C DE GB 2:02 >izcE A2 OB 64 DO 20 73 BA 09 11724 >35708 EG S& AS DO 85 DE NS DI s:E& 
>S0Z8 20 73 04 C9 21 FA 06 20 ::FD >32D0 22 FB 15 C9 3D DB 92 A? s:CE >3578 85 DE 20 81 9D B& DA AY ı:Ci 
>sasa 79 da AC DF BB 18 20 75 SıEB >32D08 sd 67 AB SE B% 38 E9 40 1ı3A »ssau ed 85 DF AF 92 H2 35 78 1:C7 


>S039 m4 As 30 86 DR A& SC BA 53497 >3ZE4 9D 4a SF ES AU CE 32 EA 7:7E >S5B8 SD 12 95 BE 15 B3 IA 48 3:68 
>S2aG DI AZ DB DD CH 37 FG GE 2:03 »SZES BE AI SF AR En EA Eh EA ::EF >30 ER ER AS DPF E5 DA BO 964 2ıCB 
>3B48 Ed Eg EB AD be FS 26 79 2:46 >32FB Eh ER ER ER A2 O9 BD 14 ::535B >3598 E& D7 AC A2 CE EA AB 97 16H 
>3B50 a4 AC DI SB EA EA 85 DS :ı:l1C >32F8 33 24 D2 FF EB EG 18 DO :ıC7 >35AG Bi DE 05 DS BB Bi BB CH 1:36 
>3058 ZB 75 B4 DD C1 37 FB 10 3:20 >3309 FS NS Ch C9 19 FO BB C9 2:85 »35A8 91 DE BSE DO F7 AS DB 91 1: 3D 


>3BL0 AT DZ AS DA 84 3B AS Di ::B1 >33508 27 FA 97 AC DI 353 EA ZU 2:24 >25Rd DB 84 D7 4C 42 TE EN EA 1:97 
>3BAB 84 SC ACc 48 Id EA EA EA 1:BA >3310 DO BB ad EA 41 52 45 20 = IF >SSBB EA EA ER EA AR 42 A2 CE sıl 
»3a70 BB 88 537 BD 7E 3A HD 81 =2:FF >3319 597 AF SS 209 53 55 52 45 ::04 »35Ca 78 8D 12 @3 RE 1% 85 59 ı:D& 
>307B 37 BD 7F 38 Eh 28 28 32 s138 >F328 SC 59 SE SF ENEA EA EA ::BB »>3509 &@ EA EA ER EA ER EA EA 1ı5B 
>ERaB EA 2a 75 B4 ADC D7 6B EA :: 2 ?322B8 EA EA 28 Bi D BA C7 19 ::09 »zsDpa A2 Ba BD ca 37 28 DZ FF 31:67 
>3808 EA EA EA EA EA EA ER EA seAd >33530 350 B& AZ BE AC 86 B& Eh 5:57 >35D08 ED Ci 57 28 D2 FF AP OD :ıBC 
?3979 ER ER ER ER EA EA EA EA 2:A8 >3338 BD AF SF BS DI AR AB 86 21538. >3SEf# 2B DZ FF ES EB EB 26 09 ::De& 
Sara EA EA EA ER EA EA ER EA +:Ba >53540 Da Zu DE FD Ad DA AS 14 =:02 >35EB EI A EA ER EA EA EA EA :sıF9 
>EaAD A? OO 85.07 85 DR AF DO 1:44 >3348 9D BB 3F AS 15 90 68 3 2:50 »35F0 EA EA EA ER EA EA ER ER ı:BD 
>3BAB BS DA AF 38 85 DE AFP SE ı:35C >3358 20 B1 9b BA Ad DA SD ER ::BD »35F8 EA ER ER ER ER ER EA EA :515 


>30BB BD 99 a4 AZ B2 RA GB Bi ::85 >3358 3F EB E4 Di DA EI 68 EA HıDB >38 ER ER ER ER EA EA ER EA selE 
>Z0B8 DI 91 DB CB DB FF E& DA 2:74 >3356&B EA EA EA ER EA ER ER EA :;7B >79 EA EA EA EA ER EG ER ER 1:26 
»30Ca E& DE Ch Da FB AF SF OD ::F3 >33568 AD AF SF BS DFAD 11 FF ı24F >81 EA EA EA EA EA FA EA EA ::2E 
>ZAcR 97 B4 AD 13 FF 29 BI BF I: IA »3370 897 20 85 11 FF AF OB 85 2: FG »3618 EA ER EA ER ER EA EA EA 1156 


>Sapa 38 BD 13 FF AD 12 FF 29 1:95 >3378 DD 85 DE Eh RP BC A2 3T rıöf >42 EA Eh ER En EA EA EA EA SıSE 
>3209 FB BD 12 FF EB Eh EN ER sı4l1 >338@ 78 BD 14 DS BE 15 03 58 ::A& »Th2B EA Eh EA ER EA EA EA EA 1:3& 
>SBEA AF C4 80 12 FF A9 Da BD ::39 >33B8 #0 EA EA EA a5 DD D9 00 :t3B8 >3639 EA Eh ER ER EA EA EA EA ıı4E 
>=dEB 13 FF 693 EA EA EA EA EA ::B5 >3290 FRA O6 CA DD AC DE CE EA 2:47 >3539 EA Eh EA EA ER EA EA EA 2154 
>sara n7 aa 85 DA A7 58 85 DI 1160 >3398 A6 DE BD Ha SF BD OF FF ::BE >3&40 EA EA EA EA EA EA EA EA ::5E 
>aurFB ZB 91 FD EB BA Fe 835 28 11956 >33AB BD CH SF ED 18 FF BD ER ::06 >3648 EA En EA EA EA EA EA ER s:64 
>31an Fü 5A Ad Da 84 BI 20 DE ı1:BF3 >335AR ZF B5 PD E& DE Ab DE E4 sıBF | >3558 EA ER EA EA ER EA EA EA ::6E 
>Zz10B 9D a4 0% AS 14 91 DB CB E65 >3IH0 DF FO BS ACC BE CE 78 99 2:85 »36858 EA EA. EA EA EA EA ER ER 1176 
>Z118 CO BB Dn FO AB ER EA EA :155 >35B8 BE BD 14 83 AP CE BD 15 ı: FF 364 ER ER ER ER EA ER EA EA ::7E 
>5118 EA ER 49 O0 85 BO 49 IF 1:12 >33C8 95 5GB AB 11 FF 49 20 BD ss EA >366B EA EA ER EA EA EA EA EA 1:86 
»3128 85 Di 7Q Bi 7D Ed DO FO ::AD »2368 11 FF 4E BE CE EA ER EA sıS5E 336708 EA EA ER EA ER Eh EA EA sı0E 


>3128 WE BA C9 OB Sa O6 AZ DE t:EB »32D0 EA ER EA EA ER EA EA ER :ıEB F267B EA EA ER EA EA Eh Ed EA 119% 
>3138 AC B& 96 Eh 70 EG 356 AB ::43D >35pe 20 81 7D BA TH BA 38 95 ::C0D >3480 EA EA EA EA EA EA EA EA 1:9E 
>31I8 89 B4 D2 A9 Bi Fi DE 28 1:96 >33E9 A2 GE AC 86 94 BS DO A2 99 >3688 EA En EA EA Eh EA EA ER ::Ad 
>314B 91 94 28 E1 90 AS 14 E& ::B9 >SSEB BG Ba Di A4 DO BE FB Ih 1:26 >3678 20 20 2A 20 20 20 20 20 2246 
>3138 D2 A4 D2 71 DE 20 DE SD ::17 >33FB 96 D2 ?@ DE 9D A& D2 AS ::08 >3498 70 2A 20 2A 20 2A 20 387 2sFE 
>F15Q E& DZ Aa DZ AS 14 1 DO 1:67 >37F8 14 9D BO SE AS 15 97D 48 ::73 >Z&AB BI AR 25 ?2e 02 Qi 13 89 1:50 
>3159 CB E& B2 AS 15 71 DE E& 1:D6 >5408 SE 26 91 976 BA A& D2 90 ::ES >IAAB 93 70 ZA Da ZA 20 mA 28 ı:Db7 
>3152 DZ ZU DE 9b AS 14 AS DO ::6E >Ssana BO SE EB 86 D2 E& Di Ab 1:6D >56BR 28 20 70 20 20 20 7 28 ::606 
>3148 91 DO EB CB AT 28 Fi DO 2ıla >3410 Di E@ 25 DO DD &0 En EA ::58 >Z6B8 20 20 20 ZU 20 28 20 ZU s:6E 
»317a AR En ER ER EA EA EA EA sı FF >3418 ER EA 20 81 SD BA [9 GA sıBA >34CB 28 20 ZU 20 31 37 38 37 2:C1 
>3178 A2 BR AF GB SD GB SF ES 2:59 >3420 0 B& A2 BE 40 86 Ba EA 1:40 >ZACH 28 82 19 28 14 95 DC MS sıEB 


>»3188 EB 40 D@ FB AF ZA BD 85 :: : >3428 AA BD FB Ih AB AZ DO BF ss: >36Da 13 AF AA 14 ZU 2 20 70 3107 
»3188 ZF BD BD SF 8D 15 SF OD 2:95 >z430 D# SE 90 Bo SE BP 49 SE =::B3 >36DB ZB 26 20 ZB 20 26 Zu ?R ırBE 
»31928 1D 3F AD 25 3F 80 2D SF 2:53 >3438 9D RS 3E RA? 89 SE SD BA ı2 >GER AS DA 18 49 BB 90 Q2 E& :ıB9D 


»3198 8D 35 IF 38D ID IF SB En r:A4C >»z449 3E CO ES EB 95 DA ES EA ::1B >36E8 Di 85 09 CA Da F2 28 EA 1130 
>31A0 EA ER EA EA EA EA EA EA ::B9 >3448 Eh EA AZ 85 B4 DF AD th sad >SAFB ER EA EA EA ER EA EA FA ::tE 
>Z1AB A2 AO ED DO FF C9 DOG DA 2:25 >»z450 FF 39 zZ SD 11 FF AR GO 1:17 >SAFB 2 05 OA IF 14 19 1E 23 :ı 56 
>Z1BB aF EB EB ES EB EB EB ES ::AB >3459 B5 DD 85 DE EA A? AD AZ 1:65 »3708 28 2B ER EA EA EA ER EA ::ES 
>Z1BS ES EB 46 DO ED 48 ER EA 1:28 »3450 54 78 AD 14 DE BE i5 0X ::BD >S7BB ER EA EA EA EA EA FA EA ::77 


>Z1CH BD BZ SF 85 DW Bb 8% FF ::BE >»3458 58 40 EA EA EA AS DD C9 sıDD 3718 ER EA EA ER EA EA EA EN ::2F 
>S1C8 85 DI BD 85 SF EEE B7 3F 2:37 >53470 DR FB B6 Ch DD 40 BE CE 3:99 >371B ER EA EA ER EA EA EA ER 1337 
>31DR 71 DA RD B& SF EF BI FO ::F? »=3479 EA Ab DE BD Ba ZE BD AF :ıR7 3728 ER EA EA En EA En Eh Eh ::35F 
>31D8 23 FE 87 35F BD #7 SF DD ::B5 >3459 FF BD BS SE BD 1A FF BD ::46 >372B ER EA ER ER ER EA Eh EA 2:97 
>S1ER Ad SF DEE AFP DI PD O6 Frl >3489 ER SE 85 DD EA DE Ab DE :sı$l >3758 EA ER ER EA ER EA ER EA 54 
>31EB 3F FE Bl ZF BE 87 SF BI ı:6A >3498 E4 OF FO RAS ac BE CE 78 2:74 3738 EA ER ER EA EA En EA EA 1157 
>Z1Fa DA SD ES 3SF BD 81 3F 91 ::2E >3498 #7 DE SD 14 DS AS CE BD 2197 >»374B EA Eh EA ER EA EA Eh EA ::5F 
>31F8 DR 40 IE 32 FA DE 97 37 1:P2 >34AM 15 03 58 AD 11 FF 49 20 ı1:F? >3748 EA ER EA ER EA Eh ER EA 2:67 
sz202# ED 097 SF 59 BB DO 25 AP ::3E „daB BD 11 FF AD BE CE EA EA 2:98 >375B EA EA EA EA EA EA EA ER 1:6F 
>3228 Au 9b Da SE DE Bi SF BE 2:77 >34BR Ed EA EA EA EA EA AD 19 ::199 >3758 ER ER EA ER EA EA EA EA 1r77 
>»3210 07 SF Bi Da 9D 25 SF BD ::EA »Z4E9 FF 85 DB A2 Se AD Gm Ba :ı:5SD >37 EA EA EA EA EA ER EA EA sr 7F 
»5718 Bi SF 91 DO ER Eh #0 Bi sr >240C8 D2 86 17 FF AB za SE DA s:5D >3788 EA EA EA ER EA EA ER EA 1:87 
>3228 31 EA ER ER EA ER EA ER 2:61 >34C8 FD AA D2 CB DA Fi Ch DR 5:93 >3778 EA EA EA EA EA ER EA RA ::8F 
»3228 ER AD 40 IF E55 Dana ga 5:33 >24D8 EC AS 79 OD 19 FF AB EA 21:45 >377B ER ER EA EA EA ER EA EA 3:97 

. >3238 CB BF a0 3 08 97 48 IF ::4E >34DB Eh EA EA En EA ER EA ER :ı Fa >3700 AR za En 30 Fa 30 19 31 2:25 
1 +3238 CH CC AS SF DO F2 AS DE ::6E >S4EB AF CO 85 DE AF BF 85 DI ::DE >3788 78 T1 AS Si 28 32 HM 32 1:79 
1 >AZaR 97 a0 SF AD AB SF BS DE ::B7 >S4EB A7 BG 85 D2 AY DC 95 DI ııöc >3798 98 32 FA 32 2A 35 68 33 ::DB 
>3298 An Ai SF 05 DI Au AG BY ::ıD7 ‚Sara EA AZ BR Ba Da AO 27 RP 2:97 >379B DB 33 1A 34 BA 34 EB 54 ı:Bi 


»325p AB SF 971 DB CH CE AR SF 05549 >aArg 28 91 DD 71 D7 84 07 A2 
>3259 DB FS 68 EA EA EA EA EA ::DR >S5nB DA Ad BO CB DB FD TA Da 
7260 ZU 81 9D BE E7 97 20 73 1:E8 Ssee FO Aa D7 Ba CB FF DO ET 


::45 >357ARm DO 35 40 35 590 35 BE 35 :: BF 
>35248 04 C9 20 FB 21 28 B4 ID sad >3510 AS D? 18 49 28 998 22 E& : 
[ 


AS >37AB EA EA EA EA EA ER EA ER 8:07 
c4 ’37BA EA ER EA EA ER ER EA EA :ıCcF 
Ed >37BB EA EA ER EA EA EA ER EA 4:07 
»327B BE EA 97 ?0 73 94 09 20 1:07 >3518 DI 85 D? AS DA SB EI ZB = 
»3278 Fa 14 28 84 96 BE EB 87 1:77 >557@ BA 0? C& DI 85 DO AS DA 4 


S >37CH 41 HE 41 55 44 946 44 50 ::3F 
2 »S7EB AA HE AA 42 55 50 57 47 1:05 


1087 | Sompute mik 


ww.c16chris.de 


programme 


>3706 57 44 40 49 58 45 SB AC ı:9F >37EB EA EA ER EA EA EA EA EA 197 ss FF FFEF FF EFFFFFFF 3:14 
>37D8 SEA 47 50 58 46 40 42 41 2:19 | >37F@ En EA En EA EA EA ER EA :: of »388a FFFFFFFFFFFFFFFF tıjc 
>»37EB 53 4F 42 45 5A 53 5A AP 69 >37FB EA EA ER ER EA ER EA EA +:17 ENDE DES LISTINGS (0YM} 





191 'DB: !SP <19> 






















































ned Demo 1920 A-PEEK AD): IFA=660RA=67 THENZRB <95> 
C-15 LISTING + CHECKSUMMEN {06 Vi.M 18350 FOKEAD,&4 SR2F> 
1840 J=J0Yii) <136> 
10 COLOR, 1:COLOR4,2,5:C0L0OR1,2,5 <45> | 1250 IFJ=LTHENY=-1:60T01878 <48> 
28 POKESS, 285: POKESA,47:CLR <119> | 1948 IFJ=STHENY=1: 5010129 <52> 
39 REM <173> | 1979 IFI=3THENX=1:G0TD1i998 <B> 
48 REM DEMOFRGRANM ZU SAME BASIC <246> | 10BB IFI=7THENX=-1: GDTOLB9G x96> 
5@ REM <193> | 1BS1 FORI=1T029: NEXT <b> 
&8 REM WRITTEN BY THOMAS SEBAN <63> | 1883 CHAR „15,1, "SCGREs {SPACE}I" <46> 
7@ REM <213> | 1884 CHAR1,21,1,5TRF (SCH <172> 
BE REM  CNPYRIGHT 1987 BY TELESOFT <1%9> | 1085 G0TO10GB <ı108> 
90 REM <733> | 1078 !PPB: S217> 
i@@ REM ZEICHENDEFINITION <155> | 11BA Z2=AD+Y#40HrX: ZI=PEEK (72) : {=B: Ve: IFZI=5STHE j 
118 ?’DF64,4B,56,175,129,90,36, 36,242 <143> | NZZ=AD <136> 
128 !'DF&65,251,751,251,0,223,223,223,8: £202> | 1118 POKEAD, 372: AD=Z2: A=PEEK (AD) :POKEAD,32 <129> 
130 'DF&6&,24,56,67,88,00,88,24,0: <3> 1120 IFA=4BTHEN: !PPI::SC=SCH Ne P=P+1 <1> 
190 !'DFA7,24,28,124,26,26,26,24,8: <235> | 11721 IFP=STHENSUBG x195> 
15@ 'DF&E,0,24,60,60,49,24,0,0: <249> | 1122 IFA=A60RA=67 THENZBAA <B7> 
169 'DF67,60,65,153,145,153,66,6B, 8: <194> | 1138 X=B: Y-B “217> 
17% 'DF7O,B,63,63,63,63, 635,65, 63: <I> 11939 GDTG1218 <167> 
zam REM GERAEUSCHE <236> | 1998 GDTO1B10 <252> 
zı0 'PGB,6599,3,5528,1,4550,1,0,1,8, 8: <154> | Zeee REM TOT/ENDE <131> 
226 'PG1,399,7,658,1,380,3,A,1,8,:: <a5> | Zeia !PP2::!FP2: <129> 
232 :PG2,6888,5,509,3,300,2,2@29,1,104,1: <154> ! Z2B2E !PLe <120> 
ZAg !PG5, 100,2, 300,3,720,4,.388,3, 100,2: <sa> | 2058 CHART, 15,52, "GAMEISPACEIOVER" “61l> 
250 !'PG4,709,9,2,1,308,6,0,1, 300,6: <98> | 2048 IFJOYI1)=AOTHEN2QAB ı35> 
260 REM KLEINE MELODIE .x35> | 2850 !BA:G0OTOABEO <15> 
27a !PDF,571,28,.647,20,453,298,585,20,596,29,4535, zauda REM ALLE PUNKTE EINGESAMMELT <1> 
20,571,28,643,29,953, 68: <17> zB8190 PL <114> 
za@ REM HARDSTROLLEN <55> | S02B !BA:GOTOSDN <220> 
310 15029,3882,*"=DIES=IST=E IN=DEMOPRGRAMM=FUER- 4770 END <177% 
#=4=r=GAME=BASIC=#=R=1!": <155> | S@OG REM SPIELBILD <t11> 
350 TAN: TZ0: !Z2870,1: . <183> | SS SCENELR:S TBF7R: 477 
40d REM TITELRILD ' <126> | 5Q1B CHAR1,0,2,"(5A49r" <187> 
419 SCNELR: !BF7B: <42> | s020 cHARı,2,3,"15A SPACEII SD SAZ SD SPACER 543 
428 CHAR1,12,5, "TELESGFT{ISPACEIPRESENT” <S1> SD SPACES SATI" <184> 
439 CHAR1,16,7,"LABYTERY" <zıu> | saxd CHMR1,0,4,"15A SPACE SAIS SPACE? SAS SPÄACEF 
448 CHAR1 8,9, "PRODUCEL{SPAGEIBYTSPALEITHONASCSA SAr3" <S8> 
ALEISEBAN" <193> | sQaa CHAR1,8,5,"15A SPACE SA SPACE3 SAl+ SPACE 5 
450 CHAR: ,12,11,"19871SPACE)BVISPACEITELESOFT" <115> | A& SPACE& SA7IY" “72> 
A6A CHAR1,9,12," {3A " j <133> | 505B CHAR1,D,6,"1SA SPACE SA SPACE SA SPACEi6 SA 
A708 CHARI„O,13,"{SA SPACEZB SAY" <149> | 9 SPACE SAP" <249> 
AS8 CHAR1,B,14,"18A SPACEIS SB SPACEZI SAY" <242> | SaGa CHAR1,8,7,"15A SPACE SA SPACE 3A26 SPACE SA 
492 CHARL,@,15,"1SA SPACES SB SPACEII SAY“ <155> | sr" <96> 
SOG CHARL,B,16,"{SA SPAGEIS S® SA1I SPACE 5453" <B> Sara CHAR1.G,D,"ISA SPACE 5A SPACEL2 SAIS SPACE 
Sid EHAR1,0,17,"{S5A SPACEIE SA SPACES SAI® SPACE SAP}" <234> 
3 5Ar" . <179> | SuBB CHAR: ,B,I,"1SA SPAGE SA1B SPACE, SAIT SPACE 
528 CHAR1,B,18,"1SA SPACEIZ SD 3A SPACE2I SA}" <4> SAR}" <215> 
5328 CHAR1,0,17,"{5A28}" <253> | SOeM CHAR1,0,1M,"ISA SPACEF 5A SPACE2B SAH” <5B> 
54® CHAR1,0,20,"{SAlf SPACEZE SAIBI" <&172> | 108 CHARI,D,11,"XSAS SPACE SAIS SPACE SALTY" <128> 
558 CHAR B,21, "ISA"  . <223> | E11 CHAR1,0,12,"15A6 SPACE SAIS SPACE SAI7}" <145> 
&09 REM FIGURENSETZEN <138> | Si2@ CHAR1,B,13,"5A6 SPACE SAIZ SPAGEII Sara"  <14i> 
618 !DC: !DP9,65,3633,37::VOL4 <204> | S13M CHAR1,B,193," (546 SPACE SARE SPACE SA12Y" <143> 
7a0 REM WARTESCHLEIFE <270> | 5149 CHAR1,R, 15," 1846. SPACEI4 SAT SPACE SAlZY" <149> 
718 IFIOYULI<>BTHENGBB <226> | 5159 CHARI,B,1A,"tSA14 SPAGES SAT SPACEI? SAr" «7353 
728 !DB= !SP: IF iPEEK (45297) ANDS2I=BTHEN: !PL <53> Si6ß CHAR1,98,17,"tSA14 SPACES SALE SPACE? SAr" <12> 
738 FÜORT=1T068:NEXT . <9> S17@ CHAR1,0,1B,"{SA SPAGESS SAY" <39> 
aa G0rc71a «48> Sid EHAR1,B,19,"ISASEN“ «57? 
ER0 REM BILDABBAU 1- <175> | 5170 ECHAR1,0,20,"15A48}" <10> 
814 SC=B:AD=-IERHn .%92> 5228 CHAR1 589,21, "154483" <27> 
820 B=R:C=0 <32> S21B CHAR1,2,22, "154403" <aa> 
838 !W119-B,12-6,19+BR,12+C02 <245> | SZZWU REM 2 CHAR1,8,23, "15243" <192> 
842 SCNELR <51> Sau0 REM GEGNER SETZEN <143> 
858 B=B+1:C=C4l <37> Szi@ 'DC: !DPQR,66,3220,4: x70> 
Bad IFC>ILZTHEND-12Z <6l> 5328 !:DP1,66,3249,61 <112> 
878 IFB>1FTHENGOTOFBR <109> | 5338 !DP2,56, 3241,31 <ıB> 
8828 FORT=1TOSB: NEXT <154> | ST4Q0 !DP3,66,3479,6: <145> 
g70 GOTOSIR <207> | 5350 !DP4,56,3487,18: <254> 
F7@B REM <22> ss49 !DP5,66,3611,10ı s17> 
g1E !WI9,0,37,24::P=B <48>. | 33794 !DP&,66,3726,5: <159> 
778 GOSUBSEAR: ZI=PEEK (AD) = ! FL <5ß> 5384 '!'DP7 ,A6,38@R ,29: <1974> 
995 CHAR1,16,9, "LABYTERY" <2i&> | 54978 RETURN <21> 
ıu@6 REM HAUPTPROBRAMH <167> ENDE DES LISTINGS 
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® > A 1970 SY8952 <53> 
e I ım e raum 280 PRINT"IREB CLEAR RIGHTS DOHN2ITIGER-SOFTISPA 
CEYFRESENTSCSPACEN ...." <243> 


?iß PRINT"IPURPLE RIGCHTB DEHNZ RYSONFAUSWE ICHMAN 












































. . . . DEWERTRVSOFEI” <3> 
In diesem Weltraumspiel’darf mal | und wie breit der Sturm sein soll | og erınT" (GREEN DOWNZ RIGHT4>DUTSPACEIMUSST ISPA 
nicht geballert werden, sondern (Oh Wunder der Technik). Ziel | cz3socsPAaceI ANGtSEACEIWIE ÜSPACEIMDEGLICH" <91> 
man muß als Kommandant eines | des Spiels ist es, so lange wie mög- | 23@ PRINT" RIGHT4>MITISAACEIDEINEN SPACEFRAUNSEH 
Explorerraumschiffs ganz einfach | lich den Sturm zu überleben. IFFISPACEIDEN <1a2> 
P hiffs g ib N EN. | ag PRINT" CRIGHT4}BEBNERISCHEN SPACE RAUMSCHIFFE 
nur sicher durch einen Meteori- | Kein leichtes Unterfangen!. NISPALEFAUS-" 219% 
tenstrum fliegen. 250 PRINT" (RIGHTS) WEICHENTSPAGE) . {SPACE BEVOR (SP 
Zur Eingabe; ACEIBUTSPACEN IMLSPACEIGEWIRRISPÄACLEIDER" <a9> 
Glücklicherweise ist es dem Spie- | Einfach abgeben und als Basic- unver NIT eRZEHTE #3 ANDERENTSPACEFRAUNSCHIFFECSPAC cms 
ler überlassen, wie schnell die Me- | Programm abspeichern. Gestartet | 379 PRINT" (RIGHTSIMUSST SPACEIDUSSPAGEISDSPAGEI 
teoriten an einem vorbeirauschen wird mit RUN. VIEL{SPACEIWIE 1EESPACEIMOEGLI EH" <796> 
208 FRINT" {RIGHT4IPUNKTEISPACE}MACHENTSPACE} . {SF 
ACE>BESTELERTISPACEIWIRD" «220> 








299 PRINT" LCRIGHTSIMITISPACEIEGIETSPACEILINKSTSPAR 
um EIUNDLSPALEIHITSPACEIRECHTS" <140> 
"" | zuE PRINT" {RIGHT4>DUTSPACEIKANNGET {SPACEIZWISCHEN 
KSPACEIDERTSPACEISPIELFELD-" <1A7> 
AB ! n I AN 1. \ TR r N 318 PRINT" {RIGHT4IBREITE CSPACEIUNDLSPACE>DERISPA 
GE>SCHNELLIGKEIT" «22> 
N f nl) MIR Mal RAN m 320 PRINT" {RIGHTAIDERTSPALCEFRAUMSCHIFFELSPACEIHA 
H ua h EHLEN." <79> 


=38 PRINT"IHHITE DOWN2 RIGHTS RWSONITASTEISPACEI 






















































































I BRUECKEN{RFSOEFN" <167> 
zZ FOKE23F,0 . - <2B1> 
341 RESTOREB4B 1743 
342 RENDI: IFZ<OTHENSA1: EL. SESOUNDI ,Z, 12: SDOUND2,Z- 
4,18 <28> 
5a GETAS: IFAt=""THENT4Z ı22> 
360 INPUT"ICLEAR ORNG RIGHT? DOHHIIWELCHE SPACE} 
SPIELFELDBRREITEISFACEI (28-40) "9 <156b> 
370 IFA<CZRORA>AMITHENFSN <99> 
380 INPUT"CBLUE RIGHTZ BORHFSCHNELLIGKEITISPACEI 
(1-3) {SPACE} "; SCH: SCH=SCHFLB-1E <17> 
374 IFSCH<HORSCH>ZUTHENSBO <> 
aaa CDLORL „EINF(RND (17#15) +2,55 SCNELR= I=0 si1B877 
418 FORT=1TDATFRINT”IRWSON SPACE RVYSBERI”Y=NERXT: 
PRINT <234> 
428 FORT=1T01B:PRINT"{RFSOH SPACE RYSOFFITSPCUAT 
ZI" CAVSON SPACE BVSOFFI"ANEXT <935> 
A=09 FORT=1TUA: PRINT" {RKFSON SPACE RVSOFFY"3SNEXT: 
PRINT <254> 
440 FRINT"ICYAN RIGHTS DOWN? AUSWEICHMANDEWERLSPA 
CEIBY SPACE} TIBER-SOFT {DOWN2}" <77> 
A458 POKEBSS,A-2 <Zu6> 
4624 FORT=1T019295STEPS:S0OUNDI1,T,1550ULUNDS,198280-T,1 
sNEXT <116> 
478 SYSBBS3 <B> 
aan I=I+l ch> . 
AB PRINT"LUP RIGHTEITIMELSPALEYI: ISPALEY"yI <13> 
se SOUND „302 ,3r 60UND3 909,3 <151> 
st IFPEEX (9323 = THENSBB <214> 
SZB 5Y59659 <l14B> 
53@ POKE3113+RND !13#(A-23 ,54 <ib> 
54# IFTE>SBOTHENPOKES11ITRNDCDIHIA-2) „S4 <1289> 
sse IFI>IGOBRTHENFORESLLS+RNDIIIRCA-2) „us stR4> 
S6R FORT=1TOSCHE NEXT <142> 
F’2 GDTO479 <t4h> 
. 560 5159757: SDUNDS,30N,75 <Aa> 
C-1& LISTING + CHECKSUMMEN (BE v1.0 578 FOERT=1TO1BAR: NEXT <T> 
‚ " . GAR PRINT"ICLEAR DOEHNS RIGHTSYSIEISPACEIHABENISP ö 
een monmcemmzeson urn ı xD9> AGEY"+ Te VISPACEIZEITEIN-" <37 7 
TIGER-SGFT PRESENTS... ' 2239> | #18 PRINT" {DON RAGHTS>HEITENTSFACEIDURCHBEHALTE 
AUS DEM REPERTOIR LEb> NISPACE?F. x&ad> 
VIEL SPIEL. FUER WENIG 2158> | 620 FRINT"{DOHNZ RIGHTEIYTASTEISPACEFDRUECKEN" <33> 
BBTIPPARBEIT „sr ren. <217> | #38 POKE237,9 <23A> 
r-AUSWEECHMANDEVER--— <xiB3> | 6948 GETAF: IFas= PN THENGAB <a5> 
MRITTEN AND CREATED <z21> | 650 GOTOISE <224> 
BY HARTMUT OTT . x<25> 5651 REM €175> 
eumuseegtemememmenneassmeieene <B9I> 652 REM <158> 
ia vOLB <475> | 653 REM «1773 
119 COLORB,i,1:CULOR4, 1,1 i x1> 66 DATR152,2,189,0,208,157,8,48,157,9,7997,157,0 
128 V=45289 <ab> ‚497,202,208,241,.96 <185> 
1SD POKEV+1B,PEEK (V+1B) ANB2SL <192> | 578 DATAR, 127 ,652,28,98.9,8,0,7,7,1,1,15, 31,63, 127 
1930 POKEY+19 ,‚PEEK (V+17) ANDSORAB <199> | „224,7224,129,128,749,248,252,254 <126> 
150 FORT=3537T0349:READA: FOKET „ArNEXT c413R> | 688 DATA25S,755,755, 249,241 ,227,195, 129,255, 299, 
168 SYS5832 <15> 255,159,143,197,195,129 <57> 
179 FORT=12RORTOL SWR: RERDA= IFA>-LTHENPOKET ‚A:NE 698 DATA2,90,4,32,2, 7232,32, 1 Kibb> 
Tr: <177> | 7U0 DATALBF,58, 14,201 ,64,208,5,169,1,191,694,3,18 
189 FORT=B34101 198: READAS IFA>—-LTHENPOKET AS NEXT <130> | 9,987,14,291 ,69, 228,5 La213> 
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718 DATA169,1,191,64,3,189,128, 14,201 ,64,208,5,1 3,76,209,3,-1 <134> 
657,1,141,64,3,187,1797,14,721 ,64 , 208 <133> 8108 REM ==——=c=asSssWEmsmgzssenucoacbsuceen <79> 
7z0 DATAS,189,1,141,64,3,76& <15> e22 REM = DATEN FÜUER TITELMUSIK #=== x21> 
730 DATA159,90,141,64,3,32,66,3,169,32,157,88,14, 8358 REM ======meosennnesszezusesooceoon x997> 
157,87,14,157,128 xi115> Ban DATA2S2,345,3593,453,516,544,,217 ,544 ,516,455, 
742 DATA14,157,1297,14,165,190,7281,26,208,5,202,2 38T ; <237> 
24,0,709,1,232, 201,29 <75> 358 DATA345,383,303,516,516,643,643,453 453,421, 
759 DATA?88,7,232,236,65,3,208,1,7202,32,56,3,169 621 „684 ,684,6543,.584,704,739,770,784 <96> 
‚#5,157,5B,14,167,56,157,89,14 <d4> 868 DATAG2I,784,770,739,704,684,704,643,684,704, 
768 DATA1LE9,67,157,129,14,159,69,157,129, 14, 96,1 739 ,770,543,778 <229% 
67,69,157,88,14,157,89,14,157 <63> 878 DATA?SIF,703 „684 ‚543,584 ,596,643,684,704,729  <159> 
770 DATA128,14,157,129,14,162,1,96  . «197> | 800 DATAS16,737,704,689,643,5976,393,383,197B, 1082 
789 DATA169,255,133,253,169, 14,135, 254, 168,8,177 A,1620,1020,—1 <B> 
‚253,201 ,64,2948,17,198,253,165 “97 > 890 REM ==e=messmmmenmeessmeeeseeeoeennm <159> 
770 DATAZ53,291,255,208,240,190,254,165,254,201, aa REM == ENDE DES LISTINGS <180> 
11,208,232,96,169,32, 145,253, 160 <185> | F1d REM seee=-emsssememesmreeeeaeeeennn <179> 
BRA DATA49,177,253,201,160,249,217,169,64,145,25 ENDE DES LISTINGS 
148 SCHELR <41&> 
145 TIS=-"OOBBRD" <128> 
15@ RESTORE x34> 
169 FOR I=1 TO 15 <90> 
179 READ X,Y <zB1> 
180 CHAR1,K,Y,1$ <140> 
Na, wenn das kein echter Oldie | macht es allemal! Aber Vorsicht: | 17@ NEXT I <219> 
ist! Schon jeder von uns dürfte in | Eiertragen will gelernt sein... Ei at wo 15 <130> 
- . ; . „ <159> 
SEINEF Kindheit schon mal beim - 228 CHARL,L,N,JE <&B> 
Eierlaufen mitgemacht haben, | Zur Eingabe: 23@ NEXT I <250> 
was hegt also ferner, als dieses net- 248 FOR I=1 TO 18 <171> 
te Spiel auch mal auf den Com- | Das Programm eingeben, absaven a an to Ks Bertrand 
- ug 
puter umzusetzen. Denn Spaß und mit RUN starten. 270 NEXT I c35> 
288 FOR %=37 To 58 <aD> 
, , 1 “ 270 EHAR1,X,4,M$ <bl> 
H Sen CHARI,X,&,N$ <91> 
7) S1m NEXT X <125> 
ER 3220 CHAR1,2,8, "SU" <16> 
RUN “ 338 CHAR1,4,8,"1813" <182> 
NS 342 CHAR1,2,18, "1543" <33> 
> 352 CHAR1,4,12,"15K3" <&il> 
34 CHAR1,3,8, "1583" <127> 
re nn 37B CHAR1,3,1B, "1584" <223> 
EIERTLANFEN ZA8 CHAR: 52,9, "1583" <167> 
1 ZN CHART,A,F,FLESEI" <185> 
ee j" “ 371 CHARS,12,6,0% <29> 
AM: >= 392 CHAR1,13,5,0# <28> 
: 393 CHAR1,14,3,0# <27> 
374 CHAR1,24,4,08 <32> 
395 CHARI ,25,3,08 <31> 
396 CHAR1,25,2,08 <39> 
397 CHAR1,12,5,08 <46> 
378 CHAR1,13,4,0% <45> 
ABB CHAR1,23,4,08 <51> 
atı CHAR1,24,3,0% <50> 
482 CHARi ,25,2,0# <49> 
493 CHAR1,11,5,0# <54> 
485 COLORL,1 <39%+ 
419 EOLORA,1& <5&> 
422 VOL 8 <Z49> 
438 5=3:REM MITTELST. D. FAENBERS <231> 
m 448 R=Q:F=i <184> 
— - 450 E$="ISPACEZI"CHSS"CBRN SQ BLACKY"SLSI="TBRN C 
. BI BLACKS" <171> 
ET, 468 AS="IGREEN SQ BLACK>" 1 D8=" {SPACE ICE" IL. 
. mn —i. 1.2 RM SQ BLACKI"EDE=SHIRED SI SF 5K BLACKYF <1B2> 
u 478 Xi1)=28:K (2)=32: KH) =30: X (4) =27 <196> 
eur» u ABB K15)=29:K (61 =28: Kt 7Ie27: KR C0=24 <251> 
- ” 478 KIN) =-21r KK IH=2U: KR H10I II: KLDIMIE <230> 
Ss28 KUH KL INEL7EXK (LH ELTIK 1) >12 <98> 
12 KUN-IMKLIDIFF aKkINI=F KR IZ 7 <20S> 
528 Xt21)=3 <104> 
sz9 Yi1}=5:Y123=7: Y133=13: Y 917 <3> 
545 YH)=1 VYio)eld:ViTInb YO) =2 <Zia> 
Sr 558 Y{9)=S :YeIWeld:Y{ll)e14rYt122=19 <147> 
C-14 LISTINS + CHECKSUMMEN {0c v1.8 San YilljaldıyYt1d)=F YO e4 ıYtlä)=d <121?> 
578 Y11N=3 YO IB IS: Yl19MI=177 Ye <3> 
iaa DIM X(25) ,Yi25} <1a8> | 332 Yi2l)=F7 <297)> 
1A CGLORG,15 &i1> | 572 REM SCHLEIFENANFANG <193%> 
124 COLORI,12,2 <105> | dB BA=INT IRNDIL)#SI+TIREM ANZAHL DER BAELLE FÜE 
1SA IS=" {Carr set IT "eK ENFSME=" IETH NE R DIESE RUNDE «55> 
CU "O#="CPIHK SL BEACKYSORR="TIPINK BPSON S\ RU. HS A=INMTIRNDEEIRE) +1 <89> 
SBEF BLACKY" <G> £18 IF B=Bh THENGAG:REN ANZAHL BD. BAELLE <138> 
135 GUSUBISAB:REM ##r VORSPANN er <2i2> | 870 IF A=1 THEN Beb+i <246> 
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630 IF B=A THEN 578 <237> | 1895 TAF=RIGHTFCTIS,A) <234> 
. aa FOR EsFoOTOB <119> | 11AB FOR I=1 TD 1AGB:ENEXT 2241 > 
i &50 DiC)=D{CH*+1:REM BALL WEITER <B2> 1118 SCHLELR <b6> 
; 658 IF DtC)=22 THEN GDTD 748 :REM PUNKTE <2> 1128 PRINT" {DOHNB RIGHTZS TRGENDWANN{SPACEIMUSSTH 
672 GOUNDI ,BRAR,2 - <7> PACEIHALTISPACEFSCHLUSS CSRACEFSEINISPAGEN"" <155> 
&8B CHARL,KDIOH-1) „YEDIC) -) „BE <18> 1134 PRINT"{DOHR RIGHTS SPAREITIDISPACEIK" <112> 
&98@ CHAR1,KIDICH, vinıcH) ‚Ar <ıaa> | 112@ PRINT"{DSHN RIGHTZFDULSPACEIHASTLSPACEISTSER 
7ER BOSUBOAB: REM STEUERUNG DES FRENSERS <1> ACEYEIERTSPACEIFALLENTSPACE} GELASSEN, TSPACEHABER 
7ıa GOTD 92B:REM AUSWERTUNG <1&> " <137> 
728 NEXT C:REM ZAEHLER F. BAELLE <239> | 1158 PRINT" {DOHN RIGHT3I IMMHERHINTSPACEN " FPI"ISPA 
758 G0T0605 <5355 GE+EIERTSPACEFDUÜRCHBEBRAEHT" <15> 
748 P=F+1l3REM P= FÜNKTE <242> | 1155 PRINT"{DOHN RIGHTSIDEINETSPACEIZEITISPAGEI: 
; 758 F=F+lı REM DURCHSEKOMMENE BÄELLE <99> SPACE} " 5 TA$5 " TSPACEIMINF/SECTSPACEH" <226> 
76B CHAR1,XCDIDI-13,VIBCCI-1) „BF £128> | 1169 PRINT" {DOHN RICGHTISFEIN{SPACEINEUESTSPAGCEIS 
77a PS=STR$(P)SCHARL,1,1,P$ <5A> PIELTSPACEITISPACEIGFN" <> 
a8 IF F<=R THEN 720 «2523 | 1178 BETKEY A$ <124> 
790 FOR I=1TO7Bı NEXT <24> ı110d IF Af="T"THENLIBD <116ö> 
BO F=1:B=B <14> 115B IF Ag="N"THEN END <15> 
Bid beI-B: Di ZI=-B: DET =D: DIN "Beh 5) = . <226> | 12M0 GOTO 1170 <254> 
B2Aa GSOTU Sea £149> | 1218 DATAF,15,10,15,11,15,12,15,13,15 <B4> 
834 REM FAENGBER (DE)POS # 12.197 <195> | 1220 DATA1B,17,17,17,20,17,21,17,22,17 <12> 
B90 GET F$ <228> | 1250 DATA27,15,390,15,31,15,32,15,73,15 <161> 
85a IF F$="{RIGHTI"THEN S=5+1: IF 5>3 THEN 5=1 <iap> | 1248 DATAG,I9,7,197,8,439,7,19,18,17 <74> 
gsa IF FF="tLERTI"TTHEN S=5-1:1F SX1l TBEN 9-3 <2Ba> | 1259 DATAIS,21,16,21,17,21,10,21,19,21 <1B9> 
870 GN 5 GDTD B79,708,718 <145> | 126R DATAZ&A,19,27,17,78,19,29,17,34,17 <222> 
SBn RETURN <i> 1270 DATSS,18,7,17,8,16,11,19,12,17,413,1& <127> 
E78 CHAR1.17,22,E$: CHARL, 28,189,E$:CHAR1,9,18 „DF 1299 DATA15,20,16,17,17,19,28,28,21,19,22, 18 <1135> 
: B0TOBE2 <99> 1279 DATA26,18,27,.17,78,15,31,18,32,17,33, 16 <97> 
zaR CHARI ,17,28,D$: CHAR „28, 18,E$:CHAR1,B, 18 ‚E$ 13208 RUN <163> 
: GOTSBERM j «132> | 1592 SCNELR <2@1> 
718 CHART ,17,79,E8:CHAR1,28,18,D$:CHARL,9,18 „Es 1519 CHARI,14,3," CHLASHNWIEITERLAUF{FLASHOEFF® <117> 
:G0T0380 <1S@> | 152M CHARL,S,7,"DIESTSPACE} ISTISPAGEIEINISPACEIG 
920 IF Bib)=4 THEN BOTO 970 <119> | ESCHICKLICHKEITSSPIEL" <152> 
738 IF DIiC)=12THEN EOTO 974 <228> | 1Sz9 CHAR: ,S, 9, "FÜERTEPACEHEINETSRACEFPERSONISPA 
a4 IF DECI=-IFTHEN GOTO 1818 <15> LEIVON{SPACEFDLIWERTSPAGEIMDELL „ <42> 
959 GUTO 728 <b> 1549 CHAR1,3, 11, "DIELSPACE}STEUERUNGISPACEHERFOL 
Fe REM AUFSEHLAG ? <56> | BSTISPACEIMIT" . xa> 
770 IF 5=3 THEN 728 <F5> 1539 CHARI,S,13,"DEN{SPACEILÜRÖRTSPACEITASTENTER 
gan GOTO 140 <iB> | ACEILINKS/REEHTS." <zai> 
93RA IF.5=2 THEN 720 <F1> 1555 CHAR1,3,15, "VERSUCHE {SPALEIALLEISPACEFIEIERT 
1008 Gsoro 1va j - “ <3B> SPACEIMIT{SPACE}DENISPACEI KORB" «195> 
ın1a IF S=1 THEN 778 <187> | 1557 CHAR1,3,17, "ZUISPACEFRETTENTSPACEF" <B> 
1928 GOTO 1240 <58> 1550 CHAR1,8,20,"{SPACESIVIELTSPACEISPASSISPACEI 
1858 REM EI KAFUTT ! <128> | !" <7> 
1846 SOUND2, 102,18 K22> 1574 CHAR1,3,2%,"BITTEISPACEHEINETSPAGCEITASTEISR 
125B CHARL,KIDIEH IL ,NIDEO IH LE <147> | ACEHORLECKENISPAGEI!" . <225> 
IMG H=H+L=SCHARI ,25+H, 1, HF <i1> 1580 BETKEYASTF <a0> 
107& IF H>4 THEN 1099 aT> 1570 RETURN <202> 
izae GOTO 720 <137> ENDE DES LISTINGS 
1078 REM ENDE DES SPIELS <149> 





Der Könner Hüfte! 


Ten in In DONE 
ae GN IIIK TR 


ven. Werden sie es schaffen, im- 
mer die goldene Mitte bei einer 
vorbeiflitzenden Zielscheibe zu. 
treffen? Nur die geübtesten 
Schützen dürften hier eine Chan- 
ce haben, zumal man nur .3000 
Zeiteinheiten hat, um möglichst 
viele Punkte zu holen. Ein wirk- 
lich schnelles Game! 


Zur Eingabe: 

Tippen Sie zuerst den Basic-Los- 
der ein, dann das Hauptpro- 
gramm. Der Maschinencode wird 
mit dem Checksummer OVMI0 
eingegeben, als Startadresse wäh- 
len Sie bitte 4109. Das Maschinen- 
programm selbst kann mir SYS 
15360 gestartet werden. 
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C-15 LISTING + CHECKSUNMMEN (BC V1.8) >»3ERE AF 2E 91 DB AD BE FF SB 1:D8 
>SEID E# 05 BD dE FF DB 12.AD ::El 

1 6=PEER (179) <133> >3E18 14 FF 29 EF BD li FF AD 3324 
10 IF A=@ THEN AsteLOAD"SDODISPAGEISHOTZ" ‚8,1 <2%1> YSEZA 13 BB ZB 7F 3E A9 38 BS 1:96 
20 SYS 15560 <173> >3E26 DB A2 8% FE 46 ES BD 46 sl 
ENDE DES LISTINGS . >ZESB 03 19 ON DO OB A9 AR 90 1:67 
SSCOR ES DE TO BZ ER 07 EB 36 nun | ?JEIE 46 05 CA 18 EE AZ 82 BD sıC9 

i >SCEB DB DB AS DA 18 49 04 95 115 >SEAB 47 85 1869 SQ 7D C7 OF sıSE 

>ZE48 ED 43 03 18 59 34 9D DS sım2 


a ED Rs an Er ‚seh | >3ES@ OF RD 40 05 18 69 30 9D 1187 
5 :: >3ESB E5 OF Ch 10 EZ AD 46 93 1 Bl 


MC-LISTING MIT CHECKSUMMEN DVMI® »3CFB 35 E9 32 51 35 DF SS AD sch >SEsB IB 67 38 BB CE DF AD da 1:6 


Er Br en == Ber = pr = 25 m >3E6B 83 67 DS DD 83 AC ES SE ::00 
ie : >3E7E A2 O6 AD AB CH DE FR EA 2:23 


>3D19 35 AB 35 AD 32 51 35 5F 5:26 >SE7B EB iD BA F& AC 7A 30 09 1149 


>3cHe 22 dE DB Ay Hi OD 47 05 ::2B >5018 37 51 35 67.20 20 27 ND ::EB : 
>»2c09 AP mA BD 15 FF ED 17 FF sıDE >3D22 ZU 22 20 20 77 AD 2a 20 ::n en a an a Pr Bi DE SE 18 ar 
»SCid SD AD 03 SD 41 83 AD 42 ııDa >3D28 29 EI 2# AU 27 DE 14 09 11356 | ° 


>3E98 &D 45 83 CH BA 9a ıC 39 1:08 
>»3E98 ES BA BD 45 03 A2 B2 FE 1167 
>SSERB 42 05 BD 42 03 C9 AA DE sı Fü 
>SERS DD A7 BO 905 432 83 CA DE sı 1B 
:3ERA EE FA 93 OD 435 85 AR MR ::D2 
>5EBB BD AB 93 DD 43 33 FO 84 sıCcı 
Y3ECB 4a 87 BO 10 EO ER #5 DE 2:49 


>36.19 85 AF 55 BD SB 85 28 BB 1:83 >5039 BD 45 3A Zu Fa 39.34 30 :ı1972 
»3C2B DA AF AD AZ 53 9D 32 GB ::5H >2039 20 za zu zu 13 05 OF 12 sl 
>SCHE CA id FA A2 42 SE 33 GF :s SF »3D49 05 34 720 30 30 30 29 ZU ::0% 
>SCI0 EB BE SB RAF Ay 55 BD 5A rıB3 »3D49 2U.28 E85 8% 15 85 OF 12 ::6B 
>3CT8 BF A9 49 BED SC BF AT AB r: 9 >s050 85 SA 20 30 38 IB AF 00 1:D5 
»$Ccad 8D 82 AF SD BZ AF BD 94 ::52 >3D58 A2 87 90 42 93 CA DA FA ıı6F 





>3C48 BF AZ 27 A9 5& 9D 08 O6 ::24 | >3D6Q BE AB DS EB SE MC DS NF 6:55 | ech Er a2 a2 BD 43 03 9D AU ı:DF 
>scög 9b AB BE EA SB AA ER 16 1:97 >2D69 35 85 DB .A7 OB BR IK FF e:FC 3 2: 

>SEDN 93 CA IB F7 A2 Bi BE AU 2:25 0. 
>3C58 9m F3 Ed 17 BEBEF 70 F3 1178 >3D70 AF ZB OD Ar FF AY 7F BD ::4D 

>3EDB 93 GA BE AB BS 68 Bi 92 sıE? 
>3C60 AZ AF A7 49 9D OB BB AT 1:08 »zD78 10 FF AD AC 03 DR BE AD :=AS r 

>3EER 93 95 GR AP FD BD BE FF 1:86 
>IC6B AD FD GA BE CA 18 F3 Ay nıEn | >SD80 marr 29 07 10 49 02 ER ı:9E | Een a9 C7 BD 12 FF A? IB ED 1140 
>3C70 31 AZ BD HD BF GB 70 37 1113 »zpugd BD AU 85 EE AB BE AD AR 1347 >3EF@ 11 FF AZ OB A? 32 9D 95 1:38 

R >3098 95 CD AE DS DA 2F AI MD 2:25 . 

>SC78E GE EB EB 85 90 07 EO 87 2: RE >SEFB aB BD 28 SF 9b 85 BC CA sıFF 


>3zCHB Fa DA 3B E3 18 DA EC 16 1:70 >50978 8D AB DS AU 77 BB AZ Zu 1142 
>SCHB 69 18 DA E7 A2 27 AI 77 sıCa >3DA@ BD RG AG SD Or BB 9D 27 ::EE 
>5C9B 90 CH BB 9D AB BA AF 7B ::Bd >SDRAB BB CA 18 F4 SC DB DB BE 1:D5 
>Sc9B SD CA DE ED 2E 306 PD CR 11945 >3DBB 28 Q8 AD 11 FF BF 48 BD 3169 
»ZCAd OF CA 10 En 9 1A 85 DA t:BE >SbBa 11 FF CO 71 DB OF AT OR sell 
>2CAR AP OD 85 09 AS DA 85 09 :ı52 >2DEB BD AC OS FB ag AD 11 FF 1:98 
>SCHRa A2 Ad AB Ha #5 DI SA E9 1180 >2DC8 29 BF BD 11 FF AB 09 AS 1:7 A 
»SCB8 94 85 D7 BD FB 36 71 DE :ı78 >z0DE DR C9 33 DE 1E A5 La 69 11797 
>SCC# AS 04 iS 67 Ga 85 D9 BO 148 >3009 36 DA 4E 47 83 BD GE FF :ıBa 
33CCB FF SC 71 DB EB EB CB CO sı Fö >SDEB AF C7 OD 12 FF AD 11 FF s:BR 
»>5cDd 03 DB El A5 DE 18 697 28 sıCcD >SDER 29 iA OD 11 FF A9 OF 85 sıBB 


>3Foa DO F2 CE BE FF AD BE FF sıF8 
>3FgS C9 FF DB aA AD 12 FF CF 1ıBD4 
>3F10 Ca Fa G8 CE 12 FF EB DA 1ıdf 
>3F18 FD FO E7 49 BB BD I FF sid 
>3F2a AS Ce CH aa Fa FA AC 17 1:53 
>SF28 36 97 Bi BD 25 20 OF i& FıDA 
>3FSB 05 12 20 21 EA EA EA ER 1190 
>3F38 EA EA EA EA ER EA ER EA 115 
>sFaa FF FFFFEFFFFFF FF FF ı:5B 
ENDE DES LISTINGS (DVM} 


Bewerbung als Programmautor 


























Name: Vorname: Alter: 
Straße: Wohnort: — 
Titel des Programmes: Computersystem: _. 
Erforderlicher Speicherplatz: IEBEEEE KBytes Bitte legen Sie Ihrer Bewerbung einen adressierten und frankierten Rückumschlag 


(DINA4, 1,40 DM) bei! 
Erforderliche Peripherie: 





Ich versichere hiermit, daß ich der Autor desoben genannten Programmes bin undalle Rechte besitze. Ich bin damiteinverstanden, daß Sie 
mein Programm in einer Zeitschriftabdrucken und/oder dieses verkaufen. Das einmalige Honorar beträgt 120 DM pro abgedruckter Seite. 
Sollte das Programm nicht veröffentlicht werden, bitte ich um Rücksendüng meiner Unterlagen. Sollte mein Programm in der Zwischenzeit 
von anderer Seite erworben worden sein, werde ich Sie unverzüglich benachrichtigen. ich bestätige durch meine Linterschrift, daß ich 
Kenntnis davon habe, daß der Tronic-Verlag gegen Personen, die Programme einschicken, deren Urheberrechte sie nicht besitzen, rechtli- 
che Schritte einieitet. 


Unterschrift des Programmautors {bei Minderjährigen auch die eines Erziehungsberechtigten}: 





Folgende Unterlagen liegen diesem Schreiben hei: 





Kassette _ Diskette _ __ Dokumentation ____—_ _—_ — Listing __ —— — — Rückporto: 


Unterschrift des Programmautors {bei Minderjährigen auch die eines Erziehungsberechtigten}:! na _ 
(Bitte zweimal unterschreiben!) 


Einsenden an: Tronic-Verlag Abt. Programmentwicklung, Am Stad, 3440 Eschwege 





25 . Compute mit | 1 


ww.c16chris.de 





Checksummer C 
Version 1.0 
für Commodore 64 


Checksummer v1.0 ist ein Prüfsummen- 
Programm, das die Eingabe von Pro- 
gramm-Listings zum wahren Vergnügen 
macht. Tippfehler werden schon während 
des Eingebens der einzelnen Programm- 
zeilen erkannt. Dieses System, zusammen 
mit einem neuen Druckverfahren, gewähr- 
leisten, daß unsere Listings zu 99,9% feh- 
lerfrei abgedruckt werden. 


Arbeitsweise und Aufbau unseres Check- 
summers: 


Unser Checksummer besteht aus einem 


kleinem Maschinenprogramm, welches als 
Basic-Loader abgedruckt ist. 

Tippen Sie diesen Loader ein und spei- 
chern Ihn auf Kassette oder Diskette ab; 
Sie können Ihn zukünftig immer wieder 
benulzen. Der Start erfolgt durch den Be- 
fehl „RUN“. Nach kurzer Zeit meldet sich 
der Rechner mit der Meldung „TRONIC.”, 
Der Checksummer ist nun aktiv. Nun kann 
man ein beliebiges Tronic-Listing einge- 
ben. Nachdem eine Zeile mil RETURN ab- 
geschlossen wird, erscheint links oben auf 
dem Schirm eine Prüfzahl. Vergleichen Sic 
diese mit der Zahl, welche im Heft hinter 
diese Zeile abgedruckt ist. Stimmen die 
Zahlen überein, so ist die Zeile richtig ein- 
gegeben; ansonsten muß sich nach ein 
Fehler in Fire Eingabe eingeschlichen ha- 
ben, und Sie müssen die Zeile korrigieren. 


Erst Absaven, dann NEW vor der Anwendung eingeben! 


checksummer. 


Auf diese Weise können Sie das gesamlc 
Listing schnell und fehlerfrei eingeben. 

Interressant ist auch, daß bei der Eingabe 
von Zeilen die üblichen Abkürzungen be- 


nutzt werden können, ohne die Checksum- 
me zu verändern. Leerzeichen „außerhalb 
von Anführungszeichen werden ignoriert, 
da diese aufdie Ausführung der einzeinen 
Befehle keinen Einfluß haben. Sie können 
Ihr Programm auch siarten, denn der 
Checksunmer und Ihr Programm beein- 
flussen sich nicht gegenseitig. Wolten Sie 
den Checksummer abschalten, so geben 
Sie einfach „POKE 1,55“ ein oder betätigen 
die Tasten-Kombination „RUNSTOP und 
RESTORE*. Aktivieren können Sie den 
Checksummer jederzeit (auch nach RE- 
SET) mit „POKE 1,53“. 


C64 I-.ISTING MIT CHECKSUMMEN {0 v1.0) 


REM aaa TRONITC CHECKSUMMER Kerr 
REM VERSION E 1.0 BEI FRANK BRALL 


3 FOR I=832 TO 1008:RERD A:5=5+A 

POKE IT,A:NEXT 1:IF 5<7>16397 THEN PRINT 
"EFEHLERISPACEF INTSPACEIDATA-ZEILEN{SPACE 
31 XSPACE> 10-19) ":STOR 
5 5YS 832:5=0:FOR I=58464 TD SBS03:READ 
A: S=5+A " ° 
& FOKE I,A:sNEXT I:IF 5<>18P17 THEN FRINT 
"FEHLER{SPACEIIN{SPACEIDATA-ZEILENZSPACE 
3 I <5SPALCE} 29-363 "STOP 
7 S=0:FOR 1=48979 TO 49005:RERD Ar8=5+A 
B FOKE I,A:NEXT I:IF SC>Z888 THEN PRINT" 
FEHLER{SPACEFI INTSPACEFUATA-FEILENISPÄACEI 
I ESPACEI (46-973. STOR 
9 FRINT"{DEHNZIAKTIVIERENTSPÄACEY: {SPACE> 
FOKEISPACEI? „SS{SPALEISHAUSSCHALTENG {SPA 
LEIPFÜKELSPACEN „55 NEW 
10 DATA169,0,133,254,162,1,189,437,3,153 
‚255, 180,0,177,254,145,254,136 
11 DATAZOB, 249 ,230,255,165,255,221,139,3 
.208, 258,202, 16,250, 169,96, 141,49 
12 BATA1A45,169,228,141,50,.185,169 ,55, 133 
‚1,169,141,133,259,162,3,134 ,255 
15 DATA160,0,177,253,,240,7,32,202,241,.20 
8,76,120,3,169,2,141,32,208 
14 DATA9&,140,224,192,0,147,17,%2,32,35, 
35,35,35,32,84,92,77,70 


15 DATA73Z,87 ,45,96,69,82,76,65,71,32,675 
72,69 ,67,75,83,85,77 
16 DATA77,59,82,32,35,35,35,35,139,12,13 
‚„32,32,232,32,32,32,32 
17 DATA32,32,32,32,32,96,67,82,835,73,79, 
78,32,67,32,49,46,48 
18 DATA1S,13,32,372,32,32,32,32,40,67,31, 
32,70,82,65,78,75,32 
19 DATNS6,92,65,76,75,32,490,47,49,46,55, 
=w3,41,15,0 
29 DATR159 ,0,131,107,191,141,108,191,191 
1109, 191,160,2,24,177,75,200, 113 
50 DATASS, 141,109, 191, 1&0,3,200,177,95,2 
40,93,201,34,209,10,173,107,151 
=1 DATA73,1,141,107,191,177,95,174,107,1 
91,208,4,201,32,240,228,239,108 
32 DATA191,174,100,191,24,177,95,109,109 
„171,141,109,191,202,208,244,76, 120 
33 DATA228,56,76,183,278,72,32,201 ,255,1 
70,104,144,1,138,98,32,240,255 
59 DATP142,103,191,140,106,19,162,0, 1680 
0,24 ,32,240,255,1659,91,32,12 
35 DATA225,169,0,174,109,191,32,205,199, 
169,93, 76,93,191,173,33,208, 145 
36 DATAZ2A3,76,105,2,164,145,200,20B8,4,19 
7,161,208,237,76 
a6 DATA32,12,225,32,63,171,32,683,171,172 
„106,174,.174,105,191,24,32,240 
47 DATA2SS,76,128,164,24,0,0,5,200 

ENDE DES LISTINGS 


Checksum 


Wer den Checksummer nicht eingeben möchte, kann diesen auch unter der 
folgenden Bestellnummer beziehen: 


Bestell-Nr. CV10K/Kassette 10 DM, Bestell-Nr. CV10D/Diskette 15 DM 
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programme 


Ein besonders nerter Gag für eige- 
ne Programme ist der vorliegende 
Laufschriftgenerator für die 64er, 
bei dem in der untersten Zeile eı- 
ne beliebige Schrift laufen kaun, 
die unabhängig von anderen Pro- 
grammen läuft. Warum? Na, 


ganz einfach, weil das Ganze in- 
terruptgesteuert ist! Also ran arıs 
Lisung! 


Zur Eingabe: 

Einfach abtippen und mit RUN 
starten. Das Programm erzeugt 
dann den Machinencode. Der 
Text der Laufschrift wird ab der 
Adresse 49408 eingepoket und 
darf höchstens 255 Zeichen lang 
sein. Das MC-Programm wird 
dann mit SYS 49152 gestartet und 
mit SYS 49269 wieder Bestoppt. 
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z— 22 DATA169,49,141,20,3,169,240,141,26,200,88,96  <154> 
Das Listing; 3a FORI=BT0134:READArPOKE49152+1,ArNEXT <22> 
" 31 5: <BF> 
C-64 LISTING + CHECKBUMMEN (C V1.@) 35 PRINT" CLEAR SPACEILAUFSCHRIFTEN-GENERATORLSP 
B REM S HH <175> | ACE2F {CI CSPACEFBY SPACEIANDROMEDA-ARTSISPAGEZIHR 
1 REM * + “98 ITTENISPALEFINTSPACEFMAY", «129> 
2 REM #& LAUFSCHRIFTEN-GENERÄATOR * <B3> 35 PRINT" {SPAGEI1987 {SPACEIFURTSPAGCEFTHELSPACEIEG 
zZ REM * * <ıan> | DMMODURE tSPAGEFEATSPACESFDIETSPACEHLAUFSCHRIFTIS 
4 REM * tC} BY ANDROMEDA-ARTS * <54> PACEILIEGSTISPALCEIABTSFACEIAFIBBISPACE UND"; <ıB4> 
5 REM # * <1a2> | 57 PRINT" LSPACETFDARF {SPACEIHDECHSTENSTSPACEIZSSTE 
& REM # WRITTEN IN MAY 1987 * <238> | SPACEITZTEICHEN{SPAGCEFBE INHALTEN. [SPAGEFDERISPACEI 
7 REM # + <i1B4> GENERATDR{SPACEHWIRDISPAGEIMIT" <172> 
BREMER <183> | 38 PRINT" {SPACEISYSAFLSPISPACEHEIN- SPACE IUNDISR 
7 REM . <182> | AGEIMITISPACEISYS492S9 TSPACEFÄAUSBESCHALTEN. ISPAL 
ı?2 DATA152,,142,253,3,169,39,141,254,3,120,169,4 E2 RVSON SPACEIFRESSISPACEFSPACETSPACE RUSOFF}" <ıFT> 
1,141,29,3,1697,192,141,21,3,167 <158> | 40 FORI=BTOD2SS: POKE4FP4RB+T „PEEKI1B24+ 13 NEXT <243> 
12 DATAL29,141,26,208,173,17,288,41,127,141,17,2 #1: <99> 
29,169,229,.141,18,208,89,98,173 <122> | 42 FOKES3ZBI „B=PRINT" CELEAR}" =: FORI=BTIA4B: POKESEZ 
14 HATA2S,208,141,25,208,90,7,173,13,224,98,76,4 S6+1,2:NEXT <191> 
2,235 .296,254,5,173,254,5,281 <33> 43 <ial> 
14 DATAZ1 ,2686,8,32,98,192,169,%29,141,254,3,141,2 45 SYS49152 <215> 
2,28B,173,18,298,700,251 <B> | 46 ı <104> 
18 DATA147,200,141,22,208,76,180,254, 168, ,174,25 . 47 GETASı IFAF< >" SPACE" THENA7 <136> 
*,3,189,,173,153,192,7,700, 232 <a24>) 49 8 <1A6> 
28 DATA192,40,208,244,238,253,3,173,33,208, 141,3 47 5Y549249 <14> 





2,228 ,96,120,169,2594,191,21,3 


<49> 


ENDE DES LISTINGS 





Floppy-Monitor 


Keine Angst, hier handelt es sich 
nicht um einen üblichen Maschi- 
nensprache Monitor welcher zum 
100, mal veröffendlicht wird, son- 
dern um einen echten FLOPPY- 
Monitor. 


Wie der erfahrenere C64 Besitzer 
sicher schon weiß, besitze das 
Floppy-Laufwerk Typ 1541 einen 


eigenen Microprozessor, ein da- 
zugehöriges Betriebssystem sowie 
einen echten RAM-Speicher. Es 
ist nun denkbar und in der praxis 
auch möglich das Floppy vom 
C64 aus zu programmieren. Es 
versteht sich von selbst das man 
im Floppy kein Grafik- oder 
Soundprogramm unterbringen 
kann, aber ein Fastioder oder eine 
schnelle Formatroutine wäre 
schon denkbar. 


Leider hört sich das ganze einfa- 
cher an als es ist, denn das Floppy 
Beiriebssystem sowie der RAM- 
Speicher läßt sich nur sehr um- 
ständlich über Steuranweisungen 
ansprechen. Genau dieses Pro- 
blenm beseitigt nun unser 
FLOPPY-Monitor. Zwar besitzt 
unser Floppy-Monitor die übli- 
chen Befehle wie Fill, ASSEM- 
BLE, DISASSEMBLE u.s.w., je- 


doch bezieht sich deren Ausfüh- 


Sompute mik 


rung immer auf das Floppy. Dies 
bedeutet das beispielsweise die 
Anweisung D C100 nicht das C64 
RAM ab der Adresse $C100 disas- 
sembliert, sodern vielmehr das 
FLOPPY-Betriebssystem _disas- 
sembliert wird. Durch den einge- 
bauten Line-Assembler lassen sich 
somit auf einfachste Weise kleine 
Programme in das Floppy über- 
tragen. 
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programme. 


LOAD 

z.B. L'’BLOCK-SEARCH* 
Dieser Befehl holt alle abgespei- 
cherten Puffer zurück. 


CHAR 

z.B. C 580 *TEXT" 
Dieser Befehl schreibt 
ASCIF-String in 
Floppy-RAM. 


READ 

z.B.R 12 1 (Die Diskette muß ini- 
tialisiert sein) 

Liest Spur 18, Sektor 1 in den Puf- 
fer 0 ($300- SER). 

Dort können die Bytes durch ge- 


einen 


das 


z.B. W 12 1 (Die Diskette muß in- 
itialisiert sein) 

Schreibt den Puffer 0 zurück nach 
Spur 18, Sektor 1 


Noch ein Hinweis: 

Der RAM-Bereich reicht (zu mei- 
nem Unverständnis) nur von 
Adresse $0-67FF. Der Processor 
selbst braucht noch den Bereich 
von $=-82FF, Alle Routinen soll- 
ten, mit RTS, nicht mit BRK ab- 
geschlossen werden, Der Befehl 
BRK führt bei dieser Floppy zum 
Absturz, wobei nur cin RESET 
hilft. 

Der FLOPPY-MONITOR ist als 


10/87 


Hier eine Aufstellung aller Be- | Initialize 
fehle: z.B. >Initialize 
Assemble (,) Umrechnungsbefehle: 
z.B. A 385 LDA #30 + rechnet eine Dezimalzahl in die 
Disassemble binäre und hexadezimale Form 
z.B. D C100 um 
D C100- $ rechnet eine Hexzahl in die bi- 
D C100-C150 näre und dezimale Form um 

% rechnet eine Binärzahl in die 
Memory hexadezimale und dezimale Form 
z.B. M E0C0 um 
M Eü00- 
M EO00-E399 
Bill Zusätzliche Befehle: 
z.B. F 300-AFF,EA SAVE 
EXIT (Bewirkt | z.B, S"BLOCK- SEARCH" 
RUN/STOP/RESTORE) Dieser Befehl speichert alte Puffer 
E (Adresse $300-37FF) ab. 


u Das FATTE 
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1 REM Mus <174> 
2 REM FLOPPY MONITOR .<23%> 
2 REM (6) THOMAS MOELLER <157> 
# REM NEE <177> 
4 REM <148> 
& PRINT"IELEAR DOHNZ2 SPACEZYIFLOPPYISPACEFMONETOR 
» <13> 
7 PRINT" tPOHNZ>DATENISRAGEIWERDEN (SPAGEIEINGELES 
EN," <248> 
8 PRINT“BITTETSPACEIWARTENTSPALEI ! <1B> 
Bd FORI= 37763 TO 37G8B :READ DA:POKEL„DA:NEXTI <1580> 
118 SYS 32768 <b> 
1a DATA 32,51,248,169,9,32,12,237,165,144,72,% 
2,254,237,169,0,135 <201> 
1B21 DATA 194,104,41,128,248,1,96,76,189,129,168 
„B,32,87,241,153,64 21593 
1P92 DATA %,200,2@1 ,13,76,55,130,160,48,162,0,23 
B,32,208,232, 208,258 <2> 
1Ba2 DATA 136,208,245, 96,169 ,0,133,144,169,8,32, 
12,237 ,165,144,41, 191 <75> 
1094 DATA 288,7,159,255,32,185,237,24,76,32,51,2 
43,1655,144,16B,0,132 <136> 
1895 DATA 144,41,178,240,13,185,116, 128,32, 212,2 
55,200,192,25,288,245,56 <251> 
1206 DATA 76,195,141,128,32,212,255,200,192,20,2 
28,245,56,96,78,76,79 <7> 
1a97 DATA 09,00,87,52,78,77,94,32,80,82,69,83,69 
,78,84,32,69 <174> 
iadd DATA 82,82,79,82,13,70,76,79,88,80,8B9,32,83 
‚34,65,84,85 <149> 
1209 DATA 87,32,69 ,82,02,79,82,13,169,@,133,144, 
169,0,32,9,237 <187> 
1018 DATA 165,144,41,191,208,197,169,111,32,19%, 
2357,24,96,160,9, 105, 197 . <38> 
1911 DATA 128,32,210,255,208,192,75,208,245,96,1. 
47 ,32,32,32,32,32,32 " 37> 
1917 DATA 32,32,32,32,32,32,32,70,76,79,08,898,87 
„32,77,79,78 £127> 
101% DATA 73,84,79,82,32,32,32,32,32,32,32,32,32 
„32,32,32,32 <213> 
1014 DATA 32,32,32,32,32,32,32,49,67,41 ,39,57,56 
„54,32,66,89 <b> 
1815 DATA 32,894,72,77,77,65,83,32,77,79 69, 76,76 
,69,82,13,1% j <37> 
121& DATA 164,5,230,5,185,64,3,96,32,16,129,201, 
32,249, 249,201 ,160 <63> 
10817 DATA 2409,.745,976,254,76,146,142,32,55, 128,17 " 
6, 246,169,77,32,221,237 <ias> 
1B18 DATn 169,45,32,221,237,169,82,32,221,237,1& 
5,20,32,221,237,165,21 <182> 
1819 DATA 32,221,237,165,193,32,221 ,237,32,254,2 
37,32,161,128,176,288,32 <P3R> 
1828 DATA 19,238,164,252,153,00,1,230,252,165,25 
2,197,194,298,290,32,237 <10> 


eignete Befehle verändert werden. 
Basic-Data-Loader 


WRITE 
1M?1 DATA 237,24,76,32,55,12B,176,258,169,77,324 
221,237,16% „45,32, 221 

„169,0,133, 252, 164, 252 

1,3,208, 248, 32,254,237 
237,1697,35, 32,221 ,287 
5,21,32,221 ‚237 ,32,254 

129 ,32,284,129, 76,192 

13,209,9,1697,22& 

„248,11,232,224,17 
9,135,5,187,34, 130,133 
67,43,36,37 
3,2724,65,106,226,63 
„143,143,131,13@,139,138, 139 
59,13,76,210,255,32 

‚198,5,169,0, 133,144 

1835 DATA 37,16, 129,201 ,13,240,6,32,221 
3,130,32,254 ‚237,32 
09,32,210,255,165, 194,41 
‚21,32,24,127,281,13 
2,224,16,708, 246,240 
240,7,232,224,16,288 
21,174,289,6,29 

+28,133,20,76,154 
5,56,57,65,65 

‚130,32,210,255,104 
1,32,223, 130, 165,20,76& 
24,1297,201,13,208,246 

184& DATA 76,154, 
9,281,13,208,3,76,143 
6,25,32,195, 131, 176,19 
3,21,165,197,201,65 


33,4,32,173,130, 176 


4RASB DATA 177,165,28, 155,3, 133,3, 134, 20,105, 21,1 


Sompute mi 


abgedruckt 
und wird mir SYS 32768 gestartet. 


<11> 
1022 DATA 237,169 ,87,32,221.,237,165,20,32,5@,132 
<207> 
1023 DATA 185,98,1,32,221 ,237,230,252,165,252,20 
<aa> 
1024 DAIn 24,96,32,535,128,176,250,169,77,32,221, 
<99> 
1925 DAIN 169,69 ,32,221 ,2374165,28,32,221,257,16 
. <70> 
1A2& DATA 237,24,96,32,183,128,32,27,129,32,207, 
<Bd> 
1027 DATA 1297,106,3,0,169,8,133,5,32,24,127,201, 
275> 
1828 DATA 133,3,189,129,133,4,76,162,0,221,9, 130 
<187> 
iB27 DATA 288,246,32,41,129,75,218,129,189,17,13 
<B6> 
1ASEO DATA 4,96,65,68, 76,83, 71,77 ,78,69,82,87 ,67, 
<251> 
ıa3ı DATA 58,44,153,220,33,30,255,17,237,51,88,8B 
<143> 
1032 DATA 63,156,143,135,1480,141,139,131,141, 138 
<B2> 
1A33 DATA 132,19%,104,1904,24,0,249,3,76,29,128,1 
<B> 
1034 DATA 16,129,291,13,240,24,32,55,128,176,253 
<131> 
„237 ,76,8 
<1a9> 
1836 DATA 161,128, 176,206,169,0,133,1494,32,19,23 
<127> 
1A37 DATA 54,240,244, 76,239 ,237,169,2,133, 20,153 
<7> 
IBSB DATA 208,2,56,96,142,0,221,207,130,240,7,2% 
<210> 
1039 DATA 249, 198,5,32,16,129,162,0,221,207,138, 
<28> 
IRA DATA 7246,720,37,6,20,39,21,175,215,6,20,38, 
<63> 
1841 DATA 78,21,176,203,6,28,38,21,176,197,138,5 
<17> 
1na2 DATA 120,198,5,24,76,48,49,50,51,52,53,54,5 
£23> 
1943 DATA 67,68,69,70,72,74,74,74,74,170,189,207 
<37> 
"1944 DATA 41,15,170,189,207,139,76,210,2655,165,2 
<146> 
1945 DATA 223,130,32,123,130,144,3,76,41,128,32, 
<i11b> 
179,32,123,130,176,239,32,24,12 
<51> 
1947 DATA 131,201,45,208,224,32,24,129,201,13,28 
<1ä6> 
1048 DATA 24, 155,20, 105,8,153,20,165,21,185,8,13 
<235> 
1949 DATA zus, 232, 96,198,5,165,20,133,3,145, 21,8 
<12> 
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656,4,133,4,134,21 

1851 DATA 372,24,129,201,13,209,159,32,143, 131,17 

6,212,165,197,201 „63,240 

1052 DATA 206,24, 165,20,185,8,135,20,165,21, 125, 

0,133,21,165,20,197 

1053 DATA 2,144,226 ‚185,24,197,4,144,220,9&, 120, 

32,36, 129,88, 176,248 

1953 DATA 167,58,32,219, 255, 16% ,32,32,219,255,32 
,245,1350,169,32,32, 219 

1055 DATA 255,148,0,185,00,1,32,223,130,169, 32,3 
2,219,255,208, 192,8 

1056 Data 208,248, 160,8, 185,80,1,201 532,144, 14,2 

01,128,144,4,201,140 

1957 DATA 144 ,6,32,218, 295, 76,219, 131,167,46,32, 

210,255,208,192,8,208 

1958 DATA 225,169.13, 76,210,255,32,123,130,144,3 
‚76,41,128,32,24,129 

1957 DATA 201 ,34.208,246,32,36,129,144,1,96,162, 

9,134,2,32,16,127 

10&@ DATA 281.13,240,34,201 ,34, 240,35,166,3,157, 

90,1,230,3, 185, = 

1961 DATA 201 ,0,208,282,32,104,129,24,165,20,108 
‚3, 133,20, 165,21,185 

1862 DATA 0,13%3,21,76,239,131,76,104,129,32, 104, 
129 ,32,24,129,281,13 

1963 DATA 2R0,180,96,32,221,237,16%,21,32,221,23 
7,167,8,76,221,237,32.' 

1964 DATA 123,130,144,3,76,41,120,165,20,133,3,1 

65,21,133,4,169,0 

1045 DATA 133,254,32,123,130,176,236,166,21,208, 

238,164,254,1655,20, 153,88 

1M6b DATA 1,232,254,165,254,201,8,288,232,165,3, 
133,70, 165,4,133,21 

1967 DATA 32,104,129,176,185,169,145,32,21@0,255, 

76,143,131,0,1,255,255 

1048 DATA 255,2,3,255,4,5,6,253, 255,7 ,8,255,9,18 
.255,255,255 

1969 DATA 11,12,255,13,14,255,255,255,15,16,255, 
17,18,255,255,19,28 

1970 DATA 21,255,22,23,24,255,25,76,27,288, 29,29 
‚255,255,259,30,31 

1871 DATA 255,32,33,255,255,255,34,35,2553,36,37, 

255, 255,755,30,39,255 

1272 DATA 40,41,42,755,43,44,45,255,46,47,255,25 

5,255,48,49,255,59 

1873 DATA 51 ,255,255,255,52,53,25%,54,55,255,255 

1255,56 ,57 ,255,58,59 

1974 DATA 49,255,61,62,63,255,64,65,255,255,255, 

66,67,255,68,69 ,255 

1875 DATA 255,255,70,71,255,255,72,255,255,73,74 

, 75,255,76,255,77,235 

197& DATA 768,797,90,255,81,92,255,7255,03,84 05,25 

5,86,97,88,255,255 

1877 DATA B9,255,255,90,91,92,255,93,94,95,255,9 

6,97,98,255,99,108 

1870 DATA 101,255,192,193,255,255,104, 105, 106,25 

5,197,198,199,255,11@,181,112 

1279 DATA 255,113,114,255,255, 115,116, 117,255, 11 

9,119,120,255,121,122,123,255 

1QaB DATA 124,125,255,7558,255,126,127,255,124,12 

9,255,255,255, 138, 131 ,255,132 

1g81 DATA 153,255,255,134,135,136,255,137,138,13 

7,255,149,141,142,255,143,144 

1082 DATA 255,255,255,145,146,25%,147,198,255,25 

5,255,149,159,255,66,82,75 

1083 DATA 20,79,82,65, 33,79,02,45,38,65, 83,76,38 

‚30,72,00,28 

ias4 DATA 79 ‚92,65,35,65,83,76,28,797,82,65,58,65 

‚83,76,59,66 

1085 DATA 89,76,43,79,82,65,34,79,82,65,37,65,83 

+76,37,67,76 

1295 DATA 67,28,79,82,65,56,79,82,55,57,65,83,76 

‚57,74,83,82 

1087 DATA 598,45,78,68,33,66,73,84,38,65,79,609,38 

‚92,79,76,30 

RBB DATA 90,76,80,28, 45,78,68,35,892,77,76,28B, 6 

ı73,94,58,65 

1289 DATA 78,68,58,92,79,76,58,66,77,75,83,65,78 

‚59,34,55,78 

1898 DATA 63,37 ,82,79,76,37,03,69,67,28,65,78,68 

‚56,65, 78,68 

1091 DATA 57 ,82,79,76,57,82,84,73,28,69,79,82,33 

‚69,79,82,.38 

1892 DATA 76,893,892,38,88,72,65,28,69,79,092,35,76 

,93,82,28,74 


<ı181> 
<70> 

<127> 
<159> 
<126> 
<22> 

<223> 
<254> 
<164> 
<254> 
<156> 


<35> 


<P1> 
x184> 
<224> 
<249> 
xab> 
«154> 
<9> 
<144> 
<Aab> 
<137> 


<997> 


s145> 


234> 
xBl> 
<156> 
<115> 
«105> 
<A3r 
“29> 
x286> 


<139> 


” <14i> 


<128> 
<199> 
<102> 
<12> 
<39> 
<159> 
<7> 
<154> 


<229> 


1073 DATA 77,20,58,69,79,82,58,76,B3,82,58,66,86 

,67,43,69,79 

1274 DATA 82,34,69,79,92,37,76,03,82,.37,87,76,73 

‚28,697,77,82 

1095 DATA 56,69,79, 82,57 ,76,83,82,57,82,084 83,28 

,65,68,67,33 

1097& DATA 65,69,67 

‚48,67,35,82 

1977 DATA 77,82,29,74,77,89,55,65,69,67,58,82,79 

‚97,59,66,86 

In7B DATA 83,43,65,68,67,34, 65,68,67 ,37,82,77,82 
37 ,83,69,73 


,30,02,79,82,38,89,76, 68,28 ,65 


'ia74 DATA 28 ‚65,68,67,56,65,48,67 ,57 ,82,79,82,57 


„B3,84,65,33 

1109 DATA 83,94,87,20,03,04,45,30,83,84,B8,39,48 

‚69,09, 28,84 

1191 DATA 0B,65,20,83,84,09, 59,93,84,65,58,83,84 

‚99,50,66,67 

1182 DATA 67,43,93,89,65,34,95,04,89,37,93,B4,65 
37,83,84,88 

1193 DATA 36 +84 ,89 ,65,20,83,84,65,56 ,84 ,88,03,28 

‚83,84,69,57 

1184 DATA 76,68,897,35,76,68,45,33,76,68,88,35,76 

,68,89,38,76 

1195 DATA 68,65,538,76,660,88,378,84,63,89,28,76,68 

‚65,35,88,63 

1195 DATA 89,28,76,68,89,50,76,58,65,58,7&,68,88 

‚58,66,67,83 

1187 DATA 43,76,68,65,34,76,658,89,27,76,68,65,37 

‚7&,48,88,36 

11@8 DATA 67,76,06,28,76,68,65,56,84,83,88,28,7& 
‚68,899,57,76 

1107 DATA 69,65,57,76,68,88,56,67, 69,99,35,67,77 

‚E8,33,67,80 

111® DATA 99,38,67,77,80,38,68,69,67,38,73,78,89 

‚28,67,77,08 

1111 DATA 35,48,67,89,20,67,80,87 ,58,67 ,77,B0,58 

‚6B,69,67,58 

1112 DATA 64,78,69,43,67,77,80,34,67 ,77,88,37,68 

69,67 ,37,67 

1113 DATA 74,58,28,67,77,80,56,67,77,80,37 ,68,69 

‚57 ,57,67,80 


1114 DATA 88,35,85,66,47,32,57,88,B8,38,83,66,67 


„38,73,78,67 
1115 DATA 38,73,78,88,28,03,456.47,35,78,797,00,28 
67 ,00,89,58 

111& DATA 83,46,67,58,735,78,67 ,58,66 ,67 ,81,43,83 
166,67 ,34,83 

1117 DATA: 66,67,37,73,78,67 ,37 93,69 ,68,28,835,66 
67 ,56,83,66 

1118 DATA 67,57,73,78,67,57,32,123,130,144,3,76, 

41,128,32,24,129 

1117 DATA 221,13,2988,3,76,161,138,201 ‚45, 298,239 
32 ,24,129,201,13,208 

1120 DATA 25,32,161,13B,176,19,24,165,28, 101,254 
„133,29,165,21.185, a 

1121 DATA 133, 21,165,177,291,53,208, 232, 96,165,2 

8,133,1397,165,24,133,198 

1122 DATA 32,177,138,176,194,165,2@,166,137,133, 
157,154,29,165,21,168,149 

1123 DATA 133,140,134,21,32,161,139, 176,221 524,1 

65,20,1281,254,153,20, 165 

1124 DATA 21,185,0,133,21,165, 197,201 ,65,290,12, 
165,28,197, 139, 144,226 

1125 DATA i65,21,197,149,144,228,96,32,36,129, 17 


6,250,169,44, 32, 2ı0, 255 


1176 DATA 149,32,32,210,255,32,245,130,169,32,32 
‚210,255,169,58,32,218 

3127 DATA 255,169,32,32,21@,255,174,89,1,189,128 
„132,291 ,255,240,39,133 

1128 DATA 252,149,9,133,253,6,252,38,253,6,252,3 
6,253,165, 252,105, 128 

1127 DATA 133,257, 165,255,105,133,133,253, 160,3, 
177 ,252,153,76,1,136,1& 

1130 DATA 248,76,182,136,169,63,141,76,1,1414,977, 
1,141,98,1,169,28 

1131 DATA 141,99,14173,99,1,74,74,74,74,133,254, 
169,136, 132,252, 169 

1132 DATA 0,123,25%,36,252,48,11,164,253, 195,00, 
1,32,223,130,76,224 

1133 DATA 136,169,32,32,210,255,149,32,32,210,25 
5,169,32,32,219,255,198 

3134 DATA 752,230,753,165,253,221,3,209,216,169, 
5R,32,219,255,149,32,32 

1135 DATA 210,255, 169,0,185,96,1,32,210,255,200, 





<20&> 
<173> 
x32> 
<43> 
<53> 
<8> 
<184> 
<a6> 
<221> 
<1B62> 
<44> 
<ıa> 
<103> 
<ıBl> 
<131> 
<123> 
<1> 
<113> 
<128> 
<128> 
<i10%> 
<165> 
<242> 
<75> 


<1&27 


<176> 


<43> 
<121> 
<BA> 
<226> 
<76> 
<Z40> 
<88> 
<149> 
<i16> 
<219> 
<110> 
<62> 
<102> 
<167> 
<119> 


<192> 
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Das ist spitze! 


Für einen 
von Ihnen 


geworbenen 
5; neuen 


Abonnenten 


erhalten Leser werben Leser 
je eine 









| 
| 
| 
N 





Bestellkarte und Gutschein Shore comnuemezum niert 
i abboniere Compute mit zum nächst- 
i möglichen Termin zum Preis von 42 
Ich habe den neuen Abonnenten geworben! en een 
um Dafür erhalte ich die LCD-Quarzuhr mit Radio Ausland beträgt der Jahrespreis 52 
n und Kopfhörer. Ich weiß, daß Eigenwerbung a an 
i nicht möglich ist. Die Prämie schicken Sie Jahr zu den dann gültigen Bedin- 
nach Eingang der Zahlung für das neue Abon- gungen, wenn es nicht 6 Wochen 

. nement an folgende Adresse: 3 vor Ablauf des Abbonementjahres 


gekündigt wird. 


n 
2 
N 
- 
ey 
um | 








Nam e, Vorname Name, Vorname 


Straße/Nr. 
Straße/Nr. 


PLZ Ort 


mit Radio 
und 


PLZ Ort 


Mir ist bekannt, daß ich diese Be- 





Datum/Unterschrift stellung innerhalb von 10 Tagen 
Ban Vertag widerrufen kann. Zur 
3% N r e ahrung der Fristgenügtdierecht- 
a wu Ausschneiden und absenden an: zeitige Absendung des Widerrufs. 
: Tronic-Verlag GmbH Dies bestätige ich durch meine 2, 
Kopfhörer ı | =: Bam 
3440 Eschwege . 
Datum/Unterschrift 





Mit dieser Neubestellung ist keine Abbestellung verbunden 
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software-serwice 


32 





Heft 6/86 

Commodore 

Bestetl-Nr. COM CK 6/2 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 6/2 20,— DM 


Music-Master (C-64}, The little Puck 
goes home (C-64), EDDY {C-64), In- 
vers-Utitity (C-16/116}, Checksummer 
{©-16/116), Affenwurf (6-16/136), Da- 
ta-Maker (VC-20), Karate-Kid (VC-20), 
Q-Bert (VC-20) 


Schneider 
Bestell-Nr. COM SK 6/2 15,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 6/2 23,- DM 


Disksort, Mini-Forth, Starcommand 


Heft 10/86 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 10/2 16, —- DM 
Bestell-Nr. COM CD 10/2 20,— DM 
Laufschrift {VC20), Checksummer 


{VC 20), Treasure Robber (VC20), 
Scrumble (VC 20), Refusal-Basiclader 
(C-16), Hardy-Copy-Blitz (C-16), Auto- 
start (C-16), Fill-Utihty (C-t6), Railway 
{C-16), Domino (C-16), Sprite Tum/ 
Character-Switch (C-64), Checksum- 
mer {C-64)}, Horse Games (C-64), Pa- 
trouille (C-64) 


Schneider 


Bestell-Nr. COM SK 10/2 16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 10/2 23,- DM 
Checksummer, Panic-Car, Seurfy 
Joe, Drawgenerator, Airfighier 

Heft 2/87 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 2/3 16, - DM 
Bestell-Nr. COM CD 2/3 20,—- DM 


Quest for Tires {VC 20), Cave Fighters 
(VC20), Me Stoney in ihe Caves 
£C16/116), Cube (C16/116), Hostage 
. (616/116), Adress 15 (plus 4), Easy Ba- 
sic (C64), Ski-Jumping {C64), Job- 
Race (C64) 


Schneider 
Besteil-Nr. COM SK 2/3 16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 2/3 23,- DM 


The Hero, Smash it, 16 RSX Befehle, 
Disc Star 2,1 


Heft 8/87 

Commodore . . 
Bestell-Nr. COM CK 6/3 18, — DM 
Bestell-Nr. COM GH 6/3 20,— DM 


Mountain Jack (VC-20), REM-Zeilenin- 
vertierer (VO-20), Recovery {C 18/116/ 
+4), Airwalf (C16), Turtie Grafik 
(© 16/116/ +4-64K), Super 16 (C16 
M116/+4-54K), Checksummer (C64), 
Duel! 2005 (264), FEMON-Teil 3 (C64}, 
Town Rescue {C64) 


Schneider 
Bestell-Nr. SOM SK 6/3 16,— DM 
Bestelf-Nr. COM SD 6/3 23,- DM 


Break out, Luna 9 (464), Autobak 
(464), Cnecksummer 





Aus diesem Hef 





Heft 7/86 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 7/2 16,— DM 
Bestell-Nr. COM CD 772 20,- DM 


VC-20-Sound-Deme, Mad Rush (VC- 
20), Ghost-Hell {VC-20), Roadrunner 
(C-64), Basic Extension (C-64), Meteo- 
ritensturm  (C-54), Checksummer 
(C-167116), Airwolf (C-16/116), Break- 
Out (C-16/116) 


Schneider 
Bestell-Nr. COM SK 7/2 16, — DM 
Bestell-Nr. COM SD 7/2 23,- DM 


Poker, Cave-Walker, Diskettenarchiv 


Heft 11/86 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 11/2 16, - DM 
Bestell-Nr. COM CD 11/2 : 20,- DM 


Cooky (VC20), Gambol (VC 20), Wo- 
stok {VC20), Topbait (C 16), Zauber- 
puzzle (C 16), Schieberoutine (C 16), 
Atlantis (C64), Astronomie (C64), 
Deutsche Fehtermeldung (C 64), Rem- 
zeilenkiller {(C 64} 


Schneider 
Bestell-Nr. COM SK 11/2 16, - DM 
Bestell-Nr. COM SP 11/2 23,- DOM 


Diskeitenhilfe, Horror Driver, Disc of 
Tron, Space Hawk, Morsedecoder 


Heft 3/87 (Heftnummer mit angeben!) 


Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 3/3 3/87 16, - 
Bestell-Nr. COM CD 33 387 20,- 
Action Ball {VC20), Star Attack 
(VC20), Der neue Checksummer 
(C16/116), Bobdriving (C16/176), 
Find-Uitlity (C16/116), Mac Coin 
(C16/116), SWAP-Utility (C16/116), 
Druckerroutine (C16/116/plus4), Ap- 
pleman-(C16/116 m. 64K), Trampolin 
Games (C64),. Checksummer (C64), 
Mission Code (C64}, Sprite Tool (64) 


Schneider 

Bestell-Nr. COM SK 33 3/87 16, — 
Bestell-ir. COM SD 33 3/87 23, - 
Boing Boing, Colors, Druckerproto- 
koll, Checksummer, Aurion 2 


Heft 7/87 

Commodore 

"Bestell-Nr. COM CK 7/3 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 7/3 29,- DM 


Bomb Scare (VC-20+8K), Elxanor 
(VC-20), Shecksummer (G-16), Check- 
summer (C-16-MC}), Fight in the De- 
sert {(C-16), Tom and the Apple Farm 
(C-187118/ + 4), Toolbox (C-165), Deten- 
se 16 (0-16), Tapecopy ({C-16), Auto- 
starier {C-t6), Monitorschutz (C-16), 
Nibbler {C-64), Window (C-64), Fsion 
3 {C-64), Rungry Hoodeium (C-64) 


Schneider 
Besteli-Nr. COM SK 7/3 
Resieli-Nr. COM SD 713 


16,— DM 
#3, — DM 


Grenad 2.0 (464/664/6128)}, MiniBreak- 
out (464/664/6128), Firmjump {464), 
Nightiorce (464) 


Commodore 





Kassette COM CK 10/3 
Diskette COM CD 10/3 


PETE LIPTTELIERTIERETTETZ 


Heft 8/86 

Commodare 

Bestell-Nr. COM CK 8/2 15,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 8/2 20,- DM 


Death Desert. {C-64), 3-D-Labyrinth 
(C-64), Klick (C-64), Bahnhof (VC-20), 
Omega Attack (VC-20), Sound {VC- 
20), Platinenlayout (C-16/116), Bal- 
loan Sheet(C-16/116), Hardeopy {C-16/ 
116) 


Schneider 

Bestell-Nr. COM SK 8/2 16,- DM 
Bestell-Nr, COM SD 82 23,- DM 
Heft 12/86 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 12/2 16,—- DM 
Bestell-Nr. COM CD 12/2 20,- DM 


Ballon Hopper (VC26), Fight Night 
(VC 20), King of Kings (© 16/116), Ga- 
laxis {C 16/116), Sprites C 16/116), 
Atom (C64), Extended-UMH (C64), 
IRQ-Directory (C 64) 


Schneider 
Bestell-Nr. COM SK 12  16,—- DM 
Bestetl-Nr. COM SD 12 23,—- DM 


Alien Attack, Lucky Luck, Mouse, 
Checksummer, Tracer 


Heft 4/87 

Commodore - 

Bestell-Nr. COM CK 4/3 t6,— DM 
Bestell-Nr. COM CD 4/3 20, - DM 


Moth (VC 20}, Jeeper (VG 20), Monitor 
(vC20), Eifmeterschießen {C16/116/ 
plus4), Super-Q-Bert (C16/116/plus 
4), Froggy (C16/118/plus4), Memory 
Bump (C16/116/plus4}), Ram-Disc- 
Monitor (C64), Startrip (C 64), immi- 
gration (C 64), Run Version Generator 
(C 64) 


Schneider 
Besteil-Nr. COM SK 4/3-  16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 4/3 23,- DM 


Find (464), Tape Backup System (464), 
Die schwarzen Diamanten (464, 664, 
6128), 3-D-Pac Mar (464, 664, 6128) 


Heft 8/67 

Commodore 

Bestell-Nr. GOM CK 8/3 16,—- DM 
Bestell-Nr. COM CD 8/3 20,- DM 
ZS-GEN (VC20+3K), BATMAN 


{VC20), Checksummer (MC, Ci6), 
Turbo-Tape (C 16}, Gosub mit Labels 
(© 16/1167 +4), Admiral (C16 + 54K), 
2ZS-GEN {C64), RAID (C64) Zauber- 
wald iC 64) 


Schneider 
Bestell-Nr. GOM SK 8/3 
Besteli-Nr. GON SD 8/3 23,- DM 
Diskmonitor (464), Örgei-Champ 
(464/664/6128), Buffalo Bill (464), 
Blizzard (464/654/6128} 


16,- DM 


Kassette 
Diskette 


16,- DM 
20,— DM 


Compute mib 





Schneider 


Heft 9/86 

Commodcre 

Bestell-Nr. COM CK 92 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 9/2 20,— DM 


Moonpatrot (VC 20), Falcans Lander 
{VC 20), Frogger (VC20), The Games 
iC64), Cave of Death (C64) Sprites 
and Sound mit dem UMH-System 
{C64)}, Diggy (C 16/116}, Tapedirecto- 
ry (C 16/116), Reversi {C 16/116) 


Schneider - 
Bestell-Nr. COM SK 9/2 16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 92 23,- DM 


Creepy, Brieteschreiben, Frutty Man, 
Mirror Battle 


Heft 1/87 

Commodore 

Bestetl-Nr. COM CK 1/3 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 1/3 20, DM 


Torch (VC20), Bomberman (VC20), 
Note Screen (© 16/116), Champ (C 167 
116), Checksummer (C 16/116), Check- 
summer (©6564), Pyramid {C 167116), 
Furbo-Dise (© 64}, IRG-Routine (C 64), 
Ayları (C64), Ice Racing (C64} 


Schneider 
Bestell-Nr. COM SK 13 16, - DM 
Bestell-Nr. COM SD 1/3 23,- DM 


Electric Gladiators, Bildschirmioolbox, 


Suprabasic, Spritegenerator, Mad- 
goon’s Race, Star Trek, Checksummer 
Heft 5/87 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 5/3 16, - DM 
Bestell-Nr. COM CD 5/3 20, - DM 
Traffie Memory (VC20}, Shooter 


{VC 20), Neuer Input (C 16/116/plus4), 
Superlist (GC 16/116/plus4), Marble 
{C16/116/plus4-64K), Character- 
Generator (C16/116/plus4), Quadrato 
(C64), FCMON Teil 2 (C64), Minas 
Gundur (C64), Festspeicher (C64) 


Schneider 
Bestell-Nr. COM SK 5/3 18, — DM 
Bestell-Nr. COM SD 5/3 23,- DM 


Omeganea, Screen Dump, Double 
Trouble 


Heft 9/87 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 93 16,— DM 
Bestell-Nr. COM CD 93 20,- DM 
Tauzieter (VC20), Handwarker 


(VC29+3K)}, Plus Basic (C-16/116), 
Invert 16 (G-167116/ +4), JMP (C-16/ 
118/+4), MC-Checksummer (C-16), 
Biidmaker (C-64, Fünf Wochen im 
Ballon (0-64) 


Schneider 
Bestell-Nr. COM SK 9/3 16, -- DM 
Bestell-Nr. COM SD 93 23,- DM 


P.P.S. (464/664/6128), Prostar (464) 


COM SK 10/3 
COM SD 1973 


16,- DM 
23,- DM 
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Superpaket 1 


Horror Castle, Fantasy County, Senso, Jumping 
Joe, Schatztaucher, Shaolin, City Runner 


SP-O-K-1 
SP-0-D-1 





Superpaket 1 

Spiele 

Monster Attack, Projekt, High Noon, Brieftaube, 
Cadilen, Turbo Jet, Sea Attack, The Maze 


Graze Game, Galaxi, Space Comeis, Sheet, 
Vampir, Memory 


Kassette 20, — 
Diskette 20, - 





Sp-C-K-t 
SP-C-D-1 


Kassette 20, — 
Diskette 20, - 


Superpaket 2 
Genesis-Super-Assembler 
für C-16/1165& plus 4 
Komplett mit Anleitung 


SP-O-K-2 
SP-O-D-2 















Superpaket 2 
Spiele 


Kassette 15, — 
Diskette 15, — 


Tank Duell, Astronaut, Jungle 1, Jungte 2, Sufo, 





Programm Preis Bestell-Nr. 
Fire-Legion, Spiders, Star Battle, Super Kass.IDisk. 
Breakout, Mission Rescue, Roadpainter, Goldrausch! 10,-.10 03 
i oon Fighter - - 
Moonsweeper, Scotti Frogger/Humor 410, - ro, - 043 
” Cosmic Terror! 
hwi /B | 14,- 114, - 053 
SP-C-K-2 Kassette 20,- || maniEreak In 
SP-C-D-2 Diskette 20, - Meteorstorm 14,- 114, = 063 
. Flower/Hyperspace 18, - 118, - 1a 
- Spacefrader/ 
Save our Turtles 18, - 118,- o24 
Memory/üuadrato 18, - 118, - 034 
n Crazy Wormi’Assault 18, - 118, - 044 
Superpaket 3 Tron/Time Rally! " ’ 
Goldfieher 48, - 118, + 054 


Anwender 


The Basic, Basicreset, Data-Generator, Print- 
Generator, Supermon-64, Restore N, Disky 10, 


Fill-Loader, Funktionstasten-Belegung, Autostart, 
Muitibasic, Bildeditor, Spritehilfe + Demo, 
Autonumber, Micro-Tools + Mloader 


Superpaket 1 


Flowers, Tanker, Jupiter Rescue, Einbrecher, 














Superpaket 1 
Spiele 


Alten Hunter, Catch, Interceptor 3D, City 
Lander, Conan’s Castle, Copter Patrool, CPG 
Bert, Crash, Demon Attack, Bueli, Etis, Labyrint, 
Miner, Tower, Snider's Maze, Geister Schloß, 
Fallschirmspringer, Secret Valley, Aladin, 
Hounted Castle, Cave runner, Cobra, Erwin, 
Kruemi, O-Bert 





SP-SR-K-1 
SP-SR-D-1 


Kassette 20, - 
Diskette 27, - 


Superpaket 2 
Anwender 


Back up, Data gen, Datenverwaltung, Discopy, 
Monitor, Painter, Remkiller, SU-File, 
Tastaturbelegung 


SP-SR-K-2 Kassette 20, — 
SP-SA-D-2 Biskeite 27, — 
Programm Preis Bestell-Nr. 
Kazs./Dick, 
Schneider Panik’ 
Kilter Ship 12,- 1/18, - SR 13 
Midnightiklorror Caves 12, - 118, SA 23 
Spider Maze 12,» /18,- sA 33 
‚Triton/Traumland 12, - 118, - SR 43 
Starpatroll 
Helicopter Pilot 12,- 118,» SA 53 
Red Alert! 
Speedy-Frogs/Aurlon 12,- 18, - SR 63 
Space Battle 15, - 120, - sR 14 
PacMani 
Procen DaltalHospital 15,-120,- SR 24 
Kung-Fu Mastor 15, -120,- SA 34 
Car Drivel ö 
Flower of Venus t5,-120,- sn44 
Shooting/Örbit Chicane 15,120, - SR34 


‚software service, 


SP-C-K-3 Kassette 20, - " Hospital, Alien, Flipperbali, Sub-Zone, Dr. Cerp, 
SP-C-D-3 Diskette 20, - Geo-Zayxon, Froggies Nignt Mare, Punkte- 
fresser, Starwars, Salavage Crew 
Programm Preis Besteli-Nr. SP-V-1 nur Kasselte 20, - 
Kass.!Disk. . 
Tran/Mercurious +5, -115,- © 13 Programm Preis Bestell-Nr. 
Interceptor Kass. 
BaselSchetter 1, -115,- G23 Brückenbaullango 14, - vt3 
Jump Man/ Miner, der Fassaden. 
The Way/Space Yaxi 15, -115,- E33 streicher/Inkaschätz 14, - v2 
Fight Nighi/Monster- Bergehoeting! 
jagdiCelossus Mühle 13,- 118, - 43 Bobby in Action, 14,- v33 
Mr. Postman/Moon- Josef in den 
tunnel/Moonraliyes/ atakomben 14,- va 
Steinsenlag 15, -115, - cs3 Men-Rescuel 
Stone Age camic Soundpregramm 14,- v53 
Deacdiy Mission 15,- 115, - E63 Castle Draculal 
Taxi Drivarı FO- - 
Space Odysseey 19,50/19,50 e ia Bro-Bestroyar 14, vs 
Joeill.ook Sharp 19,50/19,50 24 Cosmic Bouncer 14, - vis 
Turbo Racer! Biathianf 
Biene Maja 19,50/19,50 34 Space Laboratory 74, - v24 
Rowly/Treaswe Hunt 19,50/19,50 E44 Tan 14,- v4 
Megabouncerf Race Driver 14, = vida 


Kaunted in 19,50119,50 


c54 





Anleitungen zu unseren Programmen erhalten Sie aus un- 


Saigon 


14, - 


v4 


seren Heften. Bei ausverkaufien Heften erhalten Sie zum 


Heftpreis Fotokopien der Spielbeschreibungen. 
Hefte ohne Software nur gegen Vorkasse! 





10/87 


Sompute mik 





- Der Tronic-Verlag bietet Spitzen- 


software für jedermann. 


Überzeugen Siesich von unseren 
Angeboten, und bestellen Sie 
noch heute. Alle Bestellungen 
werden innerhalb nur 


1 Woche* 


nach Eingang bearneitet. 
Telefonische Bestellungen unter 
der Rufnummer 


05651/30091 
bis 19.00 Uhr 


* ohne Postweg! 


3 


ww.c16chris.de 


programme 


192,3,228,245,169,32 

1135 DATA 32,210,755,173,99,1,41,16,201,1,208,34 
‚169,48,32,210,255 

1137 DATA 169,36,32,210,255,173,81,1,32, 223,130, 
169,44,37,218,255, 169 

1138 DATA 88,32,219,255,169,41,32,210,255,76,67, 
138,201 ,2,208,34,1697 

1137 DATA 49,32,230,255,169,36,32,210,255,175, 01 
„1,32,223,154,169,41 

114B DATA 32,219,255,169,44,32,210,255,169,09,52 
‚210,255,76,67,136,201 

11831 DATA 3,208,19,169,35,.32,218, 255,169, 36,32,2 
19,255,173,81,1,32 

1142 DATA 223,130,76,67,138,201 ,4,208,24, 157,35, 
32,218,255,173,81,1 

1145 DATA 32,223,138,169,44,32,219,755,169,89,32 
»219,255,76,67,138,2B1 

1144 DATA 5,208,24,169,26,32,2108,255,175,01,1,32 
„223,138,169,434,32 

1145 DATA 210,255, 169,58,32,210,255,76,67,138,28 
1,6, 208,14,1697,36,32 

11354 DATA 219,255,173,81,1,32,223,130, 76,67, 138, 
291,7,208,31,167,40 

1147 DATA 32,2198,255,169,36,32,210,255,175,Bl,1, 
133,20,173,02,1,133 

1148 DATA 21,32,245,130,169,41,52,210,255, 76467, 
138,201 ,B,2BR, 31,169" 

1149 DATA 36,32,210,255,173,81,1,133,20,173,82,1 
„133,21,32,245, 132 

1159 DATA 169,44,32,219,255,169,89,32,218,255,7&6 
+67 ,128,2#1,9,288,31 

1151 DATA 169,36,352,218,2558,173,81,1,133,20,173, 
82,1,133,21,32,245 

1152 DATA 130,169,44,32,21@,255,169,88,32,210,25 
5,75,67,138, 201, 10, 229 

1153 onla 21, 169, Sh, 32,210,255,173,81,1,133, 20,1 
73,92,1,133,21,32 

1154 DATA 245,130,76,67,138,201,12,208,5,1897,32, 
76,176,145,169, 36,32 

1155 DATA 218,255, 165,20, 133,3,1685,21,135,4,173, 

81,1,98,29,41,127 

1156 DATA 24,105,2,101,20,133,20,155,21,105,9,13 
3,21,32,245, 172,155 

1157 DATA 3,133,20,165,9,133 21,76, 67,138,24,165 
»29,185,2,133,20 

1158 DATA 165,21,195,2,133,21,56,169,255,237,8L, 
1,168, 200,132, 255,56 

1157 DATA 165,29,229,255,133,29,165,21,233,0,133 
„21,32,245, 130, 76,67 


1162 DATA 138,165,290,72,165,21,72,52,84,136, 194, - 


133,21,104,133,22,96 

1161 DATA 198,5,76,123,130,1659,37,32,218,255,164 
‚„21,248,3,32,196,138 

kt62 DATA 164,20,1657,8,1572,61,218,138,208,2,169, 

29,44,169,47,32,218 

1183 -DATA 255,232,224,B, 208,237,96,128, 64,32,16, 

9,4,2,1,52,123 

1163 DATA 13@,144,3,76,41,128,32,24,129,201,13,2 

08,246,52,192,139,1697 . 

1165 DATA 13,32,210,255,169,43,32,210,255, 165,28 
,133, 978, 165,21,133,99 

11656 DATA 22,129,147,169,13,76,218,255,169 8,133 

122,133,21,32,24,129 

1167 DATA 201,13,208,2,56,96,198,5,32,15,129,281 
„13,248,23,6,20 

11668 DATN 38,21,176,239,201 ,4R, 248, 239,201 ,49,20 

8,231,165,2B,9,1,138 

1169 DATA 20,756,31,139,24,96,32,14,139,176,163,1 

69 ,36,32,210,255,32 

117® DATA 245, 130,169 ,13,32,210,255,169,43,32,21 

0,255,165,20,133, 99,165 

1171 DATA 21,133,99,32, 129 147,169, 13,76, 218,255 
‚189,0, 133,20, 133,21 

1172 DATA 32,24,129,291,13,208,2,56,95,198,5,32, 
16,127,201,13,248 

1173 DATA 58,201,48,144,241,201,58,176,237,56,23 

3,48,168,165,24,133,3 

1174 DATA 165,21,133,4,162,9,215,24,165,28, 181,3 
„133,29,185,21,101 

1175 DATA 4,133,21,176,207 ,202,208,237, 152,24, 18 
1,28,133,29,165,721,105 

117& DATA 9,133,21,176,199,76,119,139,24,96,32,1 

02,139,144,3,76,31 

1177 DATA 128,32,182,138,189,13,32,219,255,169,3 

6,32,210,255,32,245, 138 


x197> 


<iB&> 


x3155> 


sı103> 


<126> 


<228> 
<139> 
<i> 
<166> 
<a35? 
<213> 
sı124> 
<29> 
<172> 
<148> 


x170> 


‚“111> 


“3> 

<173> 
<92> 
<1906> 
<b> 

<1B1> 
%176> 
<1489> 
<z11> 
<ii> 
«1345 
207? 
At 2 
<203> 


<238> 


<ı180>. 


<isR> 


<179> 
<«173> 
x64> 
<10> 
<205> 
“35h> 
<131> 
<154> 


<AB> 


1178 DATA 1649,13,76,219,25%,32,24, 129,201 ,343,240 
2,56,76,169,1,133 

1179 DATA 3,32,16,127,2@1,1%,249,245,131,64,1,32 
„16,127,201,34,749 

1188 DATA 19,281,13,248,22,164,3,153,54,1,238,3, 
1655,3,201,17,200 

1181 DATA 232,248,214,32,24,127,281,13,208,207,1 
65,3,162,68,160,1,32 

1182 DATA 249,253,162,8,160,1,32,0,254,24,976,32, 
215,139,144,3,76 

1193 DATA 41,128,169,8,133,144,169,8,32,12,237,1 
55,1834,41,191,249,3 

1183 DATA 76,149,140,169,240,32,185,237,160,8,18 
5,64,1,32,221,237,268 


1185 DATA 196, 193, 208,245,32,254,237,169,8,32,9, . 


237,165,144,41,191 ,208 

1185 DATA ?71,169,96,32,199,237,167,0,133,250,16 
7,251,133,251,165,144,201 

1187 DATA 64,748,29,185,144,208,198,165,258,5,25 
1,209,3,76,139,142,32 

1188 DATA 19,238, 169,9,145,258,250,250,208,224,2 
30,251,76,184,1430,165,250 

1187 DATA 5,251 ,209,231,133,144,249,43,32,51,128 
‚„165,144,133,259,32,51 

1170 DATA 243,167,0,133,144,169,9,32,12,237,165, 
144,41,191,208, 11,16% 

1191 DATA 224,32,185,237,155,258,41,191,248,6,32 
„51,243,76,77, 178,95 

1192 DATA 169,8,32,12,237,165,144,41,191, 208,238 
‚169,224,32,185,237,32 

1193 DATA 51,243,169,11,141,17,298,169,8, 133, 3,1 
33,20,169,251,133,4 

11983 DATA 187,3,133,21,120,169,53,13%5,1,168,7,17 
7,3,153,8@,1,13&6 

1195 DATA 16,248,169,55,133,1,352,194,129,176,25, 
24,165 ‚28,105, 8, 133 

1196 DATA 29,133,3,8,165,21,185,0,133,21 
4,185,8,133,4 

1197 DATA 208,287,169,27,141,17,208,88,76,32,215 
„139,194,3,76,41,128 
1198 DATA 167,11,141, 
69,251,133,4,169,3 
1199 DATA 133,21 ,.37,36,129,176,42,169,7,185,80,1 
‚145,3,134,16,248 

1200 DATA 24,165,20,185,8,1533,29,132,3,8,165,21, 
105,8,135,21,40 

1201 DATA 165,4,195,8,133,4,200,216,169,27,141,1 
7,228, 2800,8,169,27 

1202 DATA 141,17,288,76,1949,138,169,0,133,144,16 
7,8,32,12,237,165,134 

1793 DATA 41,191,249,3,75,149,190,169,241 ,32,185 
‚237,169,0,1895,64,1 

1204 DATA 32,221 ,237,209,176,183, 209,245, 32,254, 
237,169,0,133,144,169,8 

1285 DATA 32,17,237,165,148,41,191 ,208,217,169,3 
7,32,185,237,169,0, 133. 

1204 DATA 172,169,251,133,173,158,8,132,144,120, 
162,53,134,1,177,172,162 

1287 DATA 55,334,1,32,221,237 ,88,165,144,41,191, 
209,177,208,288,.232,230 


„49,165, 


17,288,169,0,135,3, 133, 20,8 


1208 DATA 173, 208, 228,32,254,237,169, 8, 135, 144,1 


67,8,52,12, 237, 165, 144 


.1249 DATA 41,1391,208,1594,167,229,32,199,237, 7642 


54,237,32,123,138,144,3 

1218 DATA 76,41,128,32,24,129,221,45,288,296, 165 
„20,133,3,165,21,133 

1211 DATA 4,32,136,142,176,233,32,24,129,201,44, 
208,276, 165,20,133,172 

1212 DATA 165,21,133,173,32,123,130,32,24,129,28 
1,13,228,208,165,20,166 

1213 DATA %,133,3,134,20,165,21,166,4,133,4,134, 

21 ,165,4,208, 108 

1214 DATA 56,165,172,229,20,133,250,165,173,229, 
21,133,251,144,66,165,251 

1215 DATA 208,6,165,250,201,0,144,34,160,7,165,3 
‚153,8@,1,136,1& 

121& DATA 2598,32,124,129,144,1,76,24,165,28,125, 
8,133,29,155,21,195 

1217 DATA 0,13%,21,176,25,76,54,142,32,36, 129,17 
5,237,160,8,196,258 

1218 DATA 240,8,165,3,153,09,1,2020,288,244,32, 18 
4,1297,96,32,123,138 

1717 DATA 270,20,209,2,230,21,96,169,8,133,252,1 
55,28,221,249,176,18 
1220 DATA 160,8,132, 


193,298,132,194.76,48. 127.16 





<as> 
<248> 
<152> 
<39> 
<al> 
2933 
<b5> 
<77 
<31 > 
<1RP> 
<22&> 
<i6> 
2223 
<1h2> 
<a> 
<203> 
<70> 
<155> 
<197> 
<218> 
<193> 
<92> 
<21> 
<39> 
<34> 
“2a7r 
<75> 
<216> 
<13> 
<52> 


<17> 


ti .i-r2 


<32> 


<111> 
K1A3>. 


“2343 _ 
<230> 
<107> 
<221> 
<63> 
<1SR> 


<208> 
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5,29,73,755,160,200,132 

1221 DATA 193,209,132,174,32,40,129,176,217,169, 

4,133,174,198,252,56,167 

1222 DATA 8,229,193,133,193, 165,28, 72,165,21,72, 
169,0,133,28,230,21 

1223 DATA 32,40,129,184,133,21,104,13%,20,96,32, 
1723,130,144,3,76,189 

1224 DATA 135,165,21,288,249,1545,28,248, 245,201, 

36,176,241,133,3,201,18 

1225 DATA 1944,17,221,25,14349,10,201,313,144,3, 169, 
17,44,167,19,44,169 

12264 DATA 19,44,169,21,133,4,52,123,130,176,28%, 

165,721 ,2808,285, 165,29 

1227 DATA 197,4,176,197,135,4,169,0,133,28,133,2 

1,24,76,532,217,142 

1228 Data 176, 2sa, 32,36,129,176,245,165,6, 141 Ei 
„1,165,3,141,B&,i 

1229 para 165, 4,141,87,1,32,1084,129,178,223,32,3 

6,129,176,229,173,08 

1239 DATA 1,48,246,201,2,144,211,75,.41,128,169,1 

29,44,169,144,133,& j 

1231 DATA 76,33,143,169,8,133,173,169,128, 133,28 
,167,133,133,21,160,3 

1?72 DATA 185,96,1,209,28,289,19,136,1&,24&,162, 

9,197,128,132,177,173 

1233 DATA 240,3,232,208,246,1534,173,24,96,216,24 
‚165,20,195,4,153,28 

1234 DATA 1585,21,185,98,133,21,230,173,165, 173,28 
1,151,144,286,96, 159,65 

1235 DATA 44,169,44,133,3,32,123,130,144,3,76,41 
„128,32,24,127,201 

1236 DATA 13,208,1,95,166,20,134,184,166,21,134, 
125,201,58, zu8, 3, 78 

1237 DATA 232,145,216,184,234,201,13,240,223,141 
„976,1,32,24,129,201,13 

1738 DATA 242,217,141,97,1,32,24,129,201,13, 240, 

203,141,79,1,173,96& 

125% DATA 1,201 ,66,248,22,32,24,129, 201 ,49,240,1 

8,281,35, 2a0, 17,201 

1230 DATA 36, 240, 16,221,13,248,15,76,41,128,764,2 

24,1435,75, 138, 144, 76 

1241 DATA 13,145,76,44,145, 169,28, 141 ,99,1,32,9@ 

„143,176,149,32,127 

1242 DATA 144,144,1,95,76,193,1458,216,184,173,9%7 

‚„1,31,249,201,32,248 

1243 DATA 13,1&65,174,141,81,1,165,175, 141 ,82,1,7 

6,54,144,1685,174,141 j 

1243 DATA 81,1,32,151,145,176,218,173,99,1,74,74 

»74,74,24,101,104 

1245 DATA 133,298,165,105,1985,0,133,21,165,3,169, 

635,141,119,2,169,52 " 

1246 DATA 1a1, 128, 2,32,88,147,169,32,141,125,2,2 

34,76,111,144,16D, 12 

1247 DATA 167,29,32,210,255,136, 16, 248, 169,65,13 

3,35,169,7,133, 198, 234 

1248 DATA 234 ‚234 „234,754 ,234,234,96,165,194, 135 

‚20,165,195,1353,21,76,56 

1247 DATA 129,32,24,1297,201,36,748,3,76,41 , 128,1 

65,5,133,255, 22, 123 

125M DATA 130,176,7244,56,165,5,229,255, 201,3,17& 

1731352,29, 129 ,201,44 

1251 DATA 240,37, Zar, ‚41,200 4224 „32,24 ,129 ,201 ,44 

+20R,217,32,24,129, zaı 

1252 DATA 67, 208,218,32,24,129,201,13, 200, 283,1& 

7,33,141,99,1,165,28 


1253 DATA 133, 174,76,11,144, 22, 24 ,127,281,88,228 . 


„194,32,24,129,201 ,41 

1254 DATA 208,177 ,32,24,129,281,13,208,170,169,3 
3,141,99,1,76,203,148 

1255 Data 32,24,129,201 ,41,298,155,32,24,129,2 
„13,298, 148,165,28,133 

1256 DArfa 174,165,21,133,175,169,55,141,99,1,76, 
11,144,32,24,129,2D1 

1257 DATA 36,248,3,76,41,129,32,123,130,176,248, 
165,21,209,244,155,20 

1259 DATA 133,174,169,35,141,99,1,76,11,144,165, 
5,133,255,32,123,130 

1259 DATA 144,3,76,41,128,56, 165,5, 229,255, 201,3 
‚176,72,32,24,127 

1260 DATA 201 ,13,.288,172,145,29,133,174,149,39,14 
1,79,1,76,11,144,2@1 

124: DATA 44,208,221,32,24,129,2B1 ,88,249,23,201 
‚89,2088,218,32,23,12% 

1262 DATA 281,13,229,203,165,29,135,174,169,36,1 
41,99,1,76,11,144,32 


<188> 
<177> 
<1789> 
<253> 
<56> 


<15> 


<ön> 


<132> 
93 
“933 
<199> 
<240> 
<2A97> 
<166> 
<146> 
<111> 
<E9> 
c193> 
<175> 
<a1> 
<ı02> 
“i21> 
<45> 
<113> 
<118> 
x187> 
<159> 
<239> 
<49> 
<245> 
<a> 
<a3> 


<142> 


"<259> 


s132> 


<226> 


235 


<190> 


<255> 


1797> 


25> 


<222> 


<157> 











programme 


1243 DATA 24,129,201,1%,208, 184, 165,28, 153,174, 1 
69 ,37,141,99,1,76,11 

1264 DATA 144,32,24,127,201,13,208,16,163,20,133 
‚174,165,21,133,175,167 

1255 DATA 59,141,99,1,76,11,144,201 „44,288, 145,3 
2,24,127,201,88,248 

1264 DATA 34,201 ,89,208,7,32,243, 127,201 ,15,249,3 
»76,41,128,165,28 

1247 DATA 137,174,155,21,133,175,169,56,141,99,1 
„75,11,144,52,24,129 

1248 DATA 201 ,13,288,230,165,208,133,174,165,2: ,1 
33,175,167,57,141,99,1 

1267 DATA 76,11,144,169,353,141,99,1,32,90,143,14 
4,3,76,228,143,32 

1278 DATR 24,129,201 ,36,288,194,32,123,130,176,1 
89,32,24,127,201,13,208 

1271 DATA 182,24,165,194,105,2,133,104,165,125,1 
05,0,133,105,56, 165, 124 

12727 DATA 227,20,133,174,165,185,229,21,155,175, 
144,61,165,174,5,175,240 
1273 DATA 55,165,175,208, 134,165,174,281,129,176 
„130,73,255,168,288,132,174 

1274 DATA 56,165, 484,233,2,133, 28,165, 1095,233,P, 
133,21,32,36,127,144 

1275 DATA 1,76,165,173,141,608,1,165,174,141,Bi,i 
,32,104,129,176,248 

1274 DATA 159,0,76,213, 146,56, 165,28,2297,104,133 
‚„174,165,21,229, 195,133 

1277 DATA 175,248,5,76,41,128,165,174,201,128,17 
6,247 ,55,165,1984,233,2 

1278 DATA 133,20,155,185,233,0,135,21,32,36, 129, 
175,193,165,173,141,00 

1279 DATA 1,165,174,141,81,1,32,194,129,176,176, 
169,8,76, 213, 146,32 

1208 DATA 194 ,129,176,19,169,145,32,210,255,149, 
145,32,218,255,169, 141,32 

1281 DATA 219,755,32,161,138,24,96,32,219,255, 16 
9,32,32,219,255,169,13 

1282 DATA 76,210,255,56,76,41,128,165,173, 141,08 
14,173,99,1,41,24B 

1283 DATA 2e1, 16, 2998,3,76,54, 144, 76,25,144,141,9 
7,1,56,185, 104, 233 

1?B4 DATA 2,1335,104,165,105,235,8,133,105, 76,54, 
144,52,12%, 130, 144,3 

1785 DATA 76,41, 128, 166,21 208,249, 162,0,134,254 
„165,29,14i, 36, 1, 32 

1286 DATA 123, 130, 176,29,166,21,288,231,238,254, 
165,20,141,97,1, 32, 123 

1287 DATA isB, 176, 13, 165,21,200,218,258,254,165, 
20,141,78,1, 23®, 5,198 


1238 DATA 5,32, 2a, 129, 2B1 ‚58, 2aB, 197,32,127, 144, 


1441,96, 164,254, 185 
1283 DATA 96,1,217,00, 1 ,208,6,136,16,245,76,168, 
143, 185,96,1,153 


1250 DATA Bm, 1,136,16,247,166,254,232,142,99,1,7 


6,54, 144, 165,21,74 

1291 DATA 74,74,74,170,189,207,138,141,121,2,185 
„21,41,15,170,187,287: 

1292 DATA 1350,141,122,2,165,78,74,74,74,73,179,1 
897,287,130,141,123,2 

1293 DATA 165,20,41,15,170,189,207,130,141,124,2 
,76,169,0,133, 108,16? 


1294 DATA 2, 133, 181 ,32,190,147 ,16%5, 182,201 ,48,20 


8,4, 1655, 100,248,7, 165 

1295 DATA 102,32,219,255,238,100,258,1@1,165,101 
‚201 ,5,298,228, 169,0, 76 

1275 DATA 210,755,16,232,198,10,1,39,3,0,0,8,167 
„48,133, 102,166 

1257 DATA 181,165,99,221,175,137,144,30,209,7,16 

5,98,221,178,147,144,21 

1298 DATA 216,56,165,98,253,178,1437,133,98,155,9 

7,253,175,147,133,99,238 

1297 DATA 192,7&6,186,147,165,101,781,4,208,8,165 
„20,5,21,288,2,230 

ISa0 DAtA 10B,96,234,234,234,131 ,255,178,255,170 
‚255, 178,117 


ENDE DES LISTINGS 


GSompute mik 


“A> 
<182> 
<142> 
<45> 
«154> 
<a> 
<4I> 
<11>r 
<93> 
x254> 
<ıB> 
<144> 
<49> 
<B6> 
<149> 
%£133> 
<117> 
<23> 
<35> 
<172> 
<6> 
<25> 
<209> 
<164> 
<07> 
<170> 
«223> 
<35> 
<118> 
<50> 
<7B> 
<84> 
<isb> 
<«193> 
<222> 
<182> 
<128> 


<158> 
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programme 








Nachdem alle bisherigen Versu- 
cher der Toricaner, die Erde zu 
erobern und zu versklaven, ge- 
scheitert sind, haben die bösen 
Wichte sich nun etwas Neues ein- 
fallen lassen! Um schneller vom 
Sammelsurium II zur Erde zu ge- 
langen, bauen sie sich eine Hyper- 
Brücke, die direkt zur Erde führt 
(dann verfliegen sie sich nicht 
mehr so oft!). Selbstverständlich 
haben die empfindlichen Radar- 
antennen der geheimen Militärba- 
sis Dr. Beuermannstr. 23 dies im 
Anfangsstadium entdeckt, so daß 
adäquate Maßnahmen gerroffen 
werden können. Eine dieser Maß- 
nahmen wird Ihnen mehr und 
mehr bewußt, als General Hadok 
eines Abends wieder mir seinem 
gewinnenden Lächeln ar Ihrer 
Haustür klingelt. Jawohl, Sie sind 
wieder einmal auserwählt, die Er- 


de zu retten! Ihnen wird der 
BLASTER, die absolut neueste 
und geheimste Entwicklung der 
Müspace zur Verfügung gestellt, 
um die bis jetzt beste enden 
Brückenteile wieder zu zerstören. 
Da die Tonicaner aber noch nicht 
ganz verdummt sind, haben sie 
auf jedem Teilstück sechs Wach- 
einheiten zurückgelassen, die eli- 
miniere werden müssen, bevor 
der BLASTER den Brückenab- 
schnitt selbsttätig auflöst. 

Das Programm läuft ohne Ände- 
rung auf Kassette und Diskerie, 
allerdings sind die verwendeten 
Programmnamen bindend! 
Kassetten-Benutzer verwenden 
am besten zwei verschiedene Kas- 
setten. Zunächst alle Teil-Pro- 
gramme eintippen und auf einer 
der Kassetten abspeichern. Bei 
diesem Vorgang können: die Teile 





C-44 LISTING + CHECKSUMMEN {C vi. 


PRINT"LOARD"AF"VEC" AS" „B" 
PRINT" {DOHHSFRUN” 








PRINT" {DOHNSIRUN" 
PRINT" {UP173": 
:POKEAS4 ‚13 

18 PÜKE 198,4:END 





INDOOR 


28 POKE 531,131:POKE 632, 151: POKE 198,2r:END 


ENDE DES LISTINGS 


REM #=### BLASTER — LDADER weeer 

B=PEEK 185) sPORE 2,6: IF G=1 THEN 29 
PRINT" CCLEARIBOOTINB. . . CBOHN23": 
PRINT" {DOHNZILDAD"AF"LDADERTSPACEITE"AF" „B" 


POKES31,13: POKE632, 133 POKESSS,13 


<42> 
<156> 
<221> 
<215> 
415> 
«172> 
<15> 


AS=CHRF ISA) 


<7> 
<s6> 
<91> 


C-64 LISTING + CHECKSUMMEN {E vi. 


E= © 


ENDE BES LISTINGS 


IF PEEK(23=1 THEN FOKE 531,131:POKE 198,1 
POKE18395,9:POKE 16386, BrPOKESS ,2:POKE44 ,G4:NE 


<12> 


x211> 





C-44 LISTINGS + EHECKSUMMEN IT V1.0} 


REM ### LOADER II #8 


8 
4 AfF=CHRE (34): PRINT" ICLEARYBOOTING, .* 

2 G=PEEKtiBS} :POKE 2,6: 7=7Hl 

3 IF Z=1 THEN LOAD"BEBBISPATCEFIAN67.M" „5,1 
4 IF 7=2 THEN LOAD"ZBBRB{SPACEISBBB.M",5,t 
5 IF 7=3 THEN LOIADTYERRALSPACEIFSE2S.M" „5,1 
& 


xFB> 
<37> 
<12b> 
xb> 
<231> 
<5h> 


IF Z=4 AND PEEK (2)=1 THEN POKE 631 ,151:POKE 17 


8,1:END 


7 PRINT"XCGLEAR DOWN3YLOAD"AF"DATAS. B"A#F" 
T" {DOHNSIRUNCHOHEI"SPOKE 631,13:POKE 432,13 





B PÜKE 179,2rEND 
"ENDE BES LISTINGS 


<51> 
„B"IPRIN_ 
<84> 
<42> 


eins bis drei auch gleich auf der, 


zweiten Kassette abgespeichert 
werden. Jetzt wird es etwas kom- 
pliziert. Teil zwei (VEC) von der 
ersten Kassette laden und mit 
RUN starten. Nun nacheinander 
die Teile vier, fünf und sechs la- 
den und mit RUN starten. Dabei 
ist zu beachten, daß VEC vor Teil 
fünf nochmals geladen werden 
muß. Nach jedem Teil muß die 
zweite Kassette eingelegt werden, 
da Daten abgespeichert werden. 


Diskettenbenutzer haben es einfa- 
cher, da sie mit einer Diskette aus- 
kommen. Ansonsten geht die Er- 
stellung von BLASTER genauso 
vonstatten wie bei der Kassetten- 
version. Sollten Sie Probleme beı 
der Erstellung des Programms ha- 
ben, der Autor, dessen Telefon- 
nummer mit angegeben ist, steht 
Ihnen gerne mir Rat und Tat zur 
Seite. 

Wichtig! Folgende Programmna- 
nen müssen verwendet werden: 


Ist dieses fehlerlos durchgeführt | LOADER I 
worden, dann brauchen nur noch | VEG 
die Teile sieben und acht auf die | LOADERI 


CODE MAKER 1 
CODE MAKER 2 
CODE MAKER 3 


zweite Kassette überspielt wer- 
den. Nun müßte sich auf der 
zweiten Kassette das lauffähige 


Programm befinden. Dieses wird | DATAS.B 
geladen, indern der Programmteil | MAIN.B 

ELOADER I" geladen und gestar- 

tet wird. Viel Spaß! 





C-54 LISTING + CHECKSEMMEN 10 V1.0} 


REM wur DOOR m 14657 8 

FOR X=2B48 TO 5222:READ BT:POKE X,DTINEXT 
POKE 43,8: POKE 44,B:PFÜKE 43,185: POKE 46,20 
SAVE"BORBBLSPACEIL457.M"  „FEEK IB) „1 

EYS 44738 

zzaaB DATA7Z,152,72,139,72,162,297,1659,255,135,28 
8,253,202,2708,2798,1944,1720,1984 

32081 DATA169,104,9%,125,124,124,124,73,73,123,1 
23,125,123,68,698,160,7,160,6 

32892 DATA1B5,20,8,170,189,8,286,291,8,208,&,185 
‚26,8,153,20,8,185,20,8,178, 189 

32005 DATAB,205,153,249,7,152,178,254,28,8,136,2 
09,221,76,4,3,4,4,4,4,595,51,55 

32864 DATAS1,553,51,52,48,52,38,32,49,8, 162,6, 189 
,72,8,201,8,208,46,189,78,8,i68B 

32005 Daraıas, # ‚204,201, 129,208, 10, 189,84,8,157, 
78,9,169,8,2408,2375,1895,0, 204 

22006 DATA1S7,239,205, zou, 185,0,294,157,223,205, 
200,195 ,0,204,157,72,8, 208,152 

32087 DATR1LS7,78,8,222,72,8,282,288,197,162,6, 16 
0,12,199,225,203,153,2097,205 

32008 DATA1S6,1899,239,203,153,207,205,1364,202,20 
8,239,162,12,199,3,298,56,233 

32097 DATAS,24,125,207,205,157,3,208,202,298,248 
764175431457, 724 173,87 „57,72 

32018 DATA173,53,57,72,173,77,57,72,1682,15,189,1 
5,57,157,168,57,189,31,57,157 

32811 DATA32,57,189,47,57,157,48,57 ,109,63,57,15 
7,64,57,202,288,7229,1904,141,64 

32012 DATAS7,184,141,99,37,194,141,32,57, 184,141 
,16,57,76,160,2593,32,222,12,1753 

329013 DATA18,788,41,63,170,1897,298,57,157,16,57, 
142,1,212,135,208,235,162,64 

32034 DATA189,287,57,197, 15,97 ,282,208,247,96, 16 
9,255,32,222,12,173,18,208,41 

32215 DATA63, 170,199, 15,58, 157,16,57,142,1,212,1 
36,2799,235,152,68,187,15,58,157 

32816 DATAAS,57,202,209,247,76,160,253,32,222,12 
,173,9,208,41,53,179,187,82,58 

32817 DATA157,15,57,142,1,212,136,208,235,162,64 
‚ı87,77,58,157,15,57,202,208 


Sale 


<137> 
<37> 
«234> 
<1B3> 
<213> 
<aa> 
<193> 
<234> 
<125> 
<247> 
<33> 
<117> 
<B> 
«8B> 
<114> 
<145> 
<284> 
<227> 
<1@5> 
<B> 
<198> 
<71> 


<131> 





36 


Sompute mib 


107 


10/87 
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32018 DATAZA7 ‚76,168, 255,173,18,298,41,63,178,32 
222,12,189,16,57,45,18,288,137 

32017 DATA16,57,136,258,235,162,64,167,8,157,15, 
57,202, 208,248, 96,160,255,173 

32022 DATAIB,288,41,63,170,32,222,12,189,16,97,7 
7,18,208,157,16,57,136,209,235 

32921 DATA96,159,255,173,19,208,41,653,170,32,222 
„12,189,168,57,24,74,234,157,16& 
32022 DATAS7,136,288,235,96,169,8 
+33,208,169,128,141,248,7,16% 
32023 DATAL27,141,249,7,169,1398,141,250,7,169,13 
1,141,251,7,169,132,141,252,7 

32424 DATA169,133,1814,253,7,167,134,141,254,7,16 
7,135,141,255,7,169,42,141,0 

32025 DATAZ08,1657,66,141,2,208,167,78,141,4,208, 
167,114,141,5,208,167,138,141 

32624 DATAB,208,169,162,141,19,208,169,186, 191,1 
2,208,169,218,141,14,208,1497 

32027 DATA&A,141,1,208,141 ,3,288,141,5,288,141,7 
„208,141,9,208,141,11,288,1#1 

32028 DATA13,208,141,15,208,162,8,169,12,157,38, 
208 ,202,228,2590,169,15,141,38 

39829 DATA2BB,169,11,141,37,208,159,255,141,28,2 
BG,1431,23,708,159,0,141,29,208B- 

3205B DATA167,255,191,21,288, 169, 2243,191,2,220,7 
6,129,167,0,141,20,3,167,144 

328351 DATA141,21,3,88,32,25,28,173,8,228,31,16,2 
08,13,120,169,47,141,20,3,169 

3232 DATAZ34, 141, 21,3,898,96,173,1&5,217, 72, 162, 
24,189, 144,217, 157, 145, 217, 262 

32033 DATA2DS, 247, 194, ia, 145 „217 ,173,37,209,72, 
173, 18,208, 141 ‚37,208, 173,37 

32054 DATA298,141,38,208,1954,162,8,157,38,208,20 
2,208,259,32,0,8,32,193,8,76 

32035 DATA193,19,173,0,229,41,4,298,10,173,8,208 
„201 ,21,144,3,206,8,208,173,0 

32056 DATA220,41,8,294,19,173,9,209,201,232,176, 
3,238,2,208,173,0,228,41,1,228 

32057 DATA1IG,173,1,288,201,112,144,3,206,1,208,1 
73,0,228,41, 2,208, 10, 173, 1,208 . 

32038 DaTazaı, 222,176,3, 238, 1,208,173,8,228,41,1 
6,208,33,173,21,208,41,2, 208 

32439 DATA2&,173,0,288,56,233,1,141,2,208,173,1, 
208,56,233,11,141,3,208,17%3,21 

32n4M DATA?3B,9,2,141,21,209,7204,3,298,204,3,208 
„173,3,208,281,16,176,9,173,21 

T2B41 DATAZOB,41,253,141,21,288,173,9,220,41,4,2 
23,8,167,136, 141 ,238,7,76,81 

32042 DATA11,173,0,220,41,8,288,8,169,138,141,24 
8,7,76,81,11,169,137,1931,248 

32943 DATA7,F6,167,9,191,5,212,141,12,212,169, 18 
„141,19,212,169,196,148,6,212 

32844 DATA131,13,212,141,28,212,169,8,141,4,212, 
1831,11,212, 141, 18,212,98, 173 

32035 Dara2ı, 2@B,41,2.208,9,169,0, 141,4,212,169, 
2,290,16,159,21,191,4,212,173 

32246 DATAS,2@8,41,127,141,8,212,141,1,212,96,65 
„173,30,209,141,154,11,201,& 

32847 DATA29B,18,172,21,248,41,253,141,21,208,16 
9,113,141,21,8,169,123,141,27 

32948 DATAB,173,154,11,2@1,10,208,18,173,21,208, 
41,253,141,21,208,169,115,141 

32049 DATA22,8,169,123,141,28,8,175,154, 11,201,1 
8,208,19,175,21, 2008,31 ,253, 141 

32058 DaTazı, zes, 149, 113, 141 ,23,8,169,123,141,2% 
‚8,173,154,11,281,34,20B, 18;173 


‚141,32,220,141 


32051 DATA21 ‚208,41 ,253,141,21,298,169,113,141,2° 


4,8,169,123,141,38,8,173,154 

32052 DATA11,201,66,208,19,173,21,208,41,253,141 
.21,208,169,113,141,25,8,149 

32053 DATA124,141,31,8,173,158,11,201,130, 208,18 
„173,21,200,41,253,141,21,208 

32054 DATA1&9,113,141,26,8,167,124,141,32,8,17%, 
154,11,201,2,240,5,169,0,141 

32055 DATA4,212,94,173,17,208,9,16,141,17,208,9& 
‚173,17 ,209,41,239,141,17,208 

32854 DATA9S,173,24,288,41,241,7,14,141,24,288,1 
73,22,208,9,16,141,22,2808, 96 

32057 DATA1652,8,169,48,157,196,6,202,208,248,96, 
162,0,232,224,10,249,23,189,176 

32056 DATAS,221,140,7,176,6,169,0,248,239,162,0, 
187,196,6,157,142,7,202, 288,247 

32059 DATA?&,173,197 ,4,201,58,144,5,169,48, 141,1 
97,6,162,7,189,196,6,281,58,144 

324640 DATA12,189,176,6,%6,233,10,157,196,6,254,1 


<229> 
<55> 
<154> 
<99> 
<249> 
<225> 
<1B4> 
x32> 
<33> 
<139> 
<168> 
<61> 
<221> 
<19T7> 
<93> 
<89> 
<140> 
<135> 
<159> 
<84> 
<29> 
<38> 
<149> 
x223> 
<209> 
<188> 
<78> 
<237> 
<76> 
<223> 
<90> 
<ıma> 
<118> 
<111> 
<16&> 
<117> 
<72> 
<92> 
<49> 
<79> 
<an> 
<154> 


Programme. 


95,6,202,208,234,76,169, 12,141 

32061 DATA37,208,167,11,191,58,208,162,9,169,15, 
157,38, 288,202,209,248,169,1 

3262 DATA141,221,12,32,102,12,32,85,11,169,0,14 
1,21,208,32,194,9,96,5,72,152 

32863 DATA72,138,72,162,19,160,255,136,708,253,2 
22,208,248, 104,178, 104,168, 194 

32064 DATA9A,173,221,12,291,1,249,3,76,185,13,16 
9,16,141,21,8,141,27,8,169, 16 

32065 DATA141,22,9,141,29,8,169,16,141,23,8,141, 
29,8,169,16,141,24,8,141,30,8 

32064 DATALGP,16,141,25,8,131,31,9,169,16, 131,26 
„B,141,32,0,169,0,141,73,8,141 

32067 DATA74,8,141,75,8,141,76,9,191,77,8,141,78 
‚9,169,13,141,77,8,141,88,9,141 

32048 DATAB1 ,8,141,82,8,141,83,9,141,84,8, 169,13 
‚141 ,85,8,131,86,8,191,87,8,141 

32967 DATABB,B,141,89,8,141,90,8,159,32,141,4,28 
8,1659,0,141,5,.288,169,54, 141 

32070 DATA&,220,167,8,141,7,209,169,96,141,0,208 
‚169,9,141,9,208,189,128, 141 

32271 DATA10,288,157,8,141,11,208,167,168,141,12 
2898, 167,0,141,13,298, 167,192 

32872 DATA141,13,208,1649,98,141515,288,169,128,14 
1,8,2909,169,128,141,1,209,169 

32973 DATAQ,141,2,298,169,255,131,21,280, 173,221 
„12,201 ,2,240,3,76,127,14,169 

32974 DATA@,141,21,8,141,27,8,169,44,141,22,8,14 
1,28,8,169,44,141,23,8, 141,29 

32975 DATAB,159,44,141,24,8,141,38,8,169,44,141, 
25,8,141,31,8,169,0,141 26,8 

3207& DATA1A1,32,9,169,8,141,73,9,141,74,8,141,7 
5,8,141,76,9,141,77,8,141,78 

32877 DATAB, 1659,13,141,79,8,141,89,9,141,81,0,14 
1,82,8,141,83,8,141,84,8,169 

32078 DATA13,141,85,9,141,86,8,141,87,8,141,08,8 
„141,87,8,141,79,8,1697,32, 141 

32479 DATA4,208,169,249,141,5,208,169,64,141,6,2 
28,169,0,141,7,208, 169,96, 141 i 

32280 DATAB,208,147,248,141,7,208,167,120,141,18 
„ZU0,169,240,141,11,288, 167,168 

ZZBR1 DATA141,12,288,149,0,141,13,28B,169,192,14 
1,14,208,167,249,141,15,200, 149 

32082 DATA128,141,0,288,167,144,141,1,208,169,%, 
141,2,728,169,3,141,21,288,173 

32883 DATA22L,12,281,5,298,3,76,69,15,169,32,141 
»21,9,141,27,9,169,32,141,22 

32084 DATAG,141,28,9,169,16,141,23,8,141,29,8,16 
9,15,141,24,8,141,390,8,169,32 

32085 DATA141,25,9,141,31,8,169,32,144,26,8,141, 
32,9,167,90,191,73,8,141,74,B 

32096 DATN141,75,8,141,76,9,141,77,8,141,78,8,16 
7,23,141,79,9,141 ,89,6,141,B1 

32047 DATAB,141,82,8,141,83,8,141,84,8,169, 23,14 
1,85,.9,141,86,B8,141,87,8,141 

32808 DATABB,8,141,89,8,141,90,8,169,32,141,4,28 
8,167,0,141,5,208,169,48,141 

32087 DATA&,208,167,8,141,7,208,169,64,141,8,208 
„169,16,141,7,209,159,88,141 

32070 DATA19,209,169,16,141,11,288,169, 194, 141,1 
2,200,169,8,141,13,708,1697,12@ 

32871 DATA1A1,14,209,149,9,141,15,290,149,1728,14 
1,2,208,159,128,141,1,208,167 

32072 DATAD,14152,208,169,255,141,21,289,175,221 
‚„i2,2@01,4,299,3,76,11,16,167 

32893 DATASB,141,21,9,181,27,8,169,390,141,22,8,1 
41,28,8,169,38,141,23,8,141,29 

32874 DATAB,167,39,141,24,8,141,39,8,169,30,141, 
25,8,141,31,8,169,30,141,26,B 

32075 DATAL41,32,8,169,9,141,73,8,141,74,8,141,7 
5,8,141,76,8,141,77,9,141,78 

3209& DATAB,159,69,141,79,8,141,88,8,141,81,8,14 
1,85,8,141,86,8,141,87,8,169 

32077 DATAS56,141,82,8,141,83,8,141,84,8,141,89,8 
‚141,897,8,141,70,8, 169,32,141 

320978 DATA ‚208, 169,2, 141 5,208, 169,56, 141,6,206 
‚169,2,141,7,228,169, EB ,141,8 

32099 DATA2OB,167,2,141,7,208,167,16B,141,18,208 
‚169 ,25@,141,11,208, 169, 172,141 

32108 DATAL2,ZEB, 157,259,141,13,208,169,216, 141, 
14,208, 169,250,141,15,228, 167 

z21@1 DATAF&,141,8,288,169,128,131,1,2089,169,0,1 
41,2,289,169,255,141,21,2088,173 

32192 DATAZ21,12,201,5,240,3,76,289,16,159,58,14 
1,21,8,141,27,9,169,68,141,22 


Compute mik 


<181> 
<128> 
<2477. 
<148> 
<125> 
1323 
<98> 
<243> 
1073 
<u2> 
4247 
<158> 
<171> 
x78> 
“214> 
2533 
<221> 
<1539> 
<b> 
<B> 
<797 
xz212> 
<177> 
<1997> 
<177> 
a4r 
xa2> 
<135> 
<287> 
<139> 
<40> 
<170> 
<131> 
x158> 
<ıBl>? 
12497 
<228> 
<127> 
<107> 
<85> 
Sm 
<211> 


<11> 
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programme 


32183 DATAA,141,2B,8,1697,68,141,23,8,141,29,8,16 
9,68,141,24,8,141,32,8,167,48 

32104 DATA141,25,8,141,31,8,169,68,141,26,8, 141, 
32,8,169,8,141,73,8,141,74,8B 

321@5 DATAL41,75,8,141,76,B,141,77,8,141,78,8,1& 
7,52,141,77,8,141,81,9,141,83 

32106 DATAB, 141 ,85,8,141,07,8,141,89,8,169,48,14 
1,50,8,141,82,8,1491,84,8,141 

32197 DATAB&,8,131,88,8,191,90,B,169,32,141,4,2B 
8,169,0,141,5,2B8,167,64,141 

32108 DATA6,288,169,0,141,7,208,169,76,141 8,208 
„169 ,8,141,9,208,169,12B, 141 

32107 DATAIB,20B,169,B,141,11,208,169, 16B, 141,12 
„208,169,@,141, 13,288, 149,192 

32118 DATA141,14,208,169,9,141,15,208,149,96, 141 
‚0,298,169,128,141,1,200,169 

32111 DATAQ,141,72,208,169,255,141,21,288,173,221 
„12,201 ,6,248,3,76,151,17,167 

32112 DATAS?,141,21,8,141,27,8,169,59,1431,22,8,1 
41,25,8,169,59,191,25,8,141,29 

32113 DATAB,169,57,191,24,8,141,30,8,167,59,141, 
25,9,191,31,8,169,59,141,26,B 

32114 DATA141,32,8,169,0,141,73,8,141,74,B,141,7 


5,97,141,76,8,141,77,8,141,78 


32115 DATAB, 169,82,141,77,9,141,81,8,141,83,8,14 
1,85,8,141,87,8,141,89,3,189 

32116 DATAB2, 141,89,8,141,92,8,141,84,8,141,06,B 
‚141,88,8,141,90,8,159,32,141 

32117 DATAS,208,169,2,141,5,208,147,64,191,6, 228 
„169,4,141,7,2929,157,96,141,8 

32118 DATA208,169,6,141,7,208,159,128,141,19,208 
„169,2,141,11,208,159,168, 141 

37117 DATAL2,229,169,4,141,13,28B8,169,192,141,14 
1208, 167,6,191,15,289,169,96  - 


32122 DATA141,0,7908,169,128,141,1,228,169,9, 141, 


2,208,167,255,141,21,208,173 

32121 DATAZ21,12,201,7,240,3,76,93,18,169, 76,141 
‚„21,8,141,27,8,169,76,141,22 

32122 DATAB,141,28,8,157,76,141,23,8,141,29,8,1& 
5,76,141,24,8,131,38,8,169,76 

32123 DATAL41,25,8,191,31,8,169,76,141,26,9,14i, 
32,8,149,9,141,73,9,191,74,8 

32124 DATA141,75,8,141,76,8,141,77,9,141,78,8,i1& 
7,13,141,79,8,141,92,9, 141,81 

32125 DATAB,141,82,8,141,83,8,141,84,8,169, 13,14 
1.85,8,141,86,8,141 ,87,8, 141 

32124 DATARA,G,141,89,8,141,90,8,169,32,141,4,28 
8,169,0,191,5,208,167,64, 141 

32127 DATA&,ZAB,159,128,141,7,228,169,76,141,8,2 
#8,169,4,141,9,208,167,128, 141 

37178 DATA1W,299,169,128,141,11,208,169, 160,141, 
12,206, 169 ,0,141,13,268,169, 192 

37127 DATA141,14,208,169,129,141,15,208,169,112, 
141,2,208,159,1728,141,1,208, 167 

32120 DATAR,141,2,208,169,97,141,21,208,173,221, 
12,201 ,8,248,3,76,35,19,169,57 

32131 DATA131,21,8,141,27,9,159,57,141,22.8,141, 
28,8,169,57,141,23,8,141,29,8 

32132 DATA169,57,141,24,8,141,30,8,169,57,141,23 
„8,1941,31,8,169,57,141,26, 8,141 

32133 DATAS2,8,167,80,141,75,8,141,74,B,141,75,8, 
141,76,9,141,77,8,141,78,8,167 

32134 DATA49,131,79,9,141,8@,8,141,81,8,141,82,B 
„141,83,09,141,84,8,169,82,141 . 

32135 DATABS,B,141,86,8,141,87,0,141,88,9,141,87 
‚8,131,792,8,169,32,141,4,208 

32136 DATA189,D,141,5,209,169,64,141,5,208,169, 3 
2,141,7,208,159,96,141 ‚8,208 

32137 DATA129, 643,141,79,208B, 167,128,141,19,2R8,16 
7,224,181,11,2DB,169,15@, 181 

32138 DATAL2,2G8,169,192,131,13,208,169,192,141, 
14,298,167,168,141,15,268,167 

32137 DATA128,141,8,20B,167,128,141,1,208,16%,0, 
141,2,208,169,3,141,21,208,9& 

32148 DATA173,5,208,201,232,144,8,173,21,208,9,4 
„141,21,288,173,7,208,201,232 

32141 DATA134,B,173,2:,208,7,8,141,21,208,173,9, 
298,201 ,232,144,8,173,21,288 

32142 DATA9,16,141,21,208,173,11,208,281,232,144 
„8,173,21,288,9,32,141,.21,208 

32143 DATA173,13,298,281,232,144,B,173,21,208,7, 
64 ,141,21,200,173,15,208,2@1 

32144 BATA232,144,8,173,21,200,9,128,141,21,200, 
96,169,255,141,0,21,162,&,189 

32145 DATAZ47,7,201,213,240,1,94,202,288,245, 167 


cz > 
<39> 
<105> 
x32> 
<82> 
<62> 
<188> 
<101> 
<50> 
<71> 
x36> 
<45> 
<211> 
«237> 
<1B7> 
<195> 
<168} 
<18> 
<23> 
<87> 
x32> 
<59> 
<138> 
<119> 
<7i> 
<a 
£b6> 
<190> 
SA73> 
<&l> 
<x17B> 
<71> 
<7> 
«275 
<5B> 
47> 
<45> 
x1377 
<72> 


<&8> 


<> 





„2,141,0,21,96,202,208,231.7& 
32146 DATAZ2,194,12,32,113,12,32,356,19,32,127,19 
‚32,176,18,32,121,11,32,155,11 
32147 DATA32,92,8,32,35,8,32, 193,8, 32,222,12,173 
„154,11,41,1,240, &, 187, a,141 
32148 DATA2, 8, 96,173,8, 21, 281 ,0,208,2i, 169, 255,1 
41,2,8,238, 221, 12, 173, 221, 12 
32149 DATA2O1 ,9,208,5,169,1,141,221,12,76,173,15 
4,11,41,2,242,.8,169,129,141,18 
32150 DATAZ12,238,282,6,175,18,208,1431,8,212, 167 
‚2,208,5,187,290,141,18,212,76 
32151 DATA1SS5,19,169,0,131,390,208,141,154,11,16% 
„32,141,2,0,169,255, 141 0,21 
32152 DATAF&,120,169,8,191,28,3,169,144,141,21,3 
„167,192,153,247,169,93,133,248 
32153 DATA187,32,141,254,143,169,9,141 ,255,143,1 
697,168, 133,249 ,169,97,133,2580 
32154 DATAL69,8,131,251,143,169,32,141,259,143,1 
67,144,133,178,169,181,135,179 
32155 DATA169,8,141,247,143,167,32,1941,246,143,1 
69,2,141,255,142,141,254,142 
32156 BATA141,253,192,88,96 

ENDE DES LISTINGS 





<bF> 
<150> 
<222> 
x147> 
657 
<37} 
1357 
<1> 
«<225> 
<2335> 


x248> 
<ı120> 





C-53 LISTING + CHECKSUMMEN IC V1.9 


REM #8 2000 — SBOR x“. 
FOR X=B192 TO 15193:READ DTIPOKE X,DTENEXT 
POKE 43,0:POKE 44,321 POKE 45,G: POKE 46,59 
SAVE" ZUOR ESPACEISBBD.M" „PEEK (186) 41 

SYS 64738 

32000 DATAB,B,2,255,192,8,170,108,8,85,197,0,0,2 
2,192,228,6,172,228,1,176,228 

32a2i DATA1,176,228,1,176,228,6,192,228,4,192,22 
#,1,178,228,1,176,229,1,176,228 

Z7AR7 DATA1,176,228,1,176,228,6,192,0,22,192,95, 
107 ,8,170,188,0,255,19772,2,0,8 

32083 DATAQ,G,228,0,0,228,9,2,228,0,0,228,8,0,22 
8,2,0,228,68,8,228,8,8,228,8,0 

320@4 DATA220,2,8,2208,0,0,228,0,0,228,9,9,228,8, 
0,229,8,8,228,9,0,229,0,0,228 

32005 DATAN,D,229,05,89,254,170,168,255,259,240, 
0,0,9,0,0,48,0,.8,256,0,0,236 

32006 DATAO,9,236,0,3,155,0,3,155,0,3,155,0,3,15 
5,8,14,70,192,14,70,172,14,78 

32007 DATA192,14,70,192,57,253,176,57,169,176,57 
„95,176,57,£,178, 224,0, 108,228 

32008 DATAB,108,228,8,189,228,9,198,0,0,63,240,3 
„234,168,14,149,90,57,64,0,57 

32009 DATAB.G,228,8,0,229,0,0,57,0,8,57,2,2,14,6 
4,0,3,252,2.0,27,8,0,6,192,0 

32010 DATA&,192,8,1,176,9,1,176,8,6,192,0,22,192 
‚85,107 ,0,178,189,0,255,192,0 

32011 DATAB,N,0,0,255,255,249,179,170,160,05,85, 
50,3,194,0,3,144,0,3,144,2,3 

32912 DATA144,8,3,194,0,3,134,8,3,144,0,3,144,2, 
3,144,0,3,144,0,3,144,0,3,144 

32013 DATAQ,S,144,0,3,144,8,3,144,8,3,144,0,3,14 
4,0,0,0,0,9,255, 255.,24@,170,17@ 

32014 DATA14D,85,85,08, 228,0,8,228,8,0,228,6,0,2 
29,8,0,231,248,0,230,162,8,227 

32015 DATARQ,2.2?8,8.0,226,9,0,228,0,0,228,0,0,2 
79,0,0,228,#,2,228,0,0,255,755 

3201& DATA24#,174,179,149,85,65,58,08,0,0,0,255,1 
32,8,178,188,0,85,197,0,0,22 

32017 DATAL72,228,6,192,228,1,176,228,1,176,228, 
1,176,228,6,192,228,71,0,228 

32B18 DATAL7S,@,224,244,0,2268,228,0,228,228,0,22 
8,228,0,228,57,0,228,57,8,228 

32019 DATAS7 ,9,228,14,64,228,14,54,0,175,255,248 
„227,174,184,231,158,121,255 

32922 DATA1SB,121,42,146,73,5,99,655,8,0,0,8,82,0, 
20,0,0,0,0,0,0,8,0,02,9,0,9,4,0 

32071 DATAO,0,0,6,2,9,9,9,2,2,0,0,2,0,8,2,0,8,0, 
2,2,0,0,8,90,0,168,8,2,170,0,2 

32822 DATA156,8,10,154,128,5,169,64,0,164,8,0,1& 
4,8,8,164,9,0,154,90,0,164,0,2 

32823 DATA1649,2,2,157,0,10,166,64,18,154,53,21,1 
67,58,0,164,8,9,144,0,2,167,8 

32824 DATA2,155,8,2,153,0,2,84,0,2,8,160,8,2,102 
„0,7,157,128,37,117,96,63,223 

32025 DATA24B, 0,156,0, 2,156,2,8, 156,4,0,156,2,8, 
156 ,8,2,86,8,9,181,128,37,157 


aAudNeB 


<110> 
“228> 
£199> 
<162> 
<213> 
«1457 
x166> 
<207> 
<87> 
<142> 
<96> 
<32> 
<> 
<99> 
<69> 
<146> 
<31> 
<42> 
<75> 
<Zib> 
<159> 
“251> 
x170> 
«877 
<25> 
<1797 
<Z0B> 
<B9> 
<126> 
<27> 


<B2> 
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10/87 


Compute mit 


32025 DATA?&,1891,117,128,15,97,192,8,156,9,90, 152 92,.8,7,192,8,15,192,8,18,128 <i64> 
42,2,1902,0,2,159,0,2,119,0,# <> | 32067 DATA2,159,192,2,121,192,2,121,192,2,127,19 
: 32827 DATA252,0,8,9,94,8,1,223,8,1,127,8,7,255,1 2,3,240,0,2,160,8,2,112,8,2, 112 <255> 
92,15,255,192,0,124,8,0,124,0 <133> | 32078 DATAB,2,112,0,3,240,9,42,0,2,0,0,0,0,0,0,0, 
: 328278 DATAB,174,2,0,124,8,0,124,8,1,255,0,1,223, »,0,8,90,10,129,8,9,192,8,7,192 <s9> 
,  84,7,127,192,7,255,192,63,127 <119> | 32071 DATAR,9,192,9,15,192,0,18,128,8,7,172,8,9, 
. 32027 DATA249,0,124,8,0,124,0,1,223,8,1,127,8,1, 192,2,169,192,2,127,192,2,112 <226> 
. 255,8,8,252,0,8,2,0,0,0,0,0,0 <33> | 32072 DATAR,2,112,0,3,249,8,2,1690,0,2,112,0,2,11 
. 32030 DATAD.9,D, 2.a,a.2.n.0,e, 4,0,0,0,0,2,0,8,48 2,2,2,112,8,3,249,0,0,2,0,0,0 <76> 
‚0,8,14,9,2,434,0,0,50,.0,0,0,8 <B4> | 32073 DATAB,0,0,18,128,90,9,192,0,9,192,8,9,192,0 
: 32851 DATAQ,0,2,0,2,8,0,2,0,.0,2,0,0,2,2,90,0,0,0, „15,192,9,10,128,0,9,192,9,7 <164> 
' 9,2,8,9,0,0,0,0,0,8,0,0,0,2,2 '<193> | 32974 DATA172,0,9,192,8,15,192,2,160,8,2,112,8,2 
320352 DATAR,2,0,0,2,2,02,0,0,2,8,90,0,171,8,0,151, „112,8,2,112,0,3,249,0,2,14M <B> 
'  9,9,151,8,0,151,90,9,191,0,0,255 <240> | 32075 DaTau,2,112,0,2,112,0,2,112,0,3.200.0,0,0, 
32033 DATAG,2,8,2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,8,0,8,0,0,0, 2,0,0,42,8,8,39,08,0,39,2,8,39 <147> 
| 2,8,8,0,8,0 ‚2,0,2,0,2,0,8,0,8 <197> | 32876 DATAB,9,63,8,8,42,0,0,39,8,8,39,8,0,37,0,8 
| azasa DATAR, 2,0,2,8,0,8,2,178,192,2,8%,192,2,85, ‚63,8,9,168,0,9,156,2,0,156,8 x72> 
| 192,2,85,192,2,85, 192,2,85,192 <138> | 32877 DATAD,156,9,0,252,8,8,168,8,8,156,8,8,156, 
| 32935. DATA2,95,192,2,85,192,2,85,192,3,255,192,0 2,0,156,8,9,252,8,0,0,0,0,8,28 <213> 
‚2,0,9,9,0,9,2,2,0,0,2.0,0,8 <249> | 32078 DATA15,0,0,133,32,42,42,42,32,83,89,82,73, 
32934 DATAG,0,9,2,0,4,0,0,8,0,8,0,02,10,170, 168,1 B4,59,82,69,65,68,67,82,32,42 <180> 
0,172,176,9, 85,112,9, 5.112,93 <161> | 32879 DATAA2,42,8,58,16,1,0,133,34,66,76,77,67,7 
32037 DATARS, 112, 9,85,112,9,65,112,9,85,112,9,85 5,44,893,84,,65,02,84,98,69,73 <ı71> 
‚112,9,95,112,9,88,112,9,95,112 «237> | 32000 DATA76,57,34,537,66,76,44,85,90,0,181.16,2% 
32238 DATA11,255,249,15,255,240,8,0,2,0,2,2,8,8, 9,157,0,0,160,0,8,156,0,8,156 _ <B&> 
2,0,0,2,0,8,8,8,42,170, 148,42 <94> 32881 DATAG,B,154,8,0,257,0,94,168,98,8,156,8,0,1% 
32939 DATAL7R,172,37,83,92,37,85, 92,37 ,95,92,37, 6,0,0,156,0,0,252,8,8,42,0,0 <28537 
45,72,37,85,72,37,85,92,37,85 <i2> | #052 DATAS?,0,0,39,8,8,37,0,8,63,8,0.42,0,0,37, 
32040 DATA92,37 ,85,92,37 ,85,92,37,85,92,37,85,92 2,0,37,0,8,39,9,0,63,0,0,0,0 <33> 
+37 ,85,92,37 ,85, 92,57 ,85,92,47 <iaß> Fa DATRm DIOR Zu IZ BD HIER ZI IZ UF «a4 
2 T 52,43,255,252,2,2,0,0,8,0,8,8,36 ‚8,2,160,8,2,112,0,2,112,0, i 
Saahı Bark2ss 252.&5,258.252, TE nz | 32084 DATA112,0,3,249,9,9,18,129,0,9,192,8,9,192 
32842 DATAYS,0,0,28,9,0,0,0,0,0,0,0,2,0,8,2,0,8; ‚B,9,192,8,15,192,0,18,128,B “577 
2,0,2,0,9,0,2,8,0,0,0,0,0,0,0 <ias> | 32085 DATAF,192,0,9,1792,0,7,172,8,15,172,0,0,8,8 
32943 DATAR,4,0,2,0,9,8,8,0,0,8,8,9,0,0,0,8,0,2, 1 ,9,8,0,2,160,8,2,112,8,2,112 «735 
159,0,2,1656,64,18,169,88, 10,146 <i> 32986 DATAQR,2,112,0,3,2458,9,2,169,0,2,112,9,2,11 
32044 DATABB,42,169,04,42,1685,84,42,169,84, 170,1 2,8,2,122,128,3,249,192,80,7,192 63353 
55,119,17Q0,173,221,182,111,255 <95> | 32087 DATAQ,9,192,2,15,192,0,190,128,8,9,192,0,7, 
32945 DATA1S3,95,255,21,127,252,21,95,252,21,127 192,0,7,192,8,15,192,8,8,0,0 <134> 
‚252,5,223,240,5, 127,240,1,223 <so> | 32uA8 DATAA,G,0,0,4,8,8,9,8,2,160,8,2,112,2,2,11 
32046 DATA192,0, 127, 2, a, a, 9,0,0,0,2,8,0,0,0.36,0 2,0,2,112,0,5,2482,0,2,160,0,2 x23> 
; ,‚0,145,9,2,165 „o4,10, 1es, 30,42 <197> | 32647 DATA122,128,2,121,192,2,121,192,3,249,192, 
Saar DATA145,84, 170, 175,255, 21,95,252,5,95,248, 0,15,192,0,10,128,0,7,172,0,7 «78> 
'  1,93,172,9,95,8,9,28,0,0,0,8 <215> | 32078 DATA1F2,0,7,172,0,15,172,8,0,8,0,0,8,0,0,0 
|  3SZU48 DATAR,@,B8,0,0,9,2,2,0,8,0,0,90,2,08,8,0,0,8, ‚2,2,0,8,0,0,0,0,0,0,2,16A,0 <239> 
2,98,9,0,0,8,.2,0,8,8,36,0,0, 165 <26> | 32071 DATA2,112,2,2,112,8,2,112,2,3,250, 128,2, 16 
: 3284% DATAG,2,185,44,12,165,09,42,165,94,17@,187 7,192,2,121,192,2,121,192,2,127 <198> 
‚255,21 ,95,252,5,95,240,1,95 «230> | 32492 DATA192,3,259,128,0,9,192,8,9,192,0,.9,192, 
32058 DATA192,8,75,0,0,28,9,0,0,08,02,0,0,9,0,0,@, 0,15,192,9,2,8,2,8,02,0,8,0,0 <137> 
2,2,9,0,2,2,0,0,2,0,8,0,0,0,8 <74> 52893 DATAG,2,0,8,0,8,2,2,0,0,8,8,8,8,8,2,160,0, 
s2ası DATAB, 2,9,0,0,0,0,56, ö, 2,165,0,2,165,64, 10 2,112,0,2,122,128,2,121,192,3 <15> 
‚165,80,42, 181,84, 178, 250, 255 <222> | 32094 DATA249,192,2,1697,192,2,127,192,2,122,128, 
32052 DATA2I „1,252,5,95, za0, 1,95, 172,0, 75,0,0,2 j 2,121,192,3,247,192,8,7,192,8 <14s> 
8,9,8,2,9,2,9,0,0,0,0,8,0,0,0 <139> | 32095 DATA15,172,0,8,9,2,0,0,2,0,2,0,0,0,8,0,0,8 
32053 DATAG, 2,8,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, ©, 0,0,80,0, ‚1792,178,0,178,171,0,149,87,8 <156> 
36,0,0,165,0, 2, 165,64, 18,101 <i13> | 32094 DATA1S7,97,0,149,87,9,149,97,8,149,07,0,14 
32054 DATABQ,42,285,04, 171,250,191,21,98,252,5,9 7,87,0,149,87,0,149,07,8,149 s2> 
1,249,1,95,192,2,95,0,0,28,8 <7>. | 32897 DATABT7,A,149,87,8,149,087,8,149,87,0,191,25 
32855 DATAB,D,2,4,0,0,0,0,0,0,0,2,2,0,0,0,0,20,0, 5,0,255,255,0,0,8,0,2,0,0,8,8 <a7> 
2,2,8,0,0,2,8,02,02,0,0,0,0,36 <127> 32898 DATAB,B,2,2,0,8,0,0,42.168,0,32,164,8,42,1 
32056 DATAQ,O,165,0,2,191,64,18,245,098,43,245,94 44,0,42,168,0,42,164,0,42,164 <195> 
‚175,258,175,21,70,1898,5,90,248 <188> | 32099 DATA@,42,164,0,42,164,0,42,164,0 „42,164,8, 
32657 DATA1,91,192,0,95,0,8,28,0,2,0,0,0,8,8,0,0 42,164,0,42,1644,8,42,164,0,42 <11lt> 
‚2,2,0,8,8,0,2,8,0,0,0,0,8,8 <48> | 32100 DATA164,8,37,09,8,21,084,0,0,8,0,0,0,2,8,D, 
32058 DATAR,2,2,2,0,0,0,2,0,0,36,8,9,181,8,2,245 2,0,8,0,0,8,0,8,21.04,0,21.84 <234> 
‚64, 11,245,08,47 ,245,84,191 ,250 -<189> | 32191 DATAR,31,252,8,31,252,0,31,252,0,31,252,0, 
32859 DATA171,21,90,172,5,90,176,1,98,192,8,91,8 . 31 ,252,8,31,252,0,31,252,8,31 <> 
‚2,28.8,0,0,0,0,0,0.8,0,0,0,9 <220> | 32182 DATAZ52,0,31,292,9,31,252,8,31,252,8,31,25 
32440 DATAG,0,2,0,9,0,2,0,0,90,9,0,0,8,0,2,0,0,0, 2,0,31,252,9,63,252,0,8,0,0,8 <21> 
2,8,0,0,2,0,0,2,0,0,0,0,0,0, <224> | 32193 DArAQ,2,0,0,0,0,9,0,0,0,2,0,2,2,0,0,0,0,0, 
32061 DATAB,2,170,128,2,121,192,2,121,192,2,121, 2,0,0,0,0,0,48,32,44,174,48,156 2923 
192,2,255,192,2,370,128,2,121 <152> | 32104 DATA175,38,158,175,251,158,179,251, 158,175 
32042 DATA192,2,121,192,2,121,192,2,2935,192,90,8, .231,158,175,231,156,44,39,48 <113> 
2,2,0,0,8,0,0,0,0,0,0,0,2,0,2 «121> |! 32195 DATAM4,44,12,44,32,0,174,0,2,175,192,2,151 
32863 DATAB,2,2,0,8,0,8,2,0,9,2,02,0,8,0,19,120,8 „192,2,151,192,2,151,192,8,255 297> 
9,192,2,169,192,2,121,192,2 . <232> | 32104 DATAR,0,60,2,8,0,62,0,8,255,2,2,151,192,2, 
224644 DATA127,192,2,122,128,2,239,192,2,169, 192, 151 ,192,2,151,192,2,175,192,8 <97> 
2,121,192,2,127,192,2,112,0,3 <138> | 32107 DATA174,0,12,44,32,60,434,44,156,44,39,15B, 
32045 DATA240,2,8,0,0,2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,2,0,184 175,231 ,158, 175,231 ,159,175,231 <281> 
2,0,0,2,0,0,.0,0,9,0,19,120,8 <68> | 32108 DATA158,175,231,156,175,38,44,174,20,0,48, 
320646 DATAF,192,0,9,192,0,94,192,2,175,192,2,122, 32,0,0,0,2,2,0,0,9,0,8,0,0,D <4> 
128,2,121,192,2,121,192,3,247 <29> | 32107 DATAB,40,32,44,174,48,156,175,38,156,44,39 
32057 DATA192,2,175,192,2,112,0,2,112,8,2,112,8, ‚158, 187,231,158,187,231,158 <124> 
3,249,2,0,0,0,0,02,0,0,0,0,4,0 <287> | 32118 DATA1D9,231,156,44,39,156,44,39,158,109,23 
32048 DATAB.A.0.9.2.0.0.90.0.10.128.0.9.192,0,9.1 1,46,109,256,44,44,94, 12,44,32 
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32111 DATAD,44,2,2,44,0,.0,44,2,2,44,0,0,106,0,2, 
259,192,7,250,192,8,255,0,8,8 

3211Z DATAB,B,2,0,0,3.0,32,42,0,168,170,130,170, 
187,194,157, 165, 194,95, 187,65 

32113 BATA127,63,85,252,14,151,248,10,151,249,2, 
187 ,192,1,121,64,5,258,80,7,258 

32114 DATA144,2,121,192,2,121,192,2,1221,192,0,44 
„2,2,44,2,9,44,8,90,170,8,8,171 

32115 DATAG,B,171,9,9,167,8,8,157,0,0,191,90,0,19 


1,8,0,255,0,0,0,8,8,8,8,0,0,0 

32114 DATAB,D,® ‚2,0,8,8,2,2,0,2,0,0,92,0,90,9,9,8, 
2,0,8,8,0,2,0,9,2,0,0,8,2,B5 

32117 DATAR.D, ss ‚8,0,85,0,2,R5,0,2,95,0,0,85,0,8 
‚85,0,0,85,8,0,8,9,0.0,0,8,0 

z2119 DATAO,D,B,0,2,0,0,0,0,8,8, 2,9,9,2,2,0,2,B, 
2,0,0,0,0,2,92,8,0,0,0,0,2,8,255 

32119 DATAB ‚2,254,0,8,254,0,0,246,0,0,218,8,8,23 
4,8,0,234,0,8,170,0,0,0,8,8,8 

32120 DATAR,2,D ,9,0,9,8,2,0,0,2,0,0,.9,0,0,2,0,8, 
8,92,2,0,0,0,2,0,8,0,2,9,2,0,0 

32121 DATAB.O. 0,36.0,8,36,2,2,154,8,7,50,0,9,0,0 
‚9,8,80,18,160,0,1,194,0,0,35 

32122 DATAR,®. 36,8,2,164,8,9,58,8,9,0,0,9,0,0,18 
‚128,0,1,142,8,9,76,0,8,168,8 

32123 DATAQ, 168,9,0.100.9,8.152,8 2,9,56,2,2,164 
‚2,9,88,8,7,0,8,9,9,0,10, 160 


32124 DATAQ,1,104,0,8,36,0,0,36,8,2,164,0,7,90,0 
,9,8,8,9,02,8,19,162,9,1,124,0 

32123 DATAG,24,0,8,0,2,0,42,0,0,42,9,8,25,0,8,38 
‚2,0,2, 164,0,7,898,0,7,2,5,9,B 

32125 DATAB,10,16R,2,1,104,0,8,36,8,8,36,0,2,164 
2,9,98,0,7,8,8,7,9,0,10,169 

32127 DATAB,1,104,2,0,24,0,9,9,2,0,8,9,0,42,0,8, 
22,0,0,25,0,0,58,9,0,128,128,0 

32178 DRTAF,8,9,9,0,9,12,169,0,1,184,8,2,36,0,9, 
36,8,2,164,8,7.86,8,9,8,9,5,8 

32129 DATAB,1R,168,9,1,104,0,.2,24,9,8,8,8,0,48,8 
„2,36,2,8,168,9,8,168,0,0, 108 

32138 BATAR,@,152,2,0,7,0,8,7,9,0,19,140,0,1,124 
„3,2,36,2,0,36,0,2,164,8,7,80 

32151 DATAQ,7,0,2,7,2,2,10,16M,.2,1,104,0,0,24,8, 
2,8,8,0,8,9,0,163,9,2,144,0,2 

32132 DATA160,9,2,168,0,1,144,0,2,76,0,0,9,8,8,1 
2,160,2,1,194,0,0,36,0,0,35,8 

52135 DATA2,163,0,9,80,9,7,8,0,9,0,0,10,169, 9,1, 
194,0,2,24,0,2,8,0,9,490,0,0,164 

32134 DATAQ,2,144,98,2,64,8,10,128,0,12,129,0,6,6 
4,0,7,129,8,9,10,160,0,1,104 
32135 DATAG,0,36,0,0,36,0,2,164,0,7,88,0,9,9,8,9 
„4,2,18;168,9,1,124,0,0,24,8 

321364 DATRB,9,9,0,34,9,2,144,8,19,80,2,9,%,0,B,8 
‚8,132,0,0,42,0,4,25,2,2,38,8 

32137 DATAR,@,D,148,2,0,36,0,8,36,9,2,164,0,7,80 
,2,9,2,8,7,8,0,19,15B,8,1,184 


32138 DATAB, 2, 24, a, 9,8,2, 8, AU, 9, 2,164,0,12,00,0, 


7,0,0,9,90,9,6,0, 8, 10, 128, 5,18 

32139 DATALZB, 2,6,64,0,9, 128, 0,0,2,36,29,0, 36, M,2 
‚164,8,7,50,0,9.8,8,7,0,8, 19 

32148 DATAI8B,0,1,184,0,0,24,2,0,9,2,0,40,0,2,1& 
4,8,18,60,0,7,0,8,108,0,2,5,128 

32141 DATAB,1,128,8,2,160,8,2,160,0,1,144,0,2,96 
‚2,9,0,094,2,19,07,192,1065,97 

32142 DATA244,144,87,244,106,07,244,106,87,244,1 
06,255,244,111 „207, 294, 255,3 

32143 DATa2s2, 2, 2,4,0,0,02,0,0,9,0,8,9, @, 0,9,0,0, 
2,2,90,0,0,2,.0,8,0,0,0,0,8 ‚2,0 

32134 DATAB, 8,2,0,0,0, 62, 2,8,255,0,3,215,192,15, 
65,238, 13,05,96, 10,170, 168,42 

32145 DATA170,168,178,170,170, 255,255, 255,63,255 
‚252,15,255,2430,13,85,76,19,95 

372146 DATA158,2,159,128,9,170,0,90,438,0,2,0,0,0,8 
‚3,9,D,0,0,0,92,09,2,2,8,8,8,8 

32147 DATAB,3,0,8,8,8,8,6,9,2,08,8,0,02,2,52,178,2 
8,78,1197,52,52,221 ,28,28,119 

32149 DATAS2,52,221,28,28,119,52,52,221,.28,40,11 
9,298,0,.2,0,0,9,2.08,2.0,0,0,8 

32147 DATAR,2,2,2,0,6,B,0,2,0,2,0,0,02,2,0,0,2,0, 
2,0,8,0,0,2,60,172,659,60,170 

32159 DATASB,69,170,60,60,255,690,60,255,50,62,25 
5,50,59,255,69,589,255,50,404,255 

37151 DATAAB,4B,255,409,0,9,0,0,2,8,0,8,0,0,2,0,0 
‚2,0,0,8,2.8,2,2,8,0,0,0,2,2 


32152 DATAD,0,8,0,2,2,0,60,170,69,60,170,69,60,1 


79,50,58,170,50,50,178,50,48 
32153 DATA255,98,48,235,48,49,255,48,48,255,48,4 
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2,255,40,0,0,0,0,0,0,0,0,0,8 

32154 DATAB,G,0,92,8,8,8,2,.0,2,0,0,0,2,0,2,0,0,0, 

9,9,2,0,8,58,170,498,4B,17B,58 

32155 DATA6B, 170,40,48,179,42,40,170,40,40,170,4 

2,48,170,48,48,255,40,48,255 

32156 DATA40,49,255,49,9,0,2,9,8,90,0,0,9,8,9,0,8 
‚2,0,2,9,28,0,0,9,2,8,9,0,0,8 

32157 DATAG,A,9,0,0,8,9,2,0,0,60, 153,69, 24, 102,3 
6,36,153,24,24,197,56,36,153 
32158 DATA24,74,102,35,34,153,24,24,255,36,0,8,0 
‚2,0,8,0,0,0,0,5,8,0,0,2,0,2 

32159 DATAB,B,0,2,0,2,0,2,0,0,5,8,0,0,2,90,0,0,0, 
20,0,0,0,20,85,20,29,95,20,20 

32168 DATABS,20,28,95,20,70,85,20, 29,05,20,20,85 
„22,20,55,28,98,8,8,0,0,0,0,0 

32161 DATAO, 2, a, 2, a, a, 8, 8, a ‚9,90,2,0,2,05,85,095,8 
5,05,85,05,95.85,85.83,95,85 

32182 DATARS,B5,85,85,85,95,85,85,85,95,85,95,85 
„85,85,85,85,85,85,85,85,85,.83 

37163 DATAB,A,@,2,0,9,0,2,2,2,0,0,0,20,0,0,8,28,80, 
21,2,0,2,0,0,8,0,0,8,02,9,147,149 

32164 DATA149 ,95,85,05,89,87,87,85,85,85, 149,149 
‚149 ,85,85,85,B9,89,89,35,85 

32165 DATABS,H5,85,95,149,149,149,0,0,8,0,2,0,0, 
5.0,2,8,8,2.2,2,0,2,0,0,9,5,8 

321&& DATAG,O,2,0,2,9,8,9,9,8,6,2,2,8,0,153,153, 
153,192 ,197, 192,153, 153,153,182 

324167 DATA192,162,153,153,153, 102,142, 192,153,15 
3,153,122,122,107,0,2,.9,9,9,89 

2716B DATAB,B,G,8,8,0,2,2,9,2,8,0,8,8,9,9,2,8,%0, 
2,3,9,9,9,8,5,2,92,02.9,2,2,.0,8 

32167 DATAB,A,O,166, 166,166,170,179,170, 106,106, 


'166,170,170,178,166,166, 166,178 


3217@ DATA178,170.8,8,9,8,9,0,2,8,0,9,8,0,0,9,B, 
2,0,0,8,8,0,8,0,8,.0,9,2,0,0,5 

32171 DATAR,B,0,2,8,8,0,90,2,0,9,0,0,9,.0,0,0,0,0, 
179,179,176,170,17@,172,178,17@ 

32172 DATAL7O,170,178,170,0,9,9,0,8,0,0,0,8,8,0, 
2,0,9,9,8,0,9,90,0,8,9,2,0,0,0 

32173 DATAU,2,2,0,8,0,0,0,9,9,8,9,2,0.56, 198,199 
„9,1975, 198,565,8,6, 5,5, Br, 


32174 DATAB,S56,6,6,56,172,192,56,0,0,2,9,2,0,0,8 
‚2,0,0,8,0,2,2,8,2,0,0,0,8,0 

32175 DATAR, a, ® „2,0 +92,9,0,2,2,92,0,0,8,0,0,0,0,B, 
2,2,0,9,2,0.,0,0,0,2,2,0,0,8,0 

32176 DATAR ‚2,9,9,9,2,0,2,8,8,8,0,2,0,0,0,2,0,8, 
2,8,0,.8,2,0,2,.0,.0,2,2,2,2,2,8 

32177 DATAB ‚2,2.2,8,8,2,0,2,2,8,8,0,0,8,0,2,0,0, 
08,9,2,02,2,8,2.0,0,8,9,255,255 

32178 DATA2SS, 255.255,255,0,0,8,2,2,8,0,2,2,8,0, 
2,8,9,2,0,8,2,9,2,8,8,28,9,0,8 

32177 DATAB,2,0,9,8,8,2,2,0.0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
28,0,2,0,2,0,2,0,0,8,255,255,255 

32180 DATA755,755,2558,255,255,255,259,255,255,0, 
2,2,0,9,2,0,0.0,9,8,2,8,8,0,8 

32181 DATAB.D.D ‚2,8;2,9,2,0,2,0,0,0,0,0,0,0,2,0, 
2,2,9,8,0,0,90,0,0,0,0,02,0,0,247 

32182 DATA247 ‚247, 255,255,259,127,127,127,255,25 
5, 255,247 ,247 ,247 „255, 255,255 

32183 DATAR,B,B,8,0,0,9,9,09,0,0,0,8,8,0,2,9,9,0, 
2,2,2,0,2,0,2,90,9.90,0,0,0, 

32184 DATAB,E,Q,B,2,0,0,0,0,119,119,119,221 ,221, 
221,119,119,119,221,221 ,221,119 

32185 DATA119,119,221,221,221,119,119,119,221,22 


1,221,8,2,8,2,8,0,0,0,0,20,2,0 

32196 DATAB,A,2,%,9,.0,0,2,2,0,9,0,0,0,0,0,2,0,0, 
0,2,0,9,0,0,213,213,213,85,85 

32187 DATABS,93,93,93,05,65,85,213,213,215,95,85 
„85, 73,73,93,85,85,95,213,213 

32188 DATA213,85,05,55,8,2,0,0,0,9,0,8,0,8,8,2,0 
‚2,2,2,2,0,2,2,0,0,2,0,0,0, 

32187 DATAB,2,8,2,0,9,8,8,2,0,0,8,8,8,2,0,2,40,0 
‚2,170,128,8,151,192,2, 151,0 


"32179 DATAZ,151,0,82,255,128,8,178,172,0,98,0,0,0, 


0,0,9,2,8,0,0,0,8,2,0,9,5,0,8 
32191 DATAA,9,9,2,90,9,9,2,0.2,0,9,2,09,8,0,2,90,48 
„2,40,24,8,44,8,49,8,178,44,8 
32192 DATA171,8,8,175,8, 149, 191,0,176,255,8, ‚Bud, 
169,9, 169, 178,2,176,8.0.0,0,0 
32193 DATAB,®,0.0,0.0.0.0,0,0 „2.0.0.8,8,0.0.0,0, 
0,2,0,48,8,9,44,2,140,0,0,176 
32174 DATAB,19,2,170,11,8,179,0,2,151,192,2,151, 
192,2,151,192,8,255,0,0,255,8 
32195 DATAB,2,5,8,8,18,10,9,11,11,9,92,0,9,0,0,0, 
2,0,0,0,0,0,2,2,8,2,9,0,0,8,0 
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32196 DATAB,0,0,0,0,2,172,0,2,175,159,2,170,176, 
2,05,240,10,125,240,10,121,248 ° 
32177 DATA1B, 105,249, 10,95, 192,11,255,192,15,255 
‚9,2,255,0,0,0,0,168,90,0,17%& 
32178 DATAR,0,0,0,0,9,48,2,2,0,0,2,0,0,0,.0,9,0,0, 
0,8,0,42,.0,8,152,128,2,170, 168 
32197 DATA2,149,176,8,255,112,9,192,112,9,194 11 
2,9,194,112,9,234,48,8,81,192 
32220 DATA15,23,192,3,255,9,9,252,0,9,0,0,0,2,0, 
0,2,9,8,8,8,2,0,0,0,0,0,8,0,2 
32201 DATAD,B,40,9,0,130,0,2,142,160,2,42,32,18, 
255,48,8,0,188,43,0,142,35,8 
32202 DATA176,43,9,69,35,0,176,8,98,240,15,19,19 
2,0,255,249,2,207,0,9,60,0,8 
32293 DATAQ,B,2,0,2,0,8,0,2,0,8,0,0,90,0,0,0,8,0, 
40,2,8,123,9,2,162,168,2,430,8 
32224 DATAB,B,48,0,0,49,49,0,12,0,90,48,49,0,8,32 
‚„2,48,8,9,248,3,19,0,2,58,248 
32245 DATAD,297,0,0,62,0,0,0,9,0,2,92,2,9,0,9,0,0 
‚0,2,2,8,2,0,8,2,0,2,8,128,8 
3220& DATAD,142,2,2,90,9,8,0,48,0,0,0,8,0,12,0,8, 
48,8,2,9,32,0,48,8,8,192,8,3 
32207 DATnG.@,12. 29,4,8,8,9,49,9,0,0,0,0,0,5,0,8 
‚2.0,0,0,2,9,2,8,0,2,0,2,0,8 
32208 DATAB,B,2,0,0,0,0, 9,0,0,2,0,0,9,0,0,2,8 ‚a, 
2,2,2,2,9,9,0,9.0,9,2,8,0,0, 
32207 DATAQ,D,2,0,0,8.0,0,0.2,0,0.0,2,0,0,2,2,R, 
2,5,0,0,8,0,0,8,199,9,255,0,255 
32210 DATAR, 16,255,255,14,255,255,25%,6,0,255,24 
7,2659,255,255,235,4,255,255,255 
$2211 DATA255,255,255,255,755,255,75%5,7255,0,255, 
255 ,255,255, 255,255, 255, 259,255 
32212 DATA255 ,255,255,255, 255, 255,255, 255,255,25 
5,255,8,255,255,255, 175,255 ,255 
32713 DATA2B,255,255,255,8,255,151,255, 22,20, 231 
 3255,22,255,255,255,253,255,223 
32214 BATA2SS,9,255,255,259,255,255,2535,295,255, 
255,127 ,255,255,4,255,255, 255 
32215 DATN253,255, 2595, 299,158,37,255,255,285,16, 
25 ,255,4,255,255, 255, 255,239 
32216 DATA2SS,255,12,247,255 ‚255 ,255,95,255,255, 
247 ‚255,22, 255,249, 16,0,255,255 
32217 DATA255,255,0,0,0,8,247,0,0,0,9,8,8,8,255, 
2,0,2,0,0,8,8,.0,0,11,2,8,255 
32218 DATAD,D,255,0,0,0,2,2,0,2,0,2,0,47,16,0,0, 
2,0,0,0,0,0,59,0,146,255,0,255 
32217 DATAR,9,2,0,2,4,9,255,297,0,8,0,0,0,0,0,0, 
0,8,8,9,0,0,0,8,255,8,0,20,0,8 
32228 DATAZI ,8,9,0,0,8,0,8,9,2,0,2,6 ‚8,251,0,0,8 
‚0,2,0,0,0,8,0,8,0.0,0,0,255 
32221 DATAQ,51,71,0,255,8,255,8,0,255,255,0,255, 
255, 255,&,0,255,247 ‚255,255 ,255 
32222 DATA255,4,255,735,255,255,255, 299,259, 255% 
255,255,255,2,255,255,255,255 
32223 DATA?255,255,755,255,255,255,255,255,255,62 
‚255,255, 255, 255,255,255,0,255 
32224 DATA255,255,15,255,755,4,255,255,255,0,255 
‚22,255,22,20,231,255,23,255 
32225 DATA255,255,255,255,223,758,8,255,255,255, 
255,255, 255,259, 255,2935,127,255 
32726 NATA25S,143,285, 255,255 ,259,255,255,255, 16 
6,53,255,255 ,255,0,255,255,4 
32227 DATA2SS, 235,255, 255,239 ‚255 ,255,2@,247 ,255 
‚258,295 ,31 ,255,,255,247 ‚255,158 
32228 DATA2SS, 145, 16,0,255,255,255,255,8,B,8,0,2 
07,0,0,0,02,0,90,8,255,8,9,0,8 


32227 DATAR,2,0,0,0,207,0,0,255,90,0,255,0,0,0,0, - 


9,0,2,0,2,8,37,16,0,8,2,9,0,8 

32230 DATAR,D,185,9,146,255,0,255,9,9,2,9,0,6,0, 
255,297 ,8.0,0,2,8,0,0,0,0,0,9 

32231 DATAG,0,0,0,9,255,8,2,2,0,0,223,0,0,8,8,0, 
0,2,2,2,.0,0,4,9,255,0,0,0,0, 

32232 DATA9,B,2,0,8,90,0,0,0,2,255,0,55,199,2,255 
‚„R,255,149,0,755,285,9,755,255 

32233 DATA255,54,0,255,247 ,255,255,255,255, 148,2 
25, 255,255, 255, 255,255 285,255 

32234 DATA255,255,255,8,255,255,255,2395,255,255, 
255 ,255,255,255 ,255 ‚255,255 ,255 

32235 DATAZ5S,255 255 295,255, 235, 12,295,255,255 
‚158,255,258,12,255,255,255,4 

32236 DATN255,214,235,22,20,231 ,255,38,755,255,2 
55,255, 255,255, 255,143, 255,255 

32237 DATA?SS ‚255,255 ,255,255,295, 255,265, 755,725 
5,158,255,255,2535,255,235,255 

32238 DATAZSS, 134,37, 255,255, 259,20.255,255,12,2 


<76> 
<188> 
<212> 
<76> 
<124> 
<156> 
<95> 
<10> 
<114> 
<iäh> 
<62> 
<3> 
<il6> 
<222> 
<186> 
<246> 
<213> 
<217> 
<25> 
<96> 
<113> 
<70> 
<1B8> 
<131> 
<158> 
<198> 
<146> 
xar 
<1B6> 
<52> 
<122> 
<223> 
<133> 
<255> 
<27> 
<83> 
<197> 
<85> 
<29> 
<3> 
<38> 


<787 





programme _ 


55,255, 255, 235, 255,255, 255,4 
32239 DATA247 ‚255,255,255,159, 255, 255,247 ,255,8, 
16,198,92,24,24,16,16,16,24,76 
3224M DATA75,76,222,198,198,215,204,204 216,284, 
178, 198,229,92,198,192,192,192 
32241 DATA192,178,92,216,284,198, 198,194, 170,204 
‚214,222,192,192,218,192,192 
32242 DATA172,222,222,192,192,215,192,192,192,17 
2,92,198,192,192,222,214,198 
32243 DATAF2,190,198,198,222,198,199,198,190,94, 
24,294,24,24,24,.24,79,94,24,24 
32244 DATA2A ‚24,216, 88,16, ze »220,216,208, 216,22 
2,206, 198,192,192,1972,192,192 
32245 DATALF2,192,222,179,206 ‚222,214,198,198,19 
8, 178,198, 198, 214,222, 204,198 
32244 DATA19B,198,92,198,199,198,198,198,178,92, 
226,198,199,220,192,192,192,192 
32247 DATA??2,1989,178,198,190,214,205,92,220, 198, 
198,220,214,220,284,198,92,198 
32248 .0ATA192,98,28,6,198,72,94,24,24,24,24,24,2 
4,24,198,179,190,178,198,198 
32249 DATA1F8,72,198,199,178, 198, 198,296, 92,24,1 
70,178,198,178,214,222,206,198 
32259 DATAIFE,170,76,24,24,76,190,198,198,179,78 
28,24,80,172,192,222,199,12 
32251 BATA24,16,64,198,222,198,198,80,198,198,198 
,178,92,24,99,90,129,129,99,809 
32252 DATA24,24,28,24,98,223,223,199,66,129,,6#,2 
0,24,28,15,58,2,192,192,128,74 
32253 DATA?4,19,4,3,0,8,2,8,2,0,2,0,56,56,56,56; 
0,56,56,0,213,213,213,213,213 
32254 DATA213,213,213,213,213,234,174,259,259,21 
3,213,895,95,85,85,85,85,85,95 
32255 DATABS,BS,178,170,255,255,85,953,85,85,85,8 
5,85,85,85,95,85,85,170,170,255 
32256 DATA255,85,05,86,86,86,86 ,B6,86,86,96,86,8 
&,178,170,255,254 ,86,86, 146,84 
32257 DATASA, 254 ,56,04,146,%,9,48,48,252,408,48,8 
.‚9,0,2,0,0,12,12,24,0,9,8,2,252 
32758 DATAB,0,6,0,0,0,0,98,0,2,49,49,0,6,12,24,49 
,76,192,8,56,178,198,8,198, 198 
32259 DATAS65,0,6,6,6,0,5,6,6,0,56,6,6,56,192,192 
,55,0,585,6,5,24,5,6,56,0,198 
32240 DATALF7A,179,56,6,6,65,0,56,192,192,56,6,6,5 
5,0,56,192,192,56,198,198,56 
32261 DATAB,56,6,5,90,5,6,6,98,56,178,198,56, 178,1 
70,56,2,56,1978,199,56,6,6,56 
32262 DATAB,B,9,9,8,3,3,253,85,85,169,3,3,8,0,0, 
9,3,3,61,213,95,85,84,88,88,87 
32263 DATABS,85,149,41,3,3,128,128,124,87,85,85, 
149,53,53,213,85,85,86, 194,128 
32264 DATA129,8,0,8,0,129,128,127,895,85,185,128, 
129,4,02,9,0,255,255,213,213,213 
32265 DATA213,213,213,213,213,213,213,213,213,23 
4,170,255,255,85,85,85,85,85 
32266 DATA9S,85,95,95,85,85,85,172,170,255,255,8 
5,85,935,85,85,85,85,85,85,95 
32267 DATABS,85, 179, 170,255, 254 ,86,86,86,84,86,8 
6,36 ,06 ‚86,86, ,96,86,17@,172,8 
32248 DATAB,0,8,3,13,54,216,156,39,7,2,8,8,8,2,3 
+13, 54,216,96,1508,9,28,25,6,193 
32269 DATA112,156,39,9,2,192,112,156,39,9, 66,144 
‚i02,152,96,131,13,54,216,9& 
27772 DATA128,8,2,0,8,192,112,156,39,54, 216,96, 
29,2,8,2,0,9,8,0,0,8,0,2,0,0 . 
32271 DATAZ,9,0,9,2,2,0,2,2,2,2,0,2,0,2,8,0,2,8, 
0,0,2,0,0,0,9,8,.80,8,0,0,2,2,08 
32272 DATAQ,A,0,9,2,9,4,9,9,0,9,0,2,2,24,02,2,0,0, 
9,9,219,0,2,2,1431,249,121,173 
32273 DATA2SG,121,165,9,141,259,121,32,1647,67,16 
2,8,138,72,173,226, 126, 72,138 
32274 DATA7Z, 173, 195,124, 72, 32,159,115,234,74,22 
„222,115,4,173, 111, 122,41; 16 
32275 DATA1a1,111 

ENDE DES LISTINGS 


2-64 LISTING + EHECKSUMMEN {6 VE.B} 


GB REM sn O0 — 98525 ir 

1 FOR X=363984 TO 3#8436r7READ DTEPÜKE X,DTINEKXT 
2 POKE 435,2: POkKE 44,144: POKE 45,572POKE 44,158 
3 SAVE" IRERNISPACEIFAZE.M"  PEEK (106) „i 


Sompute mib 


s175> 
x157> 
<b65> 
<z81> 
x28> 
407 
“2263 
1757 
x69> 
<115> 
<159> 
x79> 
<132> 
“2217 
12323 
x4> 


xa9> 


<123> 


<21> 
x188> 
s121> 
2177 
‘6> 
<127> 
«77 


«38> 


"<15> 


<a> 
<214> 
<21> 
<194> 
<220> 
<226> 
<120> 
<ı2a5> 
<72> 


777 
s183> 





<1&2> 
«231> 
<158> 
<198> 





ww.c16chris.de 


programme 


A SYS 63738 

S2u@n DATALTZ,255,143,295,254,143,208,01,169,0,1 
81 ,255,143,141,4,212,32,92,144 

32081 DATA141,1,132 „221 ,,208 „39, 174,255, 142,189 
‚8,142, 133,247 ,232,189,0,142 

37002 DATA133,2498,232,142,255,142,165,248, 201,0, 
209,7,167,0,141,255,142,167,0 

32003 DATAZ49,223,32,92,144,141,1,132,32,92,144, 
191,2,152,32,92,144,191,254,143 

z2004 DATA32,92,144,141,252,193,32,92, 184, 141,4, 
132,76,189,144,163,0,177,247 

32085 DATA170,239,247,165,247,201 ,8,288,2,238,24 

9,138,96,238,255,143,173,251 

32086 DATA143,205,250,143,208,81,1697,0,131,251,1 

43,191,11,212,32,204,184,141 

32087 DATAB, 132,201,0,208,39,174,254,142,189,0,1 
41,133,249 ,232,189,9,141,133 

32UB8 DATA2SG,232,142,254,142,165,250,201,0,208, 
7,169,8,141,254,142,169,0,248 

32007 DATAZ23,32,204,144,141,8,132,32,204,144,14 
1,7,132,32,2@4,144,141,258,143 . 

32010 DATA52,284,144,141,249,143,32,204, 194,141, 
11,132,76,221,144,160,8, 177,249 

32011 DATA170,238,249,145,249,291 ,0,290,2,230,25 

2,138,96,238,251,193,173,247 

32012 DATA143,295,246,143,298,81,169,0,141,247,1 

43,141,18,212,32,68, 145, 141,15 

32P13 DATAIZ2,201 ,0,208,39,174,255,142,189,8,148 
„133,178,232,189,8,148, 133,179 

32014 DATA232, 142,253, 142,165,179,201 ,8,208,7,16 

7,0,191,253,142,189,0, 240,225 

32H15 DATA32,60,145,141,15,132,32,60,145,141,14, 
132,32,60, 145,141 ,246,143,32 

32416 DATAS®,145,141,244,143,32,60,145,141,18,13 
2,7&,77,145,16B,B,177,178,178 

32017 DATAZSG,170,185,179,201 ,2,208,2,238,179,13 
B,96,162,23, 189,255, 131 ,157,255 

32018 DATA211,202, 208,247 ,238,247,143,173,252,14 
3,201,1,208,77,173,255,143, 281 

32019 DATA2,176,20,169,9,141 5,132,169,8, 141 ,6,1 
32,169,3,141,3,132,169,8,141 

3202B DATA2,132,175,258,145,41,2,288,31,173,1,13 
2,74,141,1,212,144,15,173,@,132 

32921 DATAZ4,74,24,105,128,141,8,212,169,0,248,7 
„173,8,132,74,141,8,212,173,2 

32922 DATA132,24,105,64,141,2,132,194,3,239,3,13 
2,173,252,193,201 ,2,240,3,76 

32023 DATAHR, 144,173,255, 143,201 ,2,176,25,169, 18 
6,141,5,132,169 236, 144 „6,132 

32024 DATA169,1,141,3,132,169,0,141,2,132,169,4, 
141 ,253,143,173,253,143,41,8 

32025 DATAZOB,18,173,0,132,2%,195,16,141,0,132,1 

44,21,258,1,152,1657,0,24B,14 

Z202& DATA173, 2,132, Ss, 233, 14,141, 0, 132, 175,3,28 

6,1,132,173,253,143,41,8,208 

32027 DATA18,173,2,132,24, 105,64, 141,2,132,124,2 
1,238,%,132,169,8,240,14,175 

32028 DATA2,132,56,233,8,141,2,132,176,3, 206, 3,1 
32,17%,253,143,41,4,208,18, 173 

32029 DATA2,132,24,125,32,141,2,132,144,21,238,3 
„132,159,8,248,14,173,2,132,5& 

3243 DATA233,32,141,2,132,176,3,206,3,122,258,2 

55,143,238,239,143,238,245,143 

32031 DATA173,252, 143,201 ,3,240,3,7&,24B, 146, 175 
‚255,142,201 ,2,176,25,169,137 

32032 DATALA1,5,132,169,125, 141,6,132,169 Brlal, 

3,132,169,128,141,2,132,169,2 

32033 DATA141,753,143,173, 253, 143,41, ‚208,18, 17 

3,0,132,24,125,32,141.,9,132,144 

32034 DATA21,230,1,132,169,0,240,14,173,0,132,5% 
„233,32,1941,8,132,176,3,20&,1 

32935 DATA1L32,173,253,143,91,4,209,18,173,2,132, 

24,185,58,141,2,132,144,21,238 

32836 DATAZ,132,169,0,248,14,173,2,132,56,233,48 
„1431,2,132,178,3,2068,3,132,17% 

32037 DATAZSS, 193,41 ,8,208, 18,173, 2,1372,24,195,6 

4,191,2,132, 194, 2i, 238, zZ 132 

S2E38 DATAL89,0,248,14,173,2,132,56,235,52,141,2 
‚132,176,3,206,3,132,173,252 

32037 DATA143,201,4,249,3,76,156, 147,173, 255,143 
„281 ,4,176,30,169,8,141,5,132 

32040 DATA167,0,141,6,132,169,7,141,3,132,167,0, 
141,2,132,167,65,141,4,132, 169 

32041 DATAZ,141,253,143,17%,253,143,41,4, 208,18, 
172,8,132,24,195,11,141,8,132 


z215> 
<119> 
<187> 
<74> 
333 


«37> 


65> 


<i1B6> 
<96> 
<117> 
<128> 
«152> 
<226> 
<119> 
<173> 
<244> 
<sB> 
<31> 
<B2> 
<69> 
<157> 
<166> 
<238> 
<198> 
<158> 
<126> 
<Bb> 
<108> 
<8> 
<z1m> 
x56> 
<127> 
<136> 
<14> 
<208> 
<32> 
<199> 
<25> 
<148> 
<218> 
<1R9> 
<195> 


<22> 


37942 DATA1A4,21,238,1,132,169,8,248,14,173,8,13 
2,56,233,11,141,9,132,176,3,206 

32843 DATAL,132,173,253,143,41,8,288,18,173,2,13 
2,24, 105,898, 141,2,132,144,21 

32044 DATA2358,3,132,1697,2,240,14,173,2,132,56,23 
3,48,141,2,132,176,3,204,3,132 

32045 DATAL7S,253,143,41,4,208,18,173,2,132, 24,1 
95,29,141,2,132,144,.21,238,3 

32246 DATA132,169,0,249,14,173,2,132,56,233,20,1 
41,2,132,176,3,206,3,132,173 

32047 DATA248, 143,201 ,1,208,51,173,251,143,201,3 
‚176,38,169,129,141,11,212,169 

329049 DATA248,141,8,212,169,97,141,12,132,169,32, 
141,13,132,169,2,141,10,132,169 i 

329247 DATA120,141,9,152,173,9,132,24,105,24,141, 
9,132,144,3,238,18,132,173,248 

32050 DATALAS, zei, 3, zen, 51,173,2%1,143,201,4,176 
‚38,167,127, 191, 11, 212, 169, as" 

32051 DATAIM, 8, 212, 169,172, 191,12, 132,169, 125,1 
21,13,132,169,1,141,18,132,167 

32052 DATAQ,141,9,132,173,9,132,24,1905,45, 141,9, 
132,144,3,238,10,132,173,244 

32053 DATAL43,201 ,1,200,79,173,247,143,2B1,2,176 
‚28,169,8,141,19,132,167,8,141 

32054 DATAZA,132,149,7,141,17,132,169,128,141,16 
„132,173,247,193,41,2,280,31 

Z2@55 DATA173,15,132,74,191,15,212,148,15, 173,14 
‚„132,24,74,24,195,128,141,14 

32056 DATAZ12,169,8,249,7,173,14,132,74,141,14,2 
12,173,16,132,28,10%,20,141,16 

32057 DATAL32,194,3,238,17,132,175,244,143, 201,2 
„202,51,173,247,143,201,3,176 

32058 DATA3A,149,129,141,18,212,169,76,141, 15,21 
2,169,8,141,19,132,169,8,141 

32059 DATA2B,132,169,2,341,17,132,169,0, 141,14, 1 
32,173,16,132,24,105,48,141,16 

32068 DATA132,144, 3,230.17, 132, 173,248 ,143,201,5 
„240,3,76,63,147, 173,247 „483 

32061 DATA2O1,2,176,23,169,90,141,19,132,169,217, 
141 ,28,132,169,8,141,17,132,169 

32042 DATAD,141,16,132,169,2,141,245,143,173,245 
„143,41 ,4,209,18,173,14,132,24 

32063 DATA195,49,141,14,132,144,21,239,15,132, 16 
7,2,249,14,173,14,132,56,233 

320644 DATAAO,141,14,132,176,3,286,15,132,173,245 
„143,41,2,269,18,173,15,132,24 

32465 DATA1QS,14,141,16,132,149,21,238,17,132,1& 
7,8,240,14,173,16,132,56,233 

32@4& DATA14,141,16,132,176,3,206,17, 132, 173,245 
‚t23,4:,128,208, 18,173,16,132 

32067 DATAZA, 195,20, 141,16,132,144,21,238,17,132 
‚169 ,0,248@,12,173,16,132,56, 238 

32062 DATA2@,141,16,132,176,3,206,17,132,173,244 
‚145,291,6,208,78,173,247,143 

32069 DATA201,2,176,35,159,7,141,19,132,169,B,14 
1,20,132,169,7,191,19,212,169 

32974 DATA7,141,17,132,169,192,141,16,152,169,0, 
141,2B,212,167,0,141,20,212,173 

32471 DATA14,132,56,233,194,141,14,132,176,3,206 
„15,132,173,14,132,24, 105,40 

32072 BATA141,16,332,194,3,230,17,132,173,248,14 
3,201 ,2,20B ,69,173,251,143,291 

32973 DATAS,176,35,169,9,141,12,132,169,0,141,13 
„132,167,8,141,19,132,169,B,141 

32974 DATAF,212,167,16, 141 ,8,212,169,9,141,7,132 
169,65,131,11,212,173,251,143 

32875 DATA41,2,208,5,167,1297,141,11,212,173,9,13 
2,56,233,54,141,9,132,176,3,206 

32875 DATAHB,132,173,248,133,201,4,200,60,173,251 
‚143,291,3,176,35,169,7,141,12 

329877 DATA132,1697,0,141,13,132,169,8,141, 19,132, 
169,90,141,7,212,159,16,141,8 


32078 DATAPI2,169,90,141,7,132,169,69,141,11,212, 


173,251,143,41,1,298,5,169,129 
32979 DATA141,11,212,173,7,132,56,233,08,141,9,1 
32,176,3,206,8,132,76,49,234 

ENDE DES LISTINGS 





<70> 
<262> 
<2a> 
<114> 
<189> 
<58> 
<05> 
«2275 
<242> 
<233> 
<5B> 
<135> 
<95> 
<224> 


<B> 


1337 


<54> 
<i61> 
<94> 
<219> 
<167> 
<127> 
<aa> 
<im1> 
<244> 
<211> 
<226> 
<164> 
er 
<171> 
<246> 
<53> 
<141> 
<114> 
<225> 
<197> 
<122> 


«197> 
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14 P(M=B 
29 Pii}=2ZsaH0:P(2I=ZA1BR:P CH Ar PIA4I=26IAU:P 
(HeZsAnh: Piäsr=Zaiag: AA=ITEag 


x120> 


<1F72> 
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38 READ DT:IF DT=-1 THEN 198 <178> | B10 = <103> 
42 POKE AA,P(DT) AND 255 <74> | 8290 DATA 19,137,8,2,45 <9> 
SA POKE AA+t,INTtP<DT) 7256) <99> | 858 DATA 17,183,16,4,65,17,103,24,2,65 <172> 
&D AdsAd+Z:G0T0 30 <183> | 848 DATA 19,137,16,4,65 <7> 
Oo: <128> | BS5A DATA 17,1903,9,2,65,17,103,8,2,65 <176> 
89 DATA 1,1,141,2,24 35437115 141,242, 3,4 <219> | 860 DATA 19,137,16,4,65,37,105,16,2,65 “285 
5 DATA 2,—1 <194> i 878 DATA 17,103,8,2,65,17,1903,8,2,65 <176> 
100 FÜR X=Z68B8 TO Z&044:READ DTIPOKE X,DTINEXT E88 DATA 9,0,0,0,0 “1023 
X, <181> | 890 P(&)=24509:P (B)=24700 <73> 
110 DATA 69,157,16,1,17,69,157,186,1,17 <187> | 900 PCi3=2400R:P(2)=2410M: P(DeZ42R:P (A) =20 700: 

124 DATA 69,157,16,1,17,69,157, 1451,17 £<197> | PiS) =244B0: P (7)r=24400: AR=3635Z <b7> 
156 DATA 549,157,16,1,17,69,187,16,1,17 <297> | Fi READ DTIIF DI=-t THEN 998 <237> 
144 DATA 52,39,16,1,17,52,39,16,1,17 <223> | 92@ POkKE AR,P(DT) AND 255 <1899> 
159 DATA 0,8,0,0,0 <217> | 938 POKE AßR+1,INT (PDT) /256) <214> 
16B FOR X=26100 TO Z6144:READ DI:POKE X,DT:NEXT 742 AA=-AA+ZIGDTO 710 273 
x <3> Fa: <243> 
17a DATA 58,138,16,1,17,58,138,16,1,17 <1B2> | P6R DATA 1,1,2425 343453358420 23 8,3, 3, 34842, 2 <148> 
180 DATA 58,138,16,1,17,58,138,16,1,17 <192> | 978 DATA 0,-1 <221> 
179 DATA 59,138,16,1,17,58,138,16,1,17 <202> | FEB FOR X=Z40G60 TU 24844: READ DTIIPOKE X,DTINEXT 

209 DATA 43,219,16,1,17,43,219,16,1,17 <E8> | X xB> 
210 DATA 2,9,0,8,0 <21> 72 ı <277 
220 FÜR X=24208 TO 26244:READ DT+IPOKE X,DT=ENEXT 1ana DATA 9,180,128,2,65,9,196,128,2,54 <212> 
x . <sı> | IBıe DATA 7,81,126,2,645,7,81,128,2,65 <252> 
239 DATA 46,11B,16,1,17,46,118,14,1,17 <127> | 1020 DATA 8,188, 124,2,65,79,196,128,2,64 <232> 
248 DATA 46,11B,16,1,17,46,11B,16, 1,17 <1377> | 1238 DATA 7,81,128,2,45,14,162,128,2,64 <13> 
25@ DATA 46,118,16,1,17,95,11B,16,1,17 <147> | 1049 Data 8,0,0,0,8 <B7> 
Z68 DATA 34,207,16,1,17,34,207,16,1,17 <a6y> | 1958 FOR X=24108 TO 24144: READ DTIPOKE X,DTANEXT 

272 DATA 0,08,0,0,0 <B2> len i PAR 
za FÜR X=24380 TO 2634 H b id j 

za 41READ OT:POKE X,DT:NEXT <180> | 1876 DATA 17,103,64,3,65,17,137,64,3,65 <228> 
298 DATA 52,39,16,1,17,52,39,16,1,17 <j1g> | 180m DATA 14,162,64,3,65,14,162,128,3,7@ <244> 
san DATA 52,39,16,1,17,52,39,16,1,17 <129> | 1870 DATA 17,103,64,3,65,19,137,64,3,65 <244> 
312 DATA 52,39,16,1,17,52,39,16,1,17 <i1s0> | 1109 DATA 29,69,32,3,65,29,69,32,3,78 <72> 
320 DATA 39,18,16,1,17,39,18,16,1,17 <i70> | 1119 DATA 0,2,0,0,0 <157> 
338 DATA 0,9,9,0,0 <t42> | 1129 FOR X=24208 10 24229:READ DTIPOKE X,DTINEXT 

348 Pi&7=241801PtB)=24200:P (F}=2aI0d <53> x «2297 
35a P(1)=-2598B:P(2)=251AB;P (I) =25200: P (4) =25300: 1130 = <168> 
P(SI=25400:P (7)1=24 102: AA=34Q95 <229> | 1140 DATA 4%,219,32,1,65,37,18,32,1,69 <170> 
3&A READ DT:IF DT=-1 THEN 448 <85> 1158 DATA 34,207 ,32,1,65,29,69,16,1,65 <59> 
378 POKE AA,P(BT) AND 255 <£149> | l1ea Daran 34,207,134,1,6% <40> 
3a8 POKE Ak+1,INT(P(DT)/Z856) <1734> | 3179 DATA 0,9,9,9,8 <217> 
398 Ah=AAR+ZIıABTO 360 «523 1184 FOR xX=2aind TO 245344:RERD DTIPOKE X,DT:NEXT 

4a = <293> x «77 
2 DATA 1,1,1,5,242,5,3,13441,54 2,2, 541,1, 1,5 1190 : <228> 
124 243,341,1,1,5,2,2,3,8 <5B> 1200 DATA 6,190,178,2,81,9,196,128,2,B0 <63> 
Az0 DATA 6,6 <2s0> | 1210 DATA 7,81,128,2,81,7,81,128,2,.80 <a1> 
430 DATA 0,1 <171> | 1220 DATA 8,190,128,2,81,9,196,128,2,88 <83> 
44 FOR X=25088 T0 25054: READ DT:PDKE X,DT:NEXT <191> | 1230 DATA 7,81,129,2,81,14,162,120,2,88 <121> 
450 3 <255> | 1248 DATA 9,8,2,0,D <31> 
468 DATA 4,90,16,1,65 <178> | 1270 X=52224 <196> 
478 DATA 4,90,8,1,45,4,98,8,1,68 <a> 1380 READ DTAIF BT<>-i THEN POKE X,DTıX=X+1160TD 

488 DATA 8,189,15,1,65 <125> | 1398 <147r 
470 DATA 4,98,16,1,6%,4,90,8,1,65 <212> | 131M FOR xX=@ TO SsREAD DT <22> 
Sag DATA 4,98,16,1,65 <218> | 1328 POKE Z121+X,8r POKE Z127+X,DT5POKE ZISI+X,DT 

S18 DATA 9, 198, 16, 1,6554, 90,8,1,65,4, 99, 16,1,65 <in> | NEXT X x254> 
528 DATA 0,2,0,0, a . <77> | 1335B DATA 7,5,68,5,7,20,3,5,68,5,74,28,128,5,7,25 

530 FÜR X=25108 TO ZS1S4HREAD DTIEPOKE XK,DTEINEXT <44> | „6,7,25,4,7,25,128 <104> 
548 ı <88> | 1348 DATA 6,6, 25, 6,5,35,6,5,25,5,6,25,4,6,25; dr 5 

S5D DETA 3,149,16,1,85 <238> | „35,4,6,25,59,6,25, 128 <2> 
SB DATA 3,149,8, i, &5, 3,169,8,1,65 <186> | 135@ DATA 5,7, EB, 128 <119> 
S7a DATA 7,81, 16, 1,65 <40> | 1348 DATA 5,2.50,128 <199> 
Sea DaTa zZ, 169, 16, 1, 65,3,167,9,1,65 <243> | 1570 DATA 5,4,156,4,5,158,5,4,190,5,5, 159, 128° <155> 
594 DATA 3,169,16,1,45 <14> | 1398 DATA 5,6,154,5,5,158,5,6,100,4,5,158,12B <191> 
sBA DATA 7,81,1&, 1, &5, 3,169,8,1,65,3, 169,16, 1,65 <49 13598 DATA 7,6,15,3,5,15,5,8,58,5,7,3,9,68,2,9,5,2 

&19 DATA 0,0,0,0,0 <167> | ,5,4,5,128 “9753 
628 FOR X=252@6 T0 25254:READ DI:POKE X,DTSNEXT . <152> | 140 DATA -i <237> 
630 : <176> | 1410 DATA 8,13,25,52,69,56 <217> 
840 DATA 2,231,16,1,65 <3> 1438 FÜR X=20647 TO ZABG:READ DTAPOKE X,DT:NEXT X <i161> 
650 DATA 2,231 ,8,1,65,2,231,8,1,65 <i1> | 1440 FOR X=52735 TO 52878: READ DTEPOKE X,DTINEXT 

Sb DATA 5,287,16,1,45 <sa> Ei <158> 
670 DATA 2,231,18,1,69,2,231,8,1,65 <57> | 1470 POKE 532764,255 <A7> 
530 DATA 2,231,16,1,65 <43> | 1500 DATA 30,88,76,57,113,127 <3B> 
678 DATA 5,2897,16,1,65,2,231,8,1,65,2,231 ,15,1,6 1512 DATA 39,68, 76,57,113,127 <B> 
S <47> | 1538 DATA 135,146,137,148,149,150,151,150, ,149,1 

7an DATA 0,2,2,2,0 <i> 48,147 ,144,B <33> 
718 FÜR X=2530R TO 25354: READ DTIPÜKE X,DTENEXT  <4> 1548 DATA 139,137,140,140,141,141,142,142,143,14 

728 ı <i2> | 3,142,142,141,141,149,140,0 <123> 
738 DATA I,66,16,1,65 <209> | 15598 Data 145,8 <191> 
74B DATA 3,66,8,1,65,3,56,B,1,65 <71> | 356 DATA 3152,15%,154,155,157,150,168,161,162,16 

758 DATA 6,133,16,1,65 <129> | 3,164,8 <227> 
TED DATA 3,66,16,1,65,3,66,8,1,65 <29> | 1570 DATA 166,166,166,167,167,167, 166, 166, 16,1 

772 DATA 3,66,18,1,65 <25@> | 9,168,160,0 <55> 
788 DATA 6,133,16,1,65,3,66,8,1,65, 3,66, 15,1,65 <135> | 1582 DATA 169,0 <133> 
795 DATA 0,9,2,0,5 «92> | 1590 DATA 176,177,178,1797,188,181,1892,183,D8 <75> 
and FÜR X=75402 TO 25455:READ DT:POKE X,DTINEXT <i113> | 1609 DATA 187,1970,191,192,187,108,0 <118> 


CSompute mik 


ww.c16chris.de 












































4 


programme 


1418 DATA 193,193,194,194, 195, 195,176,197,197,19 
6,195,195,194,194,193,193,294 204 
1672 DATA 203,203 ,202,202,201,201 ,299,199,208,2M 
1,201 ,202,202,203,20%,204,284,8 
1830 DATA 205,205, 206 , 286,207 ‚297 ‚288,249 ,218,21 
1,212,213,213,215,0 
1448 DATA 173,173,174,174,175,175,174, 174,8 
1788 IF PEEK{ZI=1 THEN 1738 
171A AS=CHR$(34) : PRINT" {CLEAR DOHNZILOAD"AF"MAIN 
„B"A$"  A"=PRINT" {DOHNAFRUNCHUHET" , 
1728 POKE 631,135:ı POKE 632,13: PÜKE 198, 2ıEND 
1734 FOKE 431,131:POKE 19B,1rEND 

ENDE DES LISTINGS 


51? 
<118> 


737 
1377 
2077 


<2477 
iR? 
<13> 
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REM SRHBRHHHRRBBRHRBHHHHRHRIHIOHTHHIHIOHHNE TER <3> 
Z2REM * = <I7> 
3 REM * BLASTER * <13> 
4 REM #* * <191> 
6 REM * iC) 87 BY PARRAVISION * <id> 
TREM # TEL.: 05453175534 * <a0> 
9 REM BBBBHHHHHEIHHHHHHIRRIHHISIHIHHISIHHIHIHIHRE <12> 
ia FOR xX=2831 TO 2RSBIPOKE X,48: NEXT X %B5> 
il POKES4296, 15:5Y53146: 552490: GESUB1B008: GOSUB 
18100: 9Y53155: 8933137 TGDSUB1SARD <2407 
22 FOR X=1933 TD 1748: POKE XK,PEEK (X+97B) ıNEXTISYS 
2448:5Y5 3253 <95> 
21 PÜKE 54295,8: POKE 56322,255: FOkE 53271,8:85Y5 
3515 <67> 
25 POKE 54298,15:P0OKE 2941,13 POKE 29848,1373805 
uB 122978 <45> 
26 X=INTIZ#RNDELIIEIF X=B THEN SYS 23B5ı1G60T0 27 <B> 
27 IF X=1 THEN 5Y5 2338 <24> 
294 58 2771  <155> 
38 SYE S124:5Y8 2983:5Y3 SBLII1 IF PEEK(2)3=255 THE 
n SYS 7aBB:50SUB 1A99R:G0TO 21 <19b> 
ad PRINT"CHOHE DOHNY RIGHTS SPACELIEY" «237> 
41 PRINT" ERIGHTS SPACESIFATLUREISPACEZFTVISPACEI 
y" <295> 


























42 PRINT"ERIGHTS SPACE1BI*” <112> 
43 POKE 53269, 1ıFOR D=205 10 Z1SıPOKE 2040,D:NEX 

Ts FORWT=BTDIBBB:NEXT WT <247> 
44 FOR X=1733 TO 1740: POKE X+298,PEEK{X) :NEXT:GD 

To1i <161> 
7999 END <1B2> 
1DBOG PRINT" CEROHN ELEARY" <2B1> 
10R22 FORK=1824TN1783STEPBB: FORY=KTOX+273TEPAIPO 

KEY „34: POKEY+4D,35 <55> 
12049 POKEY+1 ‚Ih POKEY+41 ,371 POKEY+2, 38:1 POKEY+42 

,37 <11F> 
12048 POKEY+3,40: PDKEY+43 ,411NEXTYINEXTX <183> 
12078 X=INT(5HRND(1I+LI:ON X GOSUB 1030H, 10400,1 

DSEH, 10620, 10700, 1B0UG <175> 
10975 RETURN <36> 
BIRMA K=INTISHRND{LI+1)EDN X GOSUB 18980,11000,1 

1100 j <104> 
10110 RETURN <s1> 
18500 POKE 532B2,13:PDKE 53203 ,S: RETURN <165> 
inA00 POKE 53282, 14rPOKE 53288 „4 RETURN <36> 
18509 PÜKE 53282,7:POKE 53283 8: RETURN <7> 
INGA POKE 53282,10: POKE 53203,2r RETURN <129> 
19700 POKE 53202, 151 POKES328%, 12: RETURN <126> 
1RaRB POKE 53282, 123 POKESS2B3, 11H RETURN <181> 
1BIEB SYS ZIZ61 RETURN <1995 
11MBB SYS 2361: RETURN <208> 
111BB SYS 2396: RETURN <B2> 
15008 PRINT" CHOHEI" <112> 
15019 PRINTTAB (27) ”" tYELLOWFCOPYRIGHT* <27> 
15015 PRINTTAB(29) " tDOHNFBY" <207> 
15028 PRINTTAB {29} " {BOHN}PARAVISION® <39> 
159358 PRINTTAB (29) "{DOHN}INLSPACEI 907" <b2> 
15848 PRINTTAB(27) "{DOWN2 GREENIHRITTEN{SPALCEIBY 

" <31> 
15050 PRINTTAB (29) " (DOWNFU.MUEHL" <102> 
15B6B PRINFTAB<2F) " CDORN2 CYANFSCHRE:" <87> 
15978 PRINTTAB (29) " (DOWN) ERIIRADE" <225> 
15288 PRINTTAB (29) "IDOHNZ2 HHITEILASTISPACEISCORE 

" <1974> 
15970 PRINTTABIZF) "DOWN SPACEB}" <53> 
15100 RETURN <194> 


ENDE DES LISTINGS 





Für viel Speicherplatz gibt es Tempo! 


Turbo-Sprites 
CPC464/664/6128 


Sprite-Routisien für den Schnei- 


der gibt es mittlerweile eine ganze 
Menge. Doch diese haben rmei- 
stens einige Nachteile. Entweder 
wird der Flintergrund gelöscht 
oder mit XOR verknüpft, oder 
die Routine ist zu langsam. Nun, 
unsere Sprite-Routine hat auch ei- 
nen Nachteil, sie verbraucht sehr 
viel Speicherplatz. Dafür ist sie 
aber SEHR schnell und von Basic 
und Maschinensprache aus zu be- 
nutzen. Außerdem sind die mei- 
sten Basic-Compiler in der Lage, 
das MÜ-Programm mit zu ver- 
wenden. Um die hohe Geschwin- 
digkeit der Sprites {eigentlich Sha- 
pes) zu erreichen, mußten einige 
Besonderheiten eingebaut wer- 
den. 

Der Bildschirmspeicher wird an 
die Adresse &£4000 gelegt und ver- 


braucht somit nochmals 16K.Spri- 


. tes können nur in MODE 0 dar- 


gestellt werden. Ein Sprite muß 
auf jeder Seite zwei nicht gesetzte 
Pixel haben. Und, last not least, es 
gibt waagerecht 80 und senkrecht 
100 Positionen, auf denen ein Spri- 
te gesetzt werden kann. Haben 


. wir also ein Sprite mit der Größe 


16 mal 16 Punkte definiert, kann 
dieser auf die Positionen © - 72 
und 0- 92 gesetzt werden. Dies er- 
rechnet sich aus der Koordinare 
minus der halben Größe des Spri- 
tes. Wie wurde nun erreicht, daß 
der Hintergrund nicht zerstört 
wird? Nichts einfacher als das. 
Man muß nur auf die Idee kom- 
men. Wie bereits weiter oben ge- 
sagt, ist der Bildschirminhalt ab 
Adresse &4000 nochmals abge- 
speichert. Um das Sprite herum 
mufßßte eine Zone aus zwei ge- 
löschten Pixeln definiert werden. 
Ein Sprite, das mit der Größe 16 


mal 16 definiert wurde, kann also 
maximal 12 mal 12 Punkte groß 
sein. Um den Hintergrund beim 
Setzen des Sprites nicht zu zerstö- 
ren, passiert folgendes: Ist in ei- 
nem Byte der Sprite-Daten ein 
Wert ungleich Null enthalten, 
dann wird das Byte in den Bild- 
schirmspeicher kopiert. Ist das 
Daten-Byre aber Null, dann wird 
aus dem zweiten Bildschirmspei- 
cher ein Byte geleset und in den 
eigentlichen Bildschirm geschrie- 
ben. Auf diese Weise können sich 
die Sprites auch überlappen, ohne 
daß ein Rest stehen bleibt. Soviel 
zu der verwendeten Technik. Wie 
kann die Sprite-Routine nun aber 
genutzt werden? 

Um: die Routinen für den Basic- 
und auch für den MC-Program- 
mierer verwendbar zu machen, 
wurde auf eine Befehlserweite- 
rung mittels RSX verzichter. Die 
gesamte Benutzung erfolgt mittels 


Gompute mib 


POKE- und CALL Befehlen. Es 
folgt nun eine Auilistung der ein- 
zelnen Routinen: 

CALL &9200. Der Bildschirmin- 
halt wird an Adresse 824000 ge- 
schrieben. Dies muß jedesmal 
nach einer Veränderung des Bild- 
schirms geschehen. 

CALL &920C. Der Pufferspei- 
cher ab &4000 wird in drei 
Durchgängen in den Bildschirm 
geschrieben. 

CALL &9233. Der Bildschirm 
wird in drei Durchgängen ge- 
löscht. 

CALL &9250. Die Adress-Liste 
wird berechnet. Achtung! Dieser 
Befehl muß gegeben werden, be- 
vor einer der anderen Befehle ver- 
wendet werden kann. 

CALL &92Di. Ein Sprite wird 
gesetzt. Bevor dies geschehen 
kann, müssen die folgenden Spei- 
cherstellen mit Werten versorgt 
worden sein: 
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&9100. Y-Koordinate 0 - 99 
89101. X-Koordirnate 0 - 79 
&9102, Sprite-Adresse LOW 
&9103. Sprite-Adresse HIGH 
Die Sprite-Adresse wird vom 


Spritedesigner ausgegeben, Diese . 


sollte man sich aufschreiben. Um 
‚| einen Sprite über den Bildschirm 
zu bewegen, ist es nicht nötig, die- 
sen vor der nächsten Bewegung 
zu löschen. Dies geschieht beim 
Serzen an die neue Position von 
selbst, wenn der Sprite nicht 
mehr als einen Punkt weit bewegt 
wird. Um einen Sprite ganz zu lö- 
schen, verwendet man einen ein- 
fachen Trick: Es wird einfach ein 
Sprite definiert, der aus lauter 
Null-Bytes besteht. Wird dieser 
jetzt an. die Position des zu Iö- 
schenden Sprites geserzı, dann 
verschwindet er. Dazu schen Sie 
sich am besten mal das Demo an. 


tion für die MC-Programmierer: 
Folgende Speicherbereiche sind 


belegt: 
&4000 - &7FFF Pufferspeicher 
für den Bildschirm. 


828000 - &8EFF Sprite-Daten. 
&8F00 - &8SFFF Bildschirm- 
Adressliste. 

82.9000 - &S0FF Frei. 

&I100 - &9104 Daten für die 
Spriteroutine. 

&9105 - &91FF Frei. 

829200 - &92FF Spriteroutine, 
829300 - &A700 Frei. 


Der Sprite-Designer 

Dieser ist ein einfacher Editor für 
Sprites, welcher mit dem Joystick 
und den Tasten des Zehner- 
Blocks gesteuert wird, 

Nach dem Start des Programms 
werden Sie nach der Sprite-Größe 
gefragt. Haben Sie diese eingege- 








_ programme. 


druckt und der Cursor erscheint. 
Die Farbe, in der gezeichnet wird, 
ist nun auf PEN 1 eingestellt. Dies 
kann durch Drücken der Taste 1 
{alle Tasten auf dem Zehner- 
Block) geändert werden. Durch 
Drücken von Taste 2 kann der 
Farbwert eines PEN’s geändert 
werden. Durch die Taste 3 kann 
man sich die Matrix des Sprites 
auf dem Drucker ausgeben lassen. 
Mit der Taste , (Punkt) wird der 
Sprite in den Speicher. geschrie- 
ben. Durch Betätigen der kleinen 
ENTER-Taste können die Sprites 
abgespeichert werden. Punkte 
werden durch das Drücken des 
Feuerknopfes gesetzt. Will man 
Punkte löschen, dant muß vor- 
her PEN 0 gewählt werden. 

Oben links auf dem Bildschirm 
erscheint der Sprite in Original- 
größe. In der Mitte steht die 


der Sprite-Routine übergeben 
werden mufs. Aus diesem Grund 
sollte man sich diese Adresse auf- 
schreiben. 

Abgespeicherte Sprites lassen sich 
vom Basic aus mit dem Befehl 
LOAD "NAME“,&8000 laden. 
Dies geht allerdings erst dann, 
wenn die Sprite-Routine, welche 
in Form eines Data-Loaders vor- 
liegt, mit RUN gestartet und so- 
mit initialisiert wurde. Danach 
muß sofort der Befehl CALL 
&9250 gegeben werden, sonst. 
gibt es Programmabstürze! 
Noch ein Wort zum Demo. Die- 
ses darf erst dann gestartet wer- 
den, nachdem die Sprite-Rourine 
gestartet wurde. 

$o, nun kann ich Ihnen nur noch 
viel Spaß und professionelle Pro- 
gramme wünschen. 





Hier noch eine wichtige Informa- | ben, dann wird die Matrix ge- | Adresse des Sprites, welche später | ÖOttfried Schmidt 
0 Tell on. 238 MODE GB: INK 15,24,6sPEN 1 £0OH}| 7,23: PRINT" " {IH} 
298 LOCATE 12,1:PRINT adrs {NM+| 478 RETURN {PJ3 
250 SYMBOL AFTER 197 {£DF}| 5S@A "SHAFE IM BILDSCHIRMFORMAT 
. Z40 SYNBOL 208,255,129,1297,127, AB KARUB ABLEBEN tab} 
SCHNETDER LIETTNG MET THECKSUNMEN 129,129,129,255 {FE} 510 CALL #978: CL5 {dP} 
278 SYMBOL. 201 ,255,255,285,258, 5220 PEN 1:507D 138 {ME} 
255,255,2595,255 {16}, 538 CALL &BBBS:PEN 1:LOCATE 17, 
I HEHE {6n3 | FB FOR i=1 10 wasFOR 1=1 TO se 21:PRINT"J/N"ıLOCATE 17,22: INPU 
2 ’+SHAPE DESIGNER Pr bc} | :#ti,l)=B:z (i,1l}=ß {HAF| T t$ {603 
3 ‘+69 1994 BTTFREIED SCHMIDT+ iPM} | 278 LOCATE 1 ,1+4: PRINT CHRFIZBO Sag IF t$="n"OR %t="N"THEN LOCA 
E: Ba Sr Ba DE DE SE Be 2 BE Er Er 2 572 2 7 7 5 © 127 {FC} | ?=NEXT Iyi {BN} | TE 17,Z1:3PRINT"” "SLOCATE 17,2 
5 ‘Der | SER zpri:yp=399ı a=l:6=Grpesl:y$ Z:PRINT" ":G0T0 378 LG} 
if BORDER i {Der | =EHRS (ZN tIn}| 559 CLS: INPLET"SHÄAFEBATEN ABSPEI 
za INK B8,B=: INK 1,3: iINK 2,15: INK 31m al=sarb1=b: yF=CcHR$ is fa,bod)r CHERN?"ST$ {CA} 
3,25: INK 4,24: INK 5,5:1NK 7,264 Z2uB)a2z=(zla,b-3)) {EB} | 560 IF t$="N"OR t#="n"THEN END <CB} 
rINnK 9,2 {BC} | 32a IF Narr INKEY(ISITHEN GOSUR 578 INPUT"DATEINAME?" ES {JF} 
30 SYMBOL AFTER 2554 MEMORY BK7FF a8 " - {DL}| Saga SAVE t3,6,%BBRE,H1O0d: END <BH} 
F {ED} 33A IF NIT INEKEY(S)ITHEN 532 {NM} | 598 'SHAPEMATRIX BRÜCKEN TEG} 
44 DIM x t{14,213:DIM zt44,721) {03}! 349 IF NOT INKEY<{TITHEN GOTO 58 aa FOR i1=i TO serFOR 1=1 TO wa {TOM 
52 5070 102 {pn |®e {GP} si PRINT#O,z il ,i)3=NEXT 1:PRIN 
&8 DATA 21,89,0C9,ED,4B,FE,9F,ES ‚Ssa IF NDT INKEYISYTHEN GOSUB 5 T#8: NEXT i {BP} 
‚16,82 {DB} | 70 {BR} | 42a RETURN {003 
a DATA 1E,95,7E,02,903,23,1D,20 Sag IF NOT INKEY{14}THEN GOSUB 6350 CALL SBBRBFSLOCATE 17,21:PRI 
‚F9,E1 , {ED} | 630 {ED+ | NT"PEN"SLOCATE 17,22: PRINT"NR?” 
ga DATA CD,264,BCE,E5,15,2BD,EF,Ei 372 jo=J0Y1B) tACH| SLOCATE 17,23: INPUT prir tör} 
‚ED,43 {CO} | 386 IF jo AND £ THEN b=b-1:IF b #40 LOCATE 17,213 PRINT" "SLD 
98 DATA FE,SF 08,09 . {DI} | <S THEN b=5 ELSE yp-yp+2 {HF} | CATE 17,22: PRINT" "-LOCATE 1 
ıi00 FÜR i=89202 TOD %9221:READ a 374 IF ja AND 2 THEN b=eb+1:IF b 7,232PRINT" “ {FNF 
+ {MA} | >se+4 THEN b=se+4 ELSE yp=yp-2 {PE}| 458 LOCATE 17,21:PRINT"FARB":LO 
119 POKE 1 ,VALU"R"+ar}: NEXT i {mL}3| 4AR IF 30 AND 4 THEN a=sa-l:IF a CATE 17,72: PRINT"HR?"ILDCATE 17 
128 PÜKE &IFFE,BıFOKE &UFFF,ROM TLEI| <L THEN arl ELSE xp=xp-4 {IF}| ‚„ZS: INPUT fanr {PD} 
139 CALL &BBB3:MODE 1:LOCATE 2, 412 IF ja AND 8 THEN asart: IF a 649 IOCATE 17,21:PRINT" "LO 
&: INPUT"WARGERECHTE GROESSE.7"34 wa THEN a=mwa ELSE xp=p+4 {BB} | EATE 17,72r7PRINT" "LDCATE 1 
WA ® tEm> | #294 IF 30 AND 1& THEN PLOT np,y 7,233PRINT" “ <ML} 
1493 LOCATE 2,89: INPUT"SENKRECHTE P+Pe:LOCATE ayb:PEN peix ta,b-4 578 INK pnr „fanr RETURN {NE> 
GROESSE ?"4se {FO}| =i:z ta,b-#)=pe; IF pe<>f THEN. PR 
152 IF se>21 DR se<i Of wa>ild O INT CHR$ (ZB1IELSE PEN 1:PRINT E 
R wa<Z THEN GOTO 150 {LJ3| HRS CZAW sr (a,b-4)=0:2 (a,b-4=0 {Fk} ENDE DES LISTINGS 
150 POKE &7209,se:POKE &9200, (vw 438 IF ztal,b1-4)=M THEN PEN 1: 
af2) {KM} | LOCATE al,„biEePRINT ysıPEN 1SıL0 
178 adi=PEEK (&FFFEI GE Aad2=PEEK IF CATE a,bsPRINT CHR$(281):50T0 3 
FFF}zad1$=HEXF (ad) ad? $=HEX FL a Bm £PN} . 
423 {GF}| 498 LOCATE al,bi:PEN z{ail,bi-4) SCHNEIDER LISTINGS MIT CHECKSUMMEN 
189 IF LENtadis?><2 THEN adis-"A s:PRINT y$:PEN 15:LOCATE a,b:PR v2.8 
"+adtis {JC}| INT CHRF(281) sKF} . 
179 IF LENtadZ2F}<2 THEN ad2s="B8 458 G0TO 3189 SEP ie 
"+adz$ {DI}| 458 CALL 8BRR3:LOCATE 17,21:PRI r {DH} 
z20 adrs=ead2$+ragit: PORE VAL" - NT"PEN"SLOEATE 17,22: PRINT"NR?” 2 "# SPRITEROUTINE IC) 1787 by 
+adr$) „wa/Z2ıPOKE VALO&'+adrH) + ELDSCATE 17,25: INPUT pe {HN} = {MI} 
1,se {NH} | 478 IF pe<ß OR pe>1S THEN SOUND 3 '* OTTFRIED SCHMIDT 
218 adr =s59354+ 24 VAL OR" +adr#)} {pr} 1,688,59,7:6070 462 {HN} * {3c3 
228 POKE SYFFE,adr -2554# INT (adr 488 LOCATE 17,21: PRINT” ":LO 2 HHHHHHHREHTHHHHE ET 
256} :POKE KIFFF,INT (adr 7256) {PK} | CATE 17,22: FRINT" ":LOCATE 1 wr <HH} 
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Sompute mib 


ww.c16chris.de 


programme 


DATA 


BATA 


. BATA 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
para 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


DATA 


11,82,28,21,00,C8,B1, 
40,ED,B2,09,21,29,00, 
93,11,03,A0,E5,CD,19, 
CD,28,92,E1,23,12,FS, 
CB,BC,7E,CH,FE,77,CD, 
92,19,D8,18,F3,3E,@n, 
28,F0,09,21,08,CH,06, 
11,03,902,E5,CD,17,RD, 
47,92 ,E1 ,23,10,F8,09, 
77,6D,2D,72,17,D9,18, 
21 ,02,C8,DD,21,08,8F, 
21,65,8F ,06,64,7C,D0, 
28,7D,FD,77,00,DD,23, 
23,CD,2&,BD,CD,26,BC, 
£C2,C9,DD,21,00,8F,FD, 
65 ,0F ,74,32,83,92,32, 
92 ,DD,7E 08,67 ,FD,7E, 
6F 16,08, 19,85, 24,32, 
92,03 ,0n,32,98,72,83, 
a2, 1E,00,0A,FE,00,28, 
77,18,06,CB,BC,7E,CB, 
77,03,23,1D,28,ED,El, 
C6,28,67,66,38,20,14, 
D&,48,67,70,C6,5B,6F, 
QA,24 ,7C,E6,07 ,28,04, 
Ds ,28,67,55,15,20,0A, 
69 ,50,00,91,57,30,01, 
SF ,ED,4B,02,91,0D,72, 


67,00 ,P0,B2,DA,02,00, 





{DK} 
{BP} 


{BJ} 
{SM} 
{tr} 
{403 
{IH} 
{PK} 
{LD3 
£Hi} 
{DC} 
{LB} 
{m} 
{AI} 
{NJ} 
{CE} 
{HB} 
{ac} 
{IL} 
{PD} 
{Li} 
XKer 
{PB} 


{HP} 


033 


{MA} 


{L[F} 


{J0} 


{EI} 


{HT} 


1298 DATA DB,09,09,02,00,00,00, 
am 

1324 DATA RA,0A,20,P2,0n,00,En, 
20 

1318 DATA DO,RB,A0,An,An,za,an, 
2a 

1328 * 

1338 MEMORY RSFFFSFOR i=%9200 T 
G &92FF 

155390 READ af 

13550 POKE 1,VALUK"+a$) 

1562 NEXT i 


ENDE DES LISTINGS 





{EP} 
{OH} 


{DE} 
{AB} 


{DI} 
{NZ} 
<LD3 
{GA} 


SCHNEIDER LISTINGS MIT CHECKSUMMEN 


v2-.0 


RHEIN 
ıin1a ’* SPRITEDEMO * 
1828 Se 
1052 
iBa0 
1859 DATA 
[ul 
1968 
ine 
1878 
er 
1089 


1009 


26, 18,00,00,08,80,08, 
DATA 02,09,An,na,an,aa,Be, 
DATA CC,CC,CC,00,00,Bc,DC, 
DATA 48,20,28,8C,00,00,48, 
DATA 20,8C,BC,00,38,0R,00, 
DATA 06,2C,48,28,29,0C,06, 
DATA 48,09,29,80,0C,0C,48, 
DATA BB,BC,BC,BC,48,00,00, 
DATA BC,AC,20,Ad,0B,8C,0C, 
DATA 48,00,00,0C,00,80,48, 
DATA 09,C9,09,00,00, 52,00, 
DATA 09,20,20,09,09,20,22, 
DATA 00,00,85,12,00, 00,00, 
DATA O0,02.,n2,A0,DR,Da,GB, 
DATA CO,CC,29,08,8B0,9C,38, 
DAre @a,ac, Ac,42,a0,0n,0C, 


DATA 48,99,22,80,C8,48,08, 


{JE} 
{AB} 
NG} 
{Ab} 
{AG 
tc1} 
<ER} 
cm 
{pr} 
tıF3 
{Im 
{AP} 
{IP} 
{HH} 
{PGr 
{Ic} 
{CP} 
{BK} 
{IH} 
{ar} 


{PE} 


Compute ib 


DATA 8C,68,48,99,0R,8C,CB, 


DATA Ad,a0,B0,CH,40,00,00, 


DATA C8,48,23,00,80,CB,48, 


DATA 88,20,00,48,00,20,80, 


DATA 498,B8,00,97,00,40,00, 


DATA C8,C9,CH,00,00,20,00, 


DATA 22,20,80,20,00,08,21, 


DATA 20,209,09,09.00,.00,08, 


DATA 08,20,09,00,00, 20,02, 

MEMORY KSFFF 

FOR i=KEARB TO LRAGF 

READ a3: FÜKE i,VALÜ'R'+a$) 
NEXT i 

1330 

135@ DEFINT a—z 

1368 CALL &7258 

1570 MODE Dı INK B,1rINK 1,3: INK 
2,15: INK 3,25 

1382 FÜR i=448 TD B STEP-12E.MEV 

E 1,490: DRAW i,Q,&6:NEXT i 

1398 FOR i=488 T0 @ STEF-&: MOVE 
s40,i:DRAW &,1,5:NEXT i 

1489 CALL &F7AR 

1418 POKE &7102,kö2ıPOKE &7LB3, 
238 
1328 
1438 


»1=1:x2=70ı yl=1:y2=1 
z1l=1:72=2 

1348 FOR i=1 T0 458 

1358 POCKE %9182,&62:POKE %F1BB, 
yi1:POKE #191 ,x lıCALL 89201 
1450 FOKE %71982,&B:POKE %I10B,y 
ZıFPOKE 7108 ,xZı:cALL BEI2DI 

147B IF zi=1 THEN nisrltHlıylyi 
+1:IF x1>71 THEN z1=2 


1480 IF zi=Z2 THEN xI=kl-ieylsyl 


-12IF xi1<1 THEN ziel 

1478 IF z2=1 THENH xZ2exZrl:y2ey2 
-1:1IF x2>71 THEN zZ=2 

1500 IF z2=2 THEN n2=en?-iıyiey2 
+l:IF »2<1 THEN zZ#1 

15ıia NEXT i 

1528 FOR i=1 T0 3 

1558 FOR 1-1 TO ISBERNEXT IsCAlL 
L &9235: FOR 1=1 TO iSUB: NEXT 1ı 
CALL &F20C 

1540 NEXT i 

1559 GS0TD i410 


ENDE DES LISTINGS 


wa 
{K6} 
073 
{Ks 
{Ki} 
{kAr 
{BNI 
{EP} 
{OH} 
{FA} 
inf 
<Cc03 
{AD} 
{FH} 
{DE} 
{ACH 
{193 


tEG} 
ZAGH 


<IL3 
£<DM} 
tar} 
{un} 


<MB} 
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Hallo Star Trek Fans, wenn 
schon nicht im Fernsehen, so 
könnt Ihr doch jetzt vor dem 
Computer die tollen Abenteuer 
der Enterprise-Crew rund um 
den Captain James T. Kirk miter- 
leben! Allerdings geht's in diesem 
Adventure wirklich. gleich voll 


wurde die Enterprise nämlich 
von den widerwärtigen Klingo- 
nen angegriffen und zur Notlan- 
dung auf einem fremden Planeten 
gezwungen (Scottie sei Dank!). 
Aber nicht genug damit, zusätz- 
lich wurde dıe Enterprise (wie der 
Name schon sagt) von den Klin- 
gonen geentert und die Besatzung 


_ programme _ 


In die Welt({raum)geschichte 
mit der Enterprise 


in einen Hypnoseähnlichen Tief- 
schlaf gelegt. Zuguterletzt stahlen 
diese Viecher auch noch einige 
wichtige Teile des Antriebs, so 
daß die Enterprise auch gar nicht 
mehr starten kann. Nur Captain 
Kirk entkam dem Tiefschlat und 
muß nun die Mannschaft auf- 
wecken und die 'Triebwerksteile 


finden. Keine leichte Aufgabe! 


Zur Eingabe: 
Das Programm eingeben und mit 
RUN starten. Abgespeichert 


wird Star Trek als 


Basic- 





zur Sache. Auf einem Probeflug 
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t1SD SYMEDL 206,0,0,0,119,132,1 


ti}rverb$i)=UPPER$tLEFTF (verb$ 


89,149,247 am | ci) „wiv}? 
1142 SYMBOL 297 ,0,90,0,161,141,1 419 NEXT:FOR i=1 TO &:READ rie 
SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMME 61,161,187 <L03 |htsti) NEXT 
2.82 : 1158 SYMBOL 209,9,0,0,207,49,45 1428 IF PEEKI2ZB@}=B THEN FOR i= 
‚38,200 IKE} | 44008 FO 45055: POKE i „A:NEXTIPO 
ü 1140 SYMBOL 797,0,08,2,82,70,90, FE 200,5 
18 REM BHBERBHRBBHHBRRISHHHISENHN 84,86 R OK} | 1478 LOCATE 4,24: PRINT SPC(5}"B 
vw... 0° taK3| 11708 SYMBOL 219,0,8,0,117,132,1 ITTE TASTE DRUECKEN"SPC IS) sCALL 
204 REM = 83, 138,247 {FI} | 2.DRO% FR 
* £kD} 119@ SYMROL 211,0,0,0,194,354,56 1428 REM »## ANLETTLNG ‚A 
30 REM = STAR TREK — DAS ADVENT { ‚20,164 {MO} | 1459 MODE 1:FOR a=B TO SıINK a, 
URE * i £{NB}| 11780 name$=CHR$ (ZB +CHREEZOTI + Br: NEXT: BORDER RB 
40 REM * EHRS (2987 +CHRF I 2MFH HCHRE$ (210) 4 1469 PEN Zi LOCATE 8,1: PRINT"STA 
* {kB} HRFSZ11) ELF IR TREK — DAS ADVENTURE"SPEN 1 
sa REM * April/Mai 1787 1724 handfenamet+CHRs (19) +CHRE I 1478 PRINT: PRINT"Erinnern Sie s 
* {KP} 83 +CHR$ (9) HCHRSCOI CHR CI +" + ich noch?" 
&0 REM * CHREF ZA +HECHRS 13 +CHRF (HI +CHRE 1388 PRINT" Sie sind Eaptain Ja 
* {PH] (BI +EHRS (2D1 I HCHRF (202) +CHRS CIE mes T. Kirk. Vor elf Monaten be 
7B REM + Copyright by I +CHR# (8) +CHR#F CE) HCHRS ZB) +ECHR kamen Sie Ihr neues Schiff, d 
+ tücy #204) J {NL} | je USS ENTERPRISE NET 1791-A. D 
82 REM #* 1219 EALL KBBRQO:SPEED KEY 20, i <JJ3 och es ist etwas Schreckliiches 
* {KF3| 1228 MODE 1:BORDER 1:1INK B,ir1N passiert" h 
97B REM + GOLDF INSER-SCFT K 1,26: INK 2,24: INK 3,1&rPAPER 1498 PRINT" Auf einem normalen 
j * {LA>| GB: PEN 1 {NB} | Routineflug, bei dem Sie alle I 
inf REM #* 1238 anzo=sF39t anzg=Iß: anzyveidsor nstrumente auf Ihre Betriebs- f 
* {AI} t=1:nlve4rnig=d:punkte=i {HC} | {higkeit testeten, wurde Ihr Sc 
118 REM # und Stefan Boller 1248 DIM gang tanzo,&) ,‚ort$lanzo hit von Klingenen angegriff 
* {nt.}| ?,verb$ tanzv) ,hilf$tanzo} {EN} } en. Die Klingonen zwan 
124 REM # 1250 DIM gegi#tlanzg) „gey2*tanzg . gen Sie zur Landung” 
* 5 {AB} } „gegtianzg) {MI} : 15AGD PRINT" auf einen Ihnen unb 
129 REM HRBBBHHHHSBHHHRROHGOGEENE 124 REM ##+ TITELBILD/DATEN #* ekannten Planeten in einer ande 
DE 2220 {HF}>| * TED} |ren Galaxis und raubten Ihnen w 
iaBa SYMBOL AFTER 37 {£F}| 1270 namef="STAR TREX — DAS ADV ichtige Teile des Triebwerkes." 
1210 SYMROL 97,92,659,182,102,12 ENTURE" {DL}! 151B PRINT" Danach versetzten s 
.6,192,102 IK} 1788. LOCATE B,SSPRINT"STAR TREK ie Ihre ganze ‚Besatzung 
1e2@ SYMBOL. 75,195,108,179,198, - BAS ADVENTURE". {HF}|in einen Art hypnosethnlichen T 
199, 108,56 - -  {AE}+] 1298 PEN Z2LOCATE 18,18: PRINT”e iefschlaf. Aber die Angst um Ih 
1958 SYMBOL 96,102,98,182,192,18 in Textadventure von” IFF}ıre Freunde und um Ihr Schi 
2,182,64 tEG}| 1309 LOCATE 13,12: PRINT"GOLDFIN ff gab Ihnen Kraft; Bei Ihn 
IeI8 SYMROL 127,188,0,129,12,12 BER-SOFT" {NJ} | en wirkte Jie Hypnose nur minim 
4,204 ,118 tG6}| 1319 PRINT CHR$ (223; CHRF (1) nes al." j 
1250 SYMRER. 174,197,8,50, 102,10 1329 LOCATE 19,15:7PEN 2:PRINT" i328 FRINT" Ihre Aufgabe, Capta 
2,102,69 {GJ}| "+CHRE (205) j {LO} |in, ist es nun, die verschnund 
19524 SYMENL 175,9,1302,2,102,102 1338 PEN 1:L0O6ATE 17,14: PRINT h enen Teile zu suchen und sie w 
„192,52 - j £<393 | and {003 | jeder in eins der Triebwerke ei 
1978 SYMEM. 70N1,73,36,36, 36,36, 1348 PRINT CHRELZZICHRE (9) {LA} | nzu- bauen." 
36,35,35 {cJr| 1359 PEN 3: LOCATE 5,2: PRINT"Un 1538 CALlL &BCB2: INK 1,26: INK 2, 
123m SYMBOL 2901,59,73,73,73,75, ter Mithilfe von Stefan Boller" {FL} 28: INK B,@:PEN 2:BORDER B:CALL 
64 ,32,32 UP}! 1568 LGECATE 14,243:PRINT"BITTE %BRIETCLS:FOR a=B TO SıInKk a,Rr 
1N7R SYMBOL 7907,228,16,39,37,37 WARTEN" ; i {FEN} | NEXT 
+5, 2,2 {IK}| 137@ FOR i=1 TO änzorRERD ortst 15948 PEN Z=LOCATE 8, 1ıPRINT"STA 
1ide SYMEDL 293,32,16,16,16,65, i}sFOR j=e1 TO AsREAD gangti,j? {IB3|R TREK — DAS ADVENTURE"SPEN 1:P 
32,32 ,6° j PS {00}! 182 NEXT j„1:FOR i=ı TO anzgeR j RINT : 
1110 SYHEOL 2704,4,4,8,8,72527,4,4 j EAD gegti${i} ‚geg?sti),gegti) ILL3! 1558 PRINT" Es sind zwei Teile 
‚252 ; i {1lD3) 1572 gey28# (ji )=UPPER$ (LEFTFIgegZ2 verschwunden: "PEN 2=2PRINT" Ein 
: 112@ SYMROL 205,0,724,29,29,24,2 | $Ci3 ‚wig) PeNEXT . {09}| Tuner (und ein Seeoner.":PEN 1: 
. 4,24,24 {KF>I 14MB FÜR i=1 TO anzvsREAD verbf PRINT" Sie sind wahrscheinlich 


{LH} 


{br} 


{69} 


{E07 
{ce} 
{EB} 


{KM} 


{FF} 


{PF} 


<LO} 


TKM} 


gl} 


{4A} 


{KH} 


{.H4 
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programme 


noch auf diesen Planeten," 


1559 FRINT” Suchen Sie sie, Cap 
tain. Bas Leben ihrer Freu 
nde, ihrer Mitarbeiter und ı 
etztlich auch Ihres hingen davo 
n ab," 


1578 PRINT" denn Sie haben kein 


e Miglichkeit, sich zu verteid 
igen. Die Klingonen kinnten a 
1so alles mit Ihnen und Ihrem 5 
chiff machen." 

1598 FRINT:PRINT:FRINT" Viel 51 
3ck, Captain.” 


1578 PRINT=PRINT"Steuerungs” 
1500 FRINT"Sie bewegen sich im 

und ausserhalb des" 

1819 FRINT"Raunsschiffs mit Zwei 

sortbefehlen. Z.B.1" 

15329 PRINT"UNTERSUCHE BRILLE od 

er NIMM EUCH." x 

1630 PRINT"F}Ir die Richtung nur 
die Himmels-" Ps 

1849 PRINT"richtung eingeben {N 
ı5, 0, W, oder" 

1559 PRINT"OR f}r OBEN und U f} 
r LNTEN.”" 

1648 CALL SEEBZ:INK 1,26: INK 2, 
za: INK B,G:PEH 24 EDRDER- BRECALL 
&BB1B 

157B geg i6)=258: geg (7) = ZB: get 
14) -250: geu (25) -250: geg (269 =250 
:g00g (2N=250:geg 129)=2508 

1689 REM *#"* FILDSCHIRMAUSGABE 
vr 

1598 MODE 1:RORDER 12: INK 2,12: 
INK 1,0: INE 2,24: INK Z,& 

1702 WENDORHR, 2,286. 22: WINDOWE 
1,1,90, 1.35: WINDOW#2,1,40,1,25: 
INDOWES, 1,39,5,25 

17180 PAPER#1 „2: PAPER#Z,2:CLS#1 3 
ELS#HTTPENHZ,I:FAPER ZIELE 

1728 FLOT 0,355,1:DRAWU 9A,398B-DR 
Au 639,398: DRAW 639,353: DRAW 0, 
A553 

17370 PLOT 4,357:DRAW 4,594: DRAW 
634,394: DRAW 654,357: DRAW 4,35 
7 

1759 PLOT 08,30:DRAW 9,325: DRAW 
622,339: PLOT 824,335: DRAW 624,3 
ri} 

1758 FÜR i=&4 TB 23:LOCATE#2,40, 
3 :PRINT#2,CHRFC14SITNEXT I 

1768 FRINT#2,CHRF {I DI ZCHRF (II SS 
TRING$ 39,145): PLOT 0,50: DRAW 2 

Q,30 \ 

1778 LECATE#1 „Z1- {LEN (namef} /23 
2: PRINT#H1 ,‚name# 

17R8 ELS:PEN 1:LOCATE 3,1:PRINT 
ort$ {fort} :=PRINT 

1798 punkte=punkte+i 

18049 PEN 3: PRINT"Sie sehen+"'=PE 

N 1:FOR i=-1 TO anzg 

1810 IF gegfi}=ort THEN PRINT g 
egis$ti}rggei 

1828 NEXT isPEN 3 

18950 IF aq“>t THEN PEN 1:PRINF" 
nichts Interessantes":PEN 53 
1849 qq=B:PRINT:PRINT"Wege fueh 
ren nach" 

1859 PEN 1:FOR i=1 TO 5:1IF gang 
fort „135255 THEN PRINT richt$(i 
Ie"’/'regel 

184 NEXTSFRINT CHRECI FE" " 
1876 IF q<>i THEN PEN i:sPRINT C 
HR (IL), STRINGF (20,323 

188% g=9:WHILE INKEYF<>"":WEND: 
et="", eint=""sPRINT=:PRINT">"r 


1870 e$=INKEYSFSIF et=""THEN 189%. 


[| 
IMDB e=ASC tet} set=UPPERF(er) 


171 IF e=127 AND LENteinP)>S T- 


HEN PRINT CHRF(BIF”" "SCHRF{O}F: 
eins=LEFT$F(ein$,LEN(ein$)-1):00 
ro 1872 

iP2B0 IF eF=CHRFIIFIAND LEN(e$}) > 
@ THEN PRINT:GDTO I95R 





{AG} 


{ME} 


£17} 


{GI} 
{CI} 


{NE} 
{GE} 
{AR} 
iFM3 
{Mr} 
THH} 


{PB} 


{NL_3 
JM} 


TGMF 


{CC 


{DH} 
tem} 
{043 


rc} 


{KU} 


{JM} 


ISCH 


<LN} 
{FF} 


{GF} 


£MK} 
{IE} 


{HH} 
{Fo} 
{EN} 
TCK} 
{DE} 
{LB} 


{LL} 
{GK} 


{EF} 


tEI} 


1730 IF LENtein$} >=54 GR e<I3?2 D 

R 2>177 THEN 1890 

1749 eint=-ein#+tet:PRINT e#3 :5GDT 

0 1898 

19582 IF LEN(ein#)>4 THEN 22BR 
1958 IF ein#="B"THEN 1796 

1970 IF eins<>"T"THEN 28:0 

1789 FRINT"Sie haben folgendes 

bei siche" ” 

1990 ta=; FOR i=1 TO.anzgb IF ge 

gti)=255 THEN PRINT gegis(i):t 

=tatl ’ 

zaaM NEAT i:IF ta=B THEN PRINT: 

FRINT"richts":50T7G 1889 ELSE !B 

[27a] 

2218 IF ein#<>"V"THEN ZUM 

2029 PRINT"Diese Verben kinnen 

Sie benutzen?” 

ZAFB RESTORE 4970- FOR i=1 TO an 

zwsREAD vE:PRINT wer", "EaNEXT 
i 

AB PRINT EHRFIDISCHRFCBI G ". H 

ZUSAM PRINT"Ausser diesen noch I 
f}r INVENTUR, H f}r HILFE, B 
fr BILDSCHIRM, P fir PUNKTE u 

nd SAVE, LOAD, ENDE. ":GOTO 1888 
2r60 IF eins<>"H"THEN 7170 

ZB7@ IF ort=1 THEN PRINT"Suchen 
Sie den Ausgang, Captain. ":6GOT 

0 1280 

2n88 IF art=5 THEN FRINT"Suchen 
Sie den Ausgang, Captain. "ıG0T 
0 1880 

2278 IF ort=14 THEN FRINT"Suche 
nr Sie den Ausgang, Captain. ";6D 
TO 18808 , 

zı@@ IF ort=17 THEN PRINT"Suche 

n Sie den Ausgang, BGaptain. "GO 
TO 15898 

7118 IF ort=22 THEN PRINT"Repar 
ieren Sie die Triebwerke, 
Captain. ":G6070 1888 

2128 IF ort=24 OR ort=?4 THEN P 

RINT"Tricorder kinnen manchmal 
sehr von Nutzen sein, Captain 
.‚":GOTO 15989 

2179 IF ort=35 THEN PRINT"Mäanch 

mal hilft nur Zerst'irung, 
Captain.":50T0 13AR 

Zıaa IF ort=35 THEN FRINT"Manch 
mal hilft nur Zerstirung, Capta 
in.":60T0 1888 

2158 IF ort=37 THEN PRINT"Pech, 
Taptain. Sie stehen in einer 

: Sackgasse. "ıGOTDO 18898 

2169 FRINT"SiIe missen sich bier 
selbst helfen,‘ Captain. ":GPTo 
1898 . 
2178 IF ein$<>"PPTHEN 2178 

2180 PRINT"Sie haben"punkte"Pun 
kte erreicht.":60T0 18096 

2170 REM #** RICHTUNGEN ##* 
ZZRA i=i: IF eins="N"OR einseric 

ht$(i )THEN 7248 

2218 i=2:1IF eins="S"OR 

ht£ii}THEN 2240 

2229 i=T:IF eins="W"OR 

htFti}THEN 27268 

22354 j=4:IF eins="0"OR 

ht£ti) THEN 22608 

2249 i=5:IF eint="DE"OR einfer; 
cht#ti) THEN 2768 

2250 i=&:1IF eins="U"OR eins=ric 

Ats(iYTHEN 2240 ELSE 22086 

226 IF gangtort,i}=255 THEN PR 
INT"In diese Richtung f}hrt kei 

n Ked, Taptain.":GOTD 1559 

2270 ort=gang (ort ,i) =FRINT"OK": 

SDrTO 1788 

FZOR REM er SAVE zur - vw 

22 IF ein®<>"SRVE"THEN 2338’, 

2308 DBPENDUT" STAND. ADVY"SBRINTE 

7,0ort 

22198 FOR ı=1 TO anzg: PRINT#?P,ge 

gti)=NEXF i:sBLOSEDUT 

2320 PRINT"OK":S0OTG 12998 


eins=eric 
eins=rie 


einferie 


{LM} 
{OM} 
XJDF 


{IC} 


{H6} 
{FH} 


166} 
{06} 


{BM} 


<kN} 


{PK} 


{NN} 


{FP} 


ir} 


0357 


{MG} 


{LP 


{FE} 


{N} 


{NIT 
{DL} 


{PK} 
033 
{NJ> 
HT 
{HH> 


{0D> 


2338 REM ###+ LOAD #H* 

2348 IF ein# >"LOAD"THEN 7588 
2550 DPENIN" STAND. ADV" 3 INPUT#F 
‚ort 

368 FOR i=1 TO anzy: INPUTHF,ge 
gti):NEXT i:CLOSEIN 

237R PRINT"OK":GOTO 1780 

2700 REH x“ SFIELENDE #*# 

23972 IF ein#< >"ENDE"THEN 2420 
2480 INFUT"Geben 
n auf, Captain ";a3:IF UPPERF IA 

#1="J"THEN Z418 ELBE 1888 

z418 CLSSLOGATE 7,5: PEN SPRINT 
"BIS ZUM NAECHSTEN MAL. ":LOCATE 
7,7*PRINTFERREICHTE FUNKTE:"}+p 
unkte:END 

2420 REM ### EINGABE ### 

2438 vet=LEFTFtleint „ulvi:FOR i= 
1 TO LENtein$): IF MIDsteins,i,i 
Je" "THEN ge#=MID#tein#,i+i,wilg 
JELSE NEXT i 

244@ FOR vl TO anzw: IF ves=ver 
b#$ivw}3 THEN 245B ELSE NEXT vw:5D0T0O 
2458 

2450 FOR g=1 FD anzgrı IF ge#f=geg 
FFIQI THEN 2510 ELSE NEXT g 

ZaM 3a=INT(RND«SIHI 

za7a IF a=1 THEN PRINT'"Wie bitt 
e?":50T0 18899 

2489 IF a=2 THEN FPRINT"Wie mein 
en?":GOTOD 1880 

z470 IF a=3 THEN PRINT"Or}cken 
Sie sich bitte etwas pririserau 
5, Taptain.":GDTD 1888 

25a REM ser SIEG Kr 

25319 ECLS:FEM S:PRINT"BRAFULATIO 
NI"TFRINT:PEN 1 

25290 PRINT"Sie haben Ihre Aufga 
be mit"spunkte; "Punkten geist. 
H 

z5°%0 PRINT"Nun kinnen Sie wiede 
r den inter—"” 

259429 PRINT"stellaren Raumfunk 7 
und um die Uhr" 

2350 PRINT"und rund um die Gala 
»is empfangen. "ıPRINT:END 

PS5&6A REM #86 TOD #88* 

257R CLS:PRINT-PEN 1 

2522 PRINT fehl#ıFRINT:FRINT"EN 
DE DES SFIELS I"SFRINT 

25780 FRINT"Sie haben"punrkte"Pun 
kte erreicht." 


Zaaf INFUT"Versuchen Sie es noc | 
"sasz:IF UFPER$StaSI=" 


hmal 477) 
N"THEN 741M ELSE RUN 
2619 DON v GOTO 2620,2700,5070,3 
412, 34988,3540,3760,3922,3840,40 
2a, A959,4120,4140 
628 REM ### NIMM “er 
2630 IF qg=2 PND ort=2 TIEN PRIN 
T"fut mir leid, er ist an der W 
and festgeschr aubt. "6970 1 
g:B 
2649 IF g=3 AND ort=4 THEN PRIN 
T'Ok, Captain. ":geg (9 =255:60T0 
1888 , 
2558 IF g=4 AND gen i{q>=ort TNEN 
FRINT"OR. "ıgeg (43)=255: GOTO 1a 
8 ” ö 
2660 IF y=3 AND ort=B THEN"PRIN 
T'"Was wollen Sie mit einem Tisc 
A, Captain?":60TG 1880 
26578 IF g=& AND gegig}=ort THEN 
PRINT'"Okay, Captain. "sgegiö)ez 
SHGOTO 1069 
2580 IF g=7 AND gegig}=uort THEN 
FRINT"OK. ":geg (7}=255:G6070 188 
[] 
2590 IF g=8 AND gegtg)=aort THEN 
FRINT'"Okay, Captain. ":geg{8}=2 
55:560T0 189# 
2720 IF q=F AND ort=28 THEH FRI 
NT"Der Monitor ist in einer Dre 
hr halterung am Tisch bef 


estigt.":607T0 1888 
z7ıa IF g=19 AND ort=2B THEN PR 


Sie jetzt scho’ 


{NN} 
{Fr 


{KE} 
{DC3 
{OP} 


{561} 
{ML} 


ÄFG} 


{GL} 
{LE} 


{ER} 


{FL} 


{EH}F 
{KD} 


{HC3 
{LI} 
{NMT3 
{AG} 


{FL} 


iPF} 
{DE} 
{DPF} 


{MG} 
{KB} 
{FE} 


{EKD} 


{NN} 


{ch} 


{LK} 
{FO} 


{MT} 


TGN} 


{PL} 


{NF} 


Tl 


{HE} 


CB} 


{Ad} 
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INT’Der Stuhl ist am Boden fest 
ge- schraubt. ":GOTD 1884 

2728 IF g=iil AND yegtg)=ort THE 
N FRINT"Ok. "ıgegt1)=255:B50T0 1 
8850 

2738 IF gei2 AND ort=23 THEN PR 
INT"Also, Captain! Gie m}ssten 

eigentliichwissen, dass die Beam 
stellen fest im Boden verankert 
sind.":G0T6 1990 

2748 IF g=13 AND ort=33 THEN PR 
INT"Bravo, Captain. Sie haben e 
ins der beiden »ichtigen Teil 
e in Ihren Besitz gebracht 
„"zgeq(iN=25%: 6970 1998 


2758 IF q=13 AND gegig}=ort THE 
N PRINT"OK"rgeg (133=2597 6070 ı8 
a8 
2769 IF qg=14 AND ort=TB THEN PR 
INT"Eravo, Captain. 5ie haben d 
en Scoorerin Ihren Besitz gebra 
cht. ":gegt14)=255:650T0 1888 
277% IF g=14 AND gegfg)=art THE 
N PRINT"OkK":GOTG 1889 
»708 IF q=18 AND ort=22 THEN PR 
INT"Captain, so stark sind Sie 
nicht, dass Sie ein Triebmer 
k von der Gr isseeines Hauses ei 
rfach auf den Ricken nehmen ki 
nnten.”sG0T0 1880 
2778 IF g=17 AND gegig)=nrt THE 
N PRINT"OK":geg (19 =255:50T0 18 
BR 
2gU8 IF qg=28 AND gegig’=ort THE 
N PRINT"OK":geg (79) =255:6070 18 
98 “ 
zB1G IF g=21 AND gegig)=art THE 
N PRINT"Ok":geg {21}=259:60T0 18 
Bu 
2820 IF qg=22 AND geg (g}=ort THE 
N PRINT"Ok, BDaptain. ":geg (ZZ)=2 
SI; G0T0 1808 
za78 IF g=23 AND gegig)=ort THE 
N PRINT"Ok, Captain. ":geg(29=2 
55:G0T0 1880 
zaaa IF q=24 AND ort=38 THEN PR 
INT’Captain, die Kiste besteht 
aus schwerem Holz und ist 
?y1 Meter gross. Die krie 
gen Sie nach nicht matangehnben 
‚":GOT0 IBBO 
29506 IF q=25 AND gegtg’=urf THE 
N FRINF"Alles klar, Captain.":g 
eg (257=255:50T0 1988 ur 
2868 IF g=24 AND geg ig’sort" THE 
N FRINT"Okay.":geg (25) =259: 50T0 
1558 
2870 IF q=?7 AND gegtg}=crt THE 
N PRINT"Okay, Captain. "ıgeg (27% 
=255:GBT0 18908 
2808 IF g9=2%7 AND gegig}=ort THE 
N PRINT"OK. "ıgeg (29 =2755:G60T0 i 
888 
2890 PRINT'"Tut mir leid, Captai 
n, aber das geht nicht. ":G60TR 1 
892 
2700 REM ##* LEGE ##* 
2718 IF g=T AND geg1ı9I=255 
geg (3) =ortıFRINT"OK":60TO 
2920 IF g=# AND geg (4) =255 
geg{if}=art:PRINT’GK"-GOTO 
297358 IF g=& AND geg (61=255 
geg (4) ort sPRINT"OR"-GOTO 
294R IF g=7? AND geg (7)=255 
geg(”’=ortsPRINT"DR":GOTO 
2950 IF q=B AND geg {ß)=755 THEN 
geg {8} =ort:PRINT"OR":6DTO ia 
2968 IF g=11 AND geg(i1l1}=255 TH 
EN gegill}=ort=FRINT"OR"=GOTO } 
[=j= 14] 
2778 IF q=13 AND geg (13)=255 TH 
EN geg 139% =ort:FRINT"Denken Sie 
daran, Captain. 5ie brau 


THEN 
1862 
THEN 
1994 
THEN 
1884 
THEN 
1982 


chen ihn noch. "6070 1899 , 
2988 IF g=14 AND geg(14)=255 TH 


{KIT} 


£HEF 


“IL} 


{30} 


{EBF 


{N} 


{LF} 


{PP} 
1693 
{1P} 
{ne} 
{DC} 


{EN} 


{DK} 
{DE} 
AT 
{GE} 
{SL} 
{K13 
{AD3 
tar 
{MA} 
{L.F} 


{IB} 


{EJF 


{ID} 


{EN} 





EN geg 14) =ortıPRINT"Denken Sie 
daran, Captain. Sie brau 
then ihn noch. ":5G0T0 1988 
2992 IF q=17 AND geg(19)=255 TH 
EN geg(1P=ort:PRINT"OkK":50T0 1 
san 
32a IF qg=?R AND gegt2@)=255 TH 
EN geg {29} =ort: FRINT"Ok":SOTO 1 
[ele]%] 
z@218 IF g=21 AND geygt21}=255 TH 
EN geg itZi}=ort:PRINT"ORK":GOTO I 
ziel} 
Ta28 IF q=22 AND geg (27) =255 TH 
EN geg (22})=0ort.:PRINT"OK":GOTO 1 
ziein} 
3430 IF g9=23 AND gey t29=255 TH 
EN gey (?3)=ort:PRINT"OR":GOTO 1 
898 
z@aAa IF g=?5 ANB geg (29-255 TH 
EN gegt25>=ort:PRINT"Captain, 9 
en Double-Tuner brauchen Sie 
noch. ":GOTO 18598 
3850 IF q=24 AND geg (?4)=255 TH 
EN geg{2&)=ort=:PRINT"OR":GOTO £ 
aaa 
3Qg6M IF qg=27 AND gegf?27}=255 TH 
EN geg {27)=ort:PRINT"OR":GOTG 1 
BeB . 
Sara IF 9=27 AND geg (29=255 TH 
EN geg (79) eort=PRINT'ORK"=:GDTO 1 
aa 
sasA PRINT"Das gebt nicht, Capt 
sin. ":G0TO tE89 
3A70 REM #4 UNTERBUECEHE Fr 
3108 IF g=38 AND ort=25 THEN PR 
INT"Von aussen sieht die Enterp 
rise noch normal aus. Man sieht 
am Runpf nichtsvon der harten 
Landung. ":50T0 18998 
z11@ IF g=1 AND ort=1 THEN ‚PRIN 
T"Der Hauptbildschirm it schwa 
rz. Es ist keine Energie mehr 
im Schiff. Nurdas Notaggregat a 
rbeitet noch, aber der S6trom r 
eicht gerade f}r die Be- leuch 
tung. ":GOTO 1882 
3120 IF g=2 AND ort=2 THEN PRIN 
T"Er hat zwei T’irchen. Beide si 
rıd geschlossen. "6070 18880 
35120 IF g=3 AND gegig)=ort OR gqg 
=& AND gegtg}=255 THEN PRINT"Es 
ist ein Medizinlexikon. ":5DTO 
1290 
148 IF g=4 AND geg(g)=ort OR yg 
=4 AND gegtig}=2553 THEN PRINT"Er 
ist 99%ig. Er’irmein wird aus- 
schliesslich zu medizinisch 
en Zweckenbenutzt.":GOTG 1880 


31580 IF g=5 AND ort=8 THEN geyt 
&)=ortıgeg (A}=ort:PRINT"Es lieg 
t etwas darauf. Dr’cken Sir b 
itte <B>, Captain. ":G0T0 1899 
3150 IF g=& AND gegig)=ort OR yg 
=& AND gegtig}=255 THEN FRINT"Si 
e haben Sie von Dr. Mcboy zu Ih 
rem Geburtstag bekommen. Eine B 
rille mit goldenem Gestell.":60 
TO 38B8 
3178 IF g=7 AND gegig>=ort DOR.g 
=7 AND geg(g)=255 THEN PRINT"EsS 
ist ein ?7%98er Jahrgang. "sGOTO 
18589 . 
sı80 IF g=3 AND geg {g)=ort OR g 
=H AND gegtg)=?55 THEN PRINT"Es 
ist ein Huch }ber Meditation." 


':G0T0 1988 


3179 IF g=7 AND ort=26 THEN PRI 
NT"Er hat ein 3@-cn-Bild und 15s 
t ausge- schaltet. ":6070 1080 
3zaA IF g=13 AND art=22 THEN PR 
INT"’Es ist ein Stuhl mit hoher 
Ricken- iehne. Er ist von den 
Klingoanen aufgeschlitzt u 
arden. ":G0TO 1839 

3218 IF g=1t AND gegig)=ort DR 


{PJ} 


{K.03 


{DL 


{IH} 


THD> 


{GP} 


{GE} 


1563 


{HC} 


{HF} 


{BI} 
tr} 


{JD} 


tar 


{MC} 


{EN} 


INCH 


{DI} 


{GB3 


KM} 


{FB} 


XEL> 


{DR} 








programme 


gell AND gegtg)=255 THEN PRINT" 
Es ist ein Schachspiel: auf drei 
Ebenen. ":60T0 1888 
3228# IF g=1? AND ort=235 THEN PR 
INT'"Sie wissen doch, wie die Be 
anstellen auf Ihrem Schiff auss 
ehen, Captain. ":50T0 1980 
3239 IF g=13 AND geg(g)=ort IR 
g=1Z AND geg (g}=255 THEN PRINT" 
Das ist eins der wichtigen Teil 
e, diedie Klingonen aus Ihrem 5 
chiff ent- wendeten. F}gen Sie 
den Tuner mit demScooner zusam 
men, Captain. ":GDTN 1898 
zz49 IF g=1# AND geg(g)=ort DR 
g=14 AND gegig?=255 THEN PRINT" 
Das ist eins der wichtigen Teil 
e, diedie Klingenen aus Inrem 5 
chiff ent- wendeten. Figen Sie 
ihn mit dem Tunerzusammen, Dap 
tain.":G0OTO 1888 
z259 IF qg=15 AND ort=27 THEN PR 
INT"’Die Wand besteht aus lacker 
zusammen-gef}gten Steinen. ":60 
To 1BER 
3240 IF g=16 AND urt=35 TREN PR 
inf"Die Mauer sieht wirklich n 
cht sehr stabil aus. "E0T8 128 


{EI} 


ir} 


{mi} 


{EC} 
{EK} 


Bi {CH 
3770 IF g=17 AND ort=13 THEN PR 
INT"Es ist ein roter, rechtecki 
ger Knopf ,eiwa 19x5 cm graoss."z 
E9T0 1888 
3230 IF 9=19 AND ort=22 THEN PR 
INT"Eins ist 29 Meter hoch, Cap 
tain. Bie Energierufuhr wur 
de gestoppt,als Sie auf dem Pla 
reten landeten. ":G0DT0 1889 
3294 IF g=1?7 AND gegig’=ort OR 
g=17 AND gegt19)=255 THEN SOUND 
1,3002,59,4:PRINT"Der Tricorde 
r gibt ein leises Summen von si 
ch. ":GDTO 1980 
3509 IF q=2B AND geg{g)=ort OR 
g=?8 AND geg (20)=255 THEN PRINT 
"Er ist voll funktianst’echtig." 
:SoTO 1A0M 
33518 IF q=21 AND gegi{g}=ort OR 
g=21 AND geg (21)=255 THEN PRINT 
»Er ist voll funktionsf {hig.":6 
or 1898 
3328 IF q=22 ANBb gegig’=ort OR 
g=22 AND geg 122)=255 THEN PRINT 
"Es l{sst sich nicht mehr benut 
zen. Ausserdem hftten Sie aut 
h nichts, wo-hin Sie funken kin 
nten, da die Funk- gertte immer 
rur zu ihrem Mutter- schiff 
funken kınnen. ":60T0Q 008 
3338 IF q=23 AND gegig)=ort OR 
g=23 AND geg (29)=255 THEN PRINT 
"Er funktioniert noch. "s50T0 18 
Bor 
3349 IF q9=24 AND ort=38 THEN PR 
INT"Sie besteht aus schwerem Ho 
iz. Der Deckel ist geschlosse 
n,":6G01T0 3989 
3350 IF g=25 AND gegig)=ort OR 
g=25 AND geyg (257=255 THEN PRINT 
"Diesen Double-Tuner missen Sie 
in eins der Triebwerke der 
Erterprise einbauen. ":5EOTO 18 
f=]i] 
3360 IF q=2& AND gegie)=ort OR 
gq=?4 AND geg {26)=255 THEN PRINT 
"Eu Hat eine sch!ne heilblaue F 
{rbkung. ":60TO 1902 
3370 IF q=?7 AND geg{g)=ort OR 
g=77 AND geg (27)=255 THEN PRINT 
"Er besteht aus festem Plastik 
und istetwa 2# cm lang. ":60T0 3 
288 
z79An IF g=28 AND ort=7 THEN FRI 
NT"Beide T}ren sind geschlossen 
.":GDTO 1898 


{143 


<PP3 


£IL3 


{BENF 


tcL} 


SEK} 


{003 


{FE} 


{PL3 


{PO} 


{OH} 


{66} 


3390 IF g=29 AND geatg)=-eart OR 





40/87 
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48 
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programme 


g=27 AND geg (29-255 THEN PRINT 
"Sie ist weiss und hat etwa 5 m 
m Durchmesser . "60170 1858 
SZ420 PRINT"Das geht nicht, Capt 
sin. ":6DTD 1880 
341% REM *##* RETRETE #%%* 
3428 IF g=39 AND ort=25 THEN or 
t=135:60T0 1788 
5438 IF g=2 AND ort=2 THEN PRIN 
T'"50 klein sind Sie richt, Capt 
ain.":GOTO 1880 
442 IF g=e12 AND ort=23 THEN FD 
R aaa=1A9a TO BB STEP-1:S0AND 
1,aaa,1,3:NEXT:PRINT"Ein Rest E 
rergie summt an Ihren bera 
b. Sie f}hlen sich gest{rkt.":G 
GT 18808 
z450 IF g=1? AND ort= 22 THEN PR 
INT"Captain, wenn Sie Ja binein 
gehen wIrden, wiren Sie iu 
ein paar Minutenerstirckt, da es 
keinerlei Luftzirku- lation me 
br im Maschinenraum gibt. "ıGOTO 
1889 
346M IF 0=24 AND ort=38 THEN PR 
INT"Was, bitte, wollen Sie in e 
iner Kiste, Captain?":60T0 
1a8® " 
347B IF q=28 AND ort=#F THEN FRI 


NT"Was, bitte, wollen Sie in ei 
nem Schrank, Gaptain?":GOT 
0 3889 


3482 REM ##* DEFFNE #.r 
3390 IF q=2 AND ort=2 THEN PRIN 
T"Sie sehen etwas. Dr’cken Sie 
<R>."rgeg (29)e0rt:60T0 1899 
35089. IF qg=24 AND ort=33 THEN PR 
INT"Sie sehen etwas. Dr’cken Si 
e <B>. ":geg{1l4}=ort:606T0 ARM 
z510 IF qg=?7&8 AND ort=? THEN PRI 
Dr’cken Sie 
«<B>. "zgeg (2ö)s0ortigeg (2A =orts 
G0TA 188% 
3524 IF qg=22 AND gegig}=ort THE 
N PRINF"Es hat keinen Zweck, Ba 
ptain. Es funktioniert n 
ieht mehr.":60T0 1988 
3530 IF ge1i8 ANB aort=22 THEN PR 
INT"Taptain, das sollte nur ein 
erfahren-er Ingenieur tun, zum 
Beispiel Ihr Chefingenieur M 
ontgemery Scott. Aber der ist b 
ewusstlos. Tut mit leid, Tap 
tain.":GOTO 1880 
Z540 REM **= BENUTZE #«* 
z558 IF qg=17 AND gegti9}=7255 AN 
B ort=25 THEN SOUND 1,60,48,3:P 
RINT"Der Tricorder schl {gt schw 


ach aus, oder - nie Mr. Spock 
sagen wirder "It's life, Ji 
m, but nat as we know it. ""ıGO 


TO 1088 
35648 IF g=6 AND geg(&+=-255 THEN 
PRINT"Ahh! Jetzt sehen Sie all 
es viel klarer.":G6T0 1889 
ELSE IF g=4 AND gegtö}=ort THE 
N PRINT"Dazu m’sste ich sie ers 
t nehmen. ":GOTO 1989 
3#78@ IF g=il AND gegig’=art THE 
N FPRINT"Sie haben keinen Mitspi 
eler, Captain. ":GbTO 1888 
3580 IF g=12 AND ort=23 THEN PR 
INT"Wer soll Sie hinausbeamen, 
Captain? Ausser Ihnen sind all 
e bewusstios.":G0TD 1838 
359g IF qg=13 AND gegt13)=255 AN 
EB geg t14)=255 DR g=14 AND gegtt 
3)=-255 AND gegt14=255 THEN PRI 
NT"Aha! Ein neues Teil entsteht 
Dr>’cken Sie (B>. ":gegt 
18) =Argeg tl) =DArgeg (25) =ort:Gof 
0 1988 
ZA IF g=17 AND gegi277<>255 T 
HEN PRINT"Aber Captain. Sie mis 
sten doch wissen, dass, ma 


nr diese T}r nicht nur ducch kn! 





{JB} 


IBM} 
{CE} 


{LE} 


{IP> 


{HB} 


{GB} 


{0m} 


JE} 


{AK} 


{kP} 


{HB} 


{FK} 


HA} 


2. 
“CMmF 


HG} 


{FG} 


160) 


cIH} 


{II} 


"ses Planeten.":G0T0 1988 


pfchendr3cken !Iffnen kann. Ho 
haben Sie denn ihren Schl’ssel”? 
"5070 186824 
S41a IF q=18 ANb ort=22 THEN PR 
INT"Captain, die Energierzufuhr 
nurde abhgebrachen. "ı6G0T0 18 
= 14 
3620 IF g=19 AND urt=24 AND geg 
(1N=255 THEN 3748 ELSE IF g=17 
AND gegtg}=255 AND art<Z4 AND 
ort>26 THEN 3758 . 
3634 IF g=19 AND art=74 AND’ geg 
(19)=255 THEN 3798 ELSE IF g=197 
AND gegtg}=255 AND ort<24 AND 
ort>2&4 THEN 3758 
Z44@ IF g=17 AND geg (girart THE 
N SDUND 1,19,390,4:PRINT"Der Tri 
eorder gibt einen Piepton von s 
ich. ":GOTO 1908 
35658 IF g=28 AND ort=35 AND geg 
t20)=255 THEN FÜR 2=870 10 1AAB 
SOUND 1,1020,1,5,,,1350UNp 2,1 
B2R,2,4, 7 ,A:NEXT 2:FRINT"Die Ma 
uer st}’rz2t ein. 
Dricken Sie bitte <B>. ":ıgang (35 
‚„47=35:60T0 1888 
Sa5M IF g=20 AND geg (?m) =255 TH 
EN FOR aa=i TO 44:50UND 1,2,1,3 
„,„1:NEXT aarFRINT"PFFFT! Der E 
aserstrahl schiesst aus der M} 
ndung, aber es passiert nichts. 
”:50T0 18964 
S67a IF g=21 AND ort=Z7 AND geg 
(21}=255 THEN FOR zz=890 70 184 
9@:SOUND 1,1808,1,5, 1 ,1:SDOLND 2, 
1800,2,%,,„15SNEXT zz:PRINT"Die 
Wand st’rzt zusammen. 
Dr>icken Sie bitte <B>. "gang 
27,23=31:G0T0 i88B 
ZEBH IF g=21 AND gegt2i)=25# TH 
EN FOR aa=1 TG 45:50UND 1,0,1,3 
eszlsNEXT aa: FRINT"PFSCHSCHSCHT ! 
Die Photonen strahlen, ober e 
s geschieht nichts besonderes." 
:GOTO 1988 
35504 IF q=??2 AND gegig)=sort THE 
N PRINT"Sie kinnen nicht funken 
„ Gaptain. ":GOTQ 1888 
z72A IF qg=23 AND geg (253-255 TH 
EN FÜR oo=1 10 4A:50UND 1,a*2@, 
1,5:NEXT on: fehl$="Arghhh! Der 
Strahl Ihres Phasers wirddurch 
eine Wand abgelenkt und kommt 
wieder auf Sie zu. Er titet Sie 
„..:6070 7570 
F7ı0 IF g=25 AND ort=22 THEN FR 
INT"Captain, ich wirde Ihnen ra 
ten, die Triebwerke zu reparie 
ren. ":GOTO 1889 
3720 IF g=27 AND ort=13 AND geg 
2NI=255 THEN FOR q>1 TO 59:5DU 
ND 1,8,2,5, 3715: NEXT g=:PRINT"Di 
e T}r geht auf. Dricken Sie <B> 
- "gang (13,299=25:G0T0 1889 - 
3738 PRINT"Tut mir leid, Captai 
rn, aber das geht nicht. ":BOTO 1 
Bag 
3748. FOR %=1 TO 15:FOR xu=t TO 


120: NEXT zr:SOUND 1,10,1,4:2 NEXT 


x:PRINT"Der Tricorder zeigt ke 
inerlei fremd- artige Lebehsfor 
men auf der Über- fl{che die 
ar 
3754 SOUND 1,3080,52,5:PRINT"De 
r Tricorder summt etwas lauter. 
"5070 1888 

3758 REM ### LIES ur 

3778 IF g=t AND ort=1 THEN FRIN 
T’Er ist vollkommen dunkel. "ıGO 
70 1998 

37804 IF g=% AND gegtgt=nrt THEN 
PRINT"Schema des modernen Zell 
bildesz Im Kern liegt der 
Nukleolus. Die Vakuole ist 
mit fl}ssiger Substanz gefzytii 
Et. Darunter liegt das Reticulum 


{DC} 


{Ay} 


{KC}H 


{m 


{FM} 


{am} 


{18} 


{NO} 


{LN} 


{MI} 


{DON} 


tPG} 


{ku} 


{HE} 


{NI} 


£CJ} 
PC} 


{KCH 


"38a REM ###* AKTIVIERE 


und bei tierischen Zellen die 
Mitochondrien. "sGOTG 1898 
3798 IF g=3 AND gegtg)=255 THEN 
PFRINT"Schema des modernen Zeli 
bildes: Im kern ltlaegt der 
Nuklerlus. Die Vakunle ist 
mit flissiger Substanz gef>1l 
t. Darunter liegt das Reticulum 


Jund bei tierischen Zeilen die _ 


Mitochondrien. "ıG070 10908 
3082 IF g=B AND geg(g)=ort OR og 
=8 AND gegig}=255 THEN FRINT"Ps 
vchosamatik: 

Mit dem Begriff Paychosomat 
ik (Psyche=Spele; Soma=K 
Irper) wird der Einfluss der Se 
ele auf das kirper-— liche oh 
Iibefinden bezeichnet. ":GDT0 189 
[4 
saLd PRINT"Das geht nicht, Cape 
ain."sGDTD 1888 
SBZO REM #"* TRINKE r 
3930 IF g=4 AND geg(g’=ort ORg 
=4 AND gegig}=2595 THEN fehls="A 
rrghhh! Gr’nmein kann man nicht 

trinken, er wird nur f’r m 
edi zirischeZwecke verwandt. "60 
TO 2570 . 
39498 IF 9=7 AND geg{g)=255 THEN 
PRINT"Ahh! Das tut gut! Nun f} 
hlen Sie sichwieder frisch und 
gestirkt.":gegt7}=B:G0T0 iBEB E 
LSE IF g9=7 AND gegig)=ort THEN 
FRINT"Dazu m}isste ich ihn erst 
nehmer. ":50T0 1889 
s858 IF g=2& AND gegig)=255 THE 
N FRINT"Der rohe, ungelagerte A 
lkohol rinnt wie fl’ssiges Feu 
er }ber Ihre Zunge. "ıgeg (26) =B: 
S0orTOD 1BBR ELSE IF g=2& ANBb gegi 
gI=zort THEN PRINT"Dazu m}sste i 
ch es erst nehmen. ":5DTO 1882 
.. 
5970 IF g=1 AND ort=1 THEN PRIN 
T"Das funktioniert richt. Die E 
nergie auf der Fr’cke ist ausg 
efallen.”":G0TO 189868 
3BBR IF g=7 AND ort=29 THEN PRI 
NT"Sie hiren einen Knacks und s 
ehen Rauch hinter dem Monit 
or aufsteigen. ACHTUNG! Der Mon 
itor explodiert !"rfehl$="Tut mi 
r leid."ıCRLL &BB1B:60T0 2578 
3878 IF q=12 AND prt=23 THEN PR 
INT"Es ist keine Energie in die 
sem Raum, Captain. ":GOTO 1888 
Z708 IF g=13 AND gegt13)=255 AN 
D geg(14)=255 OR g=1# AND gegii 
„»-=-255 AND geg (14-255 THEN PRI 
NT"Aha! Ein neues Teil entsteht 
Dricken Sie <B> Yngeg 
14 =#: gegtin?=D:geg (25) =art: SOT 
D 1886 
za IF q=1B AND ort=22 THEN PR 
INT"Keine Energie vorhanden, Ca 
ptain."rGOTO 1989 
3920 IF g=17 AND gegt19}=255 AN 
D ort=24 THEN SOUND 1,69,408,3:P 
RINT"Der Tricorder zeigt keine 


Anmwesenheitveon fremden Lebensfg 


rmen auf diesem Planeten. ":50T 
0 1888 

59738 IF g=17 AND gegtg)=255 THE 
N FPRINT"Er ist schon aktiviert. 
":GOTO 1888 

sam IF g=517 AND geygl1IM=255 AN 
D ort=25 THEN SOUND 1,59,48,3:P 
RINT'Der Tricorder zeigt keine 

Anwesenheitvon fremden Bioforme 
n auf diesem Planeten, Capt 
ain. ":6G070 1889 

S9758 IF g=17 AND gegt1N =255 AN 
D ort=24 THEN SOUND 1,659,48,3:P 
RINT"Der Tricorder zeigt schwac 
he fAnwesen-heit von fremdartige 
nr Lebensformen auf diesem Pla 
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t0C} 


MH} 


{ML} 
{IM}. 


{HB} 


tk} 


{EM} 
£0P} 


{EM} 
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{GP} 
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<G7} 
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neten, oder - wie Mr. Spack sa 
gen wiirde: 'It'’s life Jim, bu 
t not as we know it. '":GUTD 188 


[4] 
3948 IF y=e2@ AND ort=35 THEN PR 
INT"Die Mauer st’rzt ein. Dr’ck 
en Sie <B>":gang (35,39=34:160T0 
1880 
3978 IF gy=28 AND geg (?W =255 TH 
EN PRINT"Er ist bereite aktivie 
rt.":G0T0 18988 
3788 IF q=2i ANB ort=27 THEN PR 
INT"Die Wand st}rzt ein. Br’cke 
n Sie <B>. "zgang (27,2)=231:50T0 
1890 
3998 IF q9=22 AND geg{g?’=ort THE 
N PRINT"Tut mir leid, Captain, 
aber das Funk-gerit ist nicht m 
ehr funktionst {hig- ":G0TO 1888 
4gu2 IF g=23 AND gegig)=ort THE 
N FRINT"Ist aktiviert.":6070 19 
1=1] 
4910 PRINT"Das geht leider nich 
t, Captain. ":GDOTO 1888 
anzo REM ### DRUECKE Fer 
4BS8 IF qg=17 AND geg{271<>255 T 
HEN FRINT"Aber Captain.:Sie mis 
sten doch wissen, dass ma 
n diese T3r nicht nur durch Kns 
pfchendr}cken !|ffnen kann. Wo 
haben Sie denn Ihren Schl}ssel? 
":G0OT0 1888 
amaa PRINT"But- 
‚":GOTO 1890 
A495Q@ REM *## ZERSTOERE ##* 
ABGB IF g=1 AND geg (235)=2559 AND 
ort=1 THEN fehl$="Der Bildschi 
rm explodiert. Die herum-fiiege 
nden Splitter titen Sie. ":60T7 
D 2570 
4072 IF g=7 AND geg (23)=255 ANG 
ort=Z@ THEN fehi$="Der Monitor 
explodiert. Die umber— lieg 
enden Splitter t!ten Sie. 4GB 
ı0 2570 nt 
AB80 IF g=i& AND ort=35 AND geg 
(20) =255 THEN PRINT"Benutzen Si 
e daf}r einen Laser.":GOTO 1889 
ELSE IF g=ei4 AND ort=35 AND ge 
g (29)<>255 THEN PRINT"Daf}r eig 
net sich ein Laser. ":GOTG 18RBB 
sa78 IF g=15 AND ort=27 AND geg 
213=255 THEN PRINT"Benutzen 5i 
strah 
ler.":GDTO 1988 ELSE IF qg=15 AN 
D ort=2Z7 AND gegiZ1)<>255 THEN 
PRINT"Daf}r eignet sich am best 
en ein Photonenstrahler, E 
aptain-":C07T0 18858 
41a IF g=18 AND geg 12%)=255 TH 
EN fehl $="BAARADDOOUM! " 
Die Triewerke 
explodieren und reissen 5 
ie, ihr Schiff und Ihre Harn 
nschaft in den Tod. *;G0T0 2570 


Nichts passiert 


411R PRINT"Wozu, Captain?":GOTO 


1988 
4120 REM ##AREFARIERE#HR#F 
3139 IF g=19 AND geg (257 =255 TH 
EN GOTG 2588 ELSE IF g=1B AND q 
eg(25)<>ort AND ort=22 THEN PRI 
NT'"Captain, suchen Sie die heid 
en feh- lenden Teile und bauen 
Sie sie ein. ":6G07T0 IBPB 
4149 IF q=2?2 AND geg (272)=255 TH 
EN FRINT"Alles klar, Captain. 5 
ie haben ihr Funkger {ft repari 
ert. Aber es r}tzt Ihnen nich 
ts, da Sie niemanden an- funk 
en kinnen.":SOTO 19880 
31540 PRINT"Captain, das geht ni 
chE.":6G0T0 1888 
4156 REM #4# SCHLUCKE + 
4178 IF g=s4 AND gegtg’=ort THEN 
fehlF="Orinnein wird nur zu me 
dizinischen Zwecken verwandt. 


{EB} 


<JL} 


{EF} 


KG} 


{MB} 


{NIT 


{HE}? 
£{DA> 


{DD} 


<Db} 
{Fe} 


{MH} 


{DA} 


cın 


{PP} 


{PR} 


{CE} 
{DL} 


{MIR 


TON} 


{HF} 
{HE} 


Er besteht zu 98% aus Alkohol 
ı..":60T70 2578 

4188 IF 9=7 AND gegtg)=ort THEN 
PRINT"Ahh! Das tut gut!":60T0 
1082 

4172 IF g=29 AND gegtig}=255 THE 
N PRINT"Ahh! Ihre Schmerzen sin 
dwie wag- geblasen. "ıG0TD i 
gg 

4294 PRINT"Captain, Captain..." 
:GOTO 1888 

4219 REM #r* DRTE #%* 

4229 DATA "Sie befinden sich au 
f der Br’cke. im Sie herum lieg 


en Ihre Mitarbeiter Mr. Spoc 
k, Dr. Leonard McToy, Hikaru Su 
lu und Pavel Chekow. Alle sind 


bewusstlos + sogar Mr. Spoc 
k.",255,239,2593,299, 255,7 
4238 DATA "Sie sind im Hehandlu 
ngsraum Ihres Bordarztes Dr. 
McCoy. " „255,255,255,3,295,2593 
4748 DATA "Sie stehen an einer 
Abzweigung. ",255,418,2,4,295,255 
4259 DATA "Sie befinden sich im 
FPrivatraum IhresBordarztes Dr. 
McCoy. Dieser Raum iststilvell 
mit Mibein aus dem 20. Jatır-hu 
ndert eingerichtet." „255,259,5;r 
255,255,255 
4268 DATA "Sie sind an einer Ab 
zweigung angekommen." ,Z 
55,12,255,6,255,255 i u 
4278 DATA "Sie stehen in"einem 
etwa & Meter langen Bang.", 
255,13,5,295,255,235 


42808 DATA "Sie stehen in einen 

Gang. In die DSstwand ist ei 

ne Tir eingelassen. ",255,193,255 
‚8,1,255 

4278 DATA "Sie befinden sich in 
Ihren Privat- r {umen,. "255,2 

55,7,7,2599,255 

4500 DATA "Sie stehen in Ihrem 
Wohnzimmer’, falls es in ei 


In 
Tı 


nem Raumschiff so etwasgibt. 
der S>dwand sehen Sie eine 
r.",255,16,89,755, 255,255 
4319 DATA "Sie stehen in einem 
Gang. ",3,17 ,,255,299, 255,259 
4320 DATA "Sie befinden sich im 
Privatraum von Daptain Spock. 
" 255, 18,255, 255, 295,259 
45358 DATA "Sie sind in einem Ga 
ng- ",5, 19,255, 255, 235,259 
4349 BATA "Sie stehen vor dem A 
usgang — eine riesige T}r, d 
ie 55 Meter gross ist.",4,255, 
255,255,255,255 
4358 DATA "Sie sind in einem Ba 
ng, welcher leicht nach re 
chts fihrt." ,‚7,255,255,15,255,2 
55 
A368 DATA "Sie stehen in einem 
Bang. " ,255,255,14,16,255,255 


4370 DATA "Sie befinden sich ar 
einer - Abzweigung. "7 
‚259, 15,17,2595,22 

4380 DATA "Sie stehen in einem 


Gang. ",19,255,16,18, 259,259 
4370 DATA "Sie befinden sich in 
einem Gang. ",11,28,17,19,255,2 
ba1=] . 

4400 DATA "Sie stehen an einer 
Abzweigung. ",1?2,21,1,255,255,2 
be} 

44310 DATA "Sie sind im Versamml 
ungsr aum. ",18,255, 259, 255,255,2 
>53 


4429 DATA "Sie stehen im Entspa 
nnungsraum. *,19,255,299,239,2595 
„255 

4439 DATA "Sie sind im Maschine 


nraum und stehen vor den Triebn 
erken. Sie sind gigantis 
Eins ist ungeffihr so 


ch riesig. 








{Lk} 


{CJ3 


{CB} 


{5A} 
{NM 


{GH} 


{ar} 


GA} 


{NE} 


{00} 


{HP} 


IkE} 


{PD} 


{all 


ik} 


{AB} 


iFN} 


{NN} 


{Ad} 


tun} 


{mr} 


{HG} 


IKc} 


<GF} 


{LD} 


{HD} 


4588 DATA 


gross, wie ein Astickiges Haus 
im 7@. Jahrhundert auf der Erd 
e." ,255,255,255,25,16,255 

44409 DATA "Sie befinden sich im 
Nebenraum des Maschi nenr aums 
." 255,255,22,2595,255,255 
4458 DATA "Sie stehen auf riesi 
gen Felsen. Um Sie herum nur 
Ger!ll und Staub. ",255,255,255, 
25,235,255 
4448 DATA "Sie sind inmitten ei 
riger 280 Meter hoher Felsen, 
die wie ein kreis um Sie und 
Ihre Enterprise angeordnet, si 
nd. Im Norden sehen Sie Ihr Sch 
iff.",13,255,24 ,26,255,255 un 
4470 DATA "Sie stehen in. einer 
zerkil’fteten Landschaft, De 
r Boden hat viele Spalten. 
Durch eine kinnten Sie nach un 
ten gelangen. "„255,255,25,255,2 


55,28 
4489 DATA "Sie sind in einen Ga 
ng- Es liegt ein Modergeruch in 


der Luft. Die S}dwand sieht ni 
cht sehr stabil aus. ",255,255,2 
55,29,255,255 
44979 DATA "Sie befinden sich in 
einer riesigen Hihle. Sie mis 
st etwa 190 Meter im Durchmes 
ser und 28 — 358 Meter in der Hi 
he. " ,255,32,27 ,29, 26,255 
45aAR DATA "Sie stehen in einen 
Bang. Er ist etwa5S - 6 Meter la 
ng." ,255,255,28,39,255,259 
4519 DATA "Sie befinden sich in 
einem etwa 5x4 Meter grossen 
Raum. *,255,255,29,255,255,255 
45208 DATA "Sie stehen in einem 
kleinen Raum mit zwei Ausgingen 
„",27,33,255,255,2559,255 
4550 DATA "Sie stehen in einem 
Bang. Er ist mur 1,58 Meter hoc 
h. Sie mtssen sich ducken, 
um hindurchbzukommen." ,28,34,255 
‚255,255,255 
4548 DATR "Sie befinden sich in 
einem ca. Aut Meter grossen 
Raum. " „31,255, 755, 255, 255,255 
4558 DATA "Sie stehen in einen 
grossen Raum. DieW{nde sind dun 
kelbraun bis fast hellbraun ge 
f {rbt.. " „32,255,255,35,255,255 
4548 DATA "Sie sind in einem et 
na 5x5 Meter grossen Raum. 
Die Mauer im (sten sieht ni 
cht stabil aus. ",2559,239,54,255 
‚255,255 
4578 DATA "Sie stehen in einem 
2x2 Meter grossenkaum. Es bingt 
ein Geruch des Vernesen 
s in der Luft." „255,37,35,255,2 
55,255 
"Sie kriechen durch e 
inen Gang, der gerade gross qg 
enug f}r Sie ist. In der Ostw 
and sehen Sie eine L}icke. "36,3 
7,255,38,255,255 
4590 DATA "Sie befinden sich in 
einem kleinen Raum mit einer 
kiste in der Mitte.",255,255,3 
7 ,255,255,255 
46gd DATA "Sie sind in eine Sar 
kgasse geraten. ",37,255,255,255 
299,759 
461A REM »»* GEGBENSTAENDE *#%* 
4429 DATA einen Bildschirm,Bild 
schirm,li 
46398 DATA einen Medizinschrank, 
Medizinschrank „2 
454 DATA ein Lexikon,lLexikon,d 
4550 DATA Gr’nrwein, Gruenwein,4 
4562 DATA einen Tisch, Fisch, 8 
4578 DATA eine Brille,Brille,25 
3 
4606 


DATA Braunwein,Braunwein,2 


programme 


tEI> 


{K0} 


HK} 


{GE} 


{eb} 


{GM} 


{BP} 
{MA} 
{PF} 


tA0} 


{EP} 


MI} 


XFN} 


{FF} 


{EP} 


{Pc} 


TEN} 
{BE} 
ich} 
{FAF 
{dA 
{BF 
tom} 
{053 


TIH} 
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programme 


4698 DATA ein Buch „Buch, il 
4788 DATA einen Monitor ‚Monitor 
„2a L Fo) 
4718 DATA einen Stuhl „Stuhl „20 
4728 DATA ein Schachspiel „Schac 
hspiel,21 
4720 DATA 
en,23 
4742 
4750 
„235 
47ER 
47708 


Beansteilen,Beamstell 


DATA 
DATA 


einen Tuner ‚Tuner „35 
einen Scoosner „Scooner 


BATA 
DATA 
47e9 DATA 
47978 DATA 
erke,22 

4922 DATA 
rider „4 

4510 DATA 


eine Wand ,Wand,27 
eine Mauer „Mauer „33 
einen Knopf „Knopf „13 
die friebwerke,triebu 


einen Tricarder ,‚Trien 


einen Laser ‚Laser ‚3A 





{LH} 
{HN} 


{C0} 
{DJ} 


{KB} 


{FE} 
{NE} 


{BB} 
{DF} 
{10} 
{003 


{GE} 


{ME} 
{GN} 


4828 DATA einen Photonenstrahle 
r„Photonenstrahler ‚34 

A850 DATA ein Funkger ft „Funkger 
ret „2585 

4948 DATA einen Phaser ‚Phaser ‚2 
55 

3854 DATA eine Kiste, Kiste, 38 


38650 BRTA einen Double-Tuner ‚Do 


uble-Turer „255 


49574 DATA romulanisches Bier ‚Bi 
er „255 

458R DATA einen Schl}ssel „Schlu 
essel „255 

4898 DATA einen Schrank „Schrank 
q7 

’ 

3780 DATA eine Tablette,Tahlett 
2,235 

a71a DATA die Enterprise,Entern 

rise,25 


4720 REM ##* VERBEN #r+* 


{EH> 
{CI} 


{HOCH 
{CH 


{AI} 
tBH}3 
{kp} 
{15} 
tHi_} 


iMF} 
<DB3 


3730 DATA "NIMM 

4942 DATA "LEGE" 

4950 DATA "UNTERSUCHE" 
34765 DATA "BETRETE" 
4774 DATA "DEFFNE" 
47284 DATA "BENUTZE" 
4778 DATA "LIES" 

sadga DATA "TRINEE" 
521A DATA "AKTIVIEREN" 
Se2a DATA "DRUECKE” 
Sse3a DATA "ZERSTOERE" 
S948 DATA "REPARIERE" 
Sasa DATA "SCHLUCEE" 
Sean REM ### RICHTUNGEN ##* 


Sa7a DATA NORDEN ,„S'DEN,WESTEN,D 
STEN,„OBEN „UNTEN 


ENDE DES LISTINGS 


{ac} 
{DPF 
TC0r 
{PG} 
{DH} 
<01> 
{BI} 
<{BM} 
{MI} 
{PE} 
{NA} 
KANF 
XEB} 
{063 


{GN} 





Der TÜV auf Abwegen 


Da wollen Sie gerade ihr neues, 
schickes Raumschiff einfliegen, 
und schon passiert es: Horden 
von feindlichen Aliens starten 
einen Großangrilf! Glücklicher- 
weise werden die Viecher von Ih- 
ren Freunden zurückgeschlagen 
und treten den Rückzug an. Lei- 


der benutzen sie dabei die Ein- 
flugschneise, in der Sie gerade 
herumkurven. Also muß nicht 
geballert, sondern geschickt aus- 
gewichen werden! Das Game ver- 
fügt über hübsche Sprites, eine 
gute Animation und eine abspei- 
cherbare Top-Ter-Liste. Bleibt 





SCHNEIDER LISTINGS MIT CHECKSUMMEN 


v2.8 

add "—--------- — m — menu 
1210 "m n- X-RACE ----- 
ia20 '—- Part 1 SANE -— 
1939 '-- tc) im April 1987 — 
1aag '—- by Alexander Stroh —— 
1958 °----------- mm me 
1959 ' Preparing 

id7a MEMORY WIEFEELOAD" !xdata”, 


&FD9PD:BEFINT c-z:DIM dis(ö7,,zta 
(5) ‚dau (5) „ah 19} „n#(19) :0OPENIN 
"txtopn.fil":FOR 1=1 TO 12: INPUT 
#7 ,ah (135 INPUT#F ,n$ (1}2NEXT:CLO 
SEIN 
1258 " Welcome 
19978 CALL %BER2: PAPER D:PEN 1ıM 
ODE 13INK L,1rINK 2,1:1INK 3,1:L 
DEATE 1B,t:FRINT"X-RACE":PEN 2: 
LOCATE 19,3:PRINT EHRFI1445 +" b 
Y":PEN S:LOCATE 14,5: PRINT"SUPR 
A-SOFT"=:PEN 2 
11B0 LOCATE 1,9:PRINT" Take th 
e trip through alien's planet 
bewaring of the fast opponent 
Seun" 
1118 PEN 3:PRINT:PRINT" Have c 
are at this difficult journey;z 
handling your JOYSTICK exact 
ly is the only way to sin the 
great race!" 
112R PEN Z:PRINTSPRINT" Luck i 
s nhat you need tp pvercame all 
problems. Do it the right wa 
yrom! Gond bye,see you la 


ter in the HALL.” 

11328 PEN 11L0CATE 14,22:PRINT"F 
RESS ANY KEYI"zZINK 1,6: INK 2,1B 
sine 3,28: CALL SBBBS:CALL &BBlE 


{00} 
{KH} 
{AG} 
{PO} 
{HN} 
ILN} 
tAD> 


tEJ}F 
{E68} 


ic} 


{10} 


{NK} 


tHN} 


Zur Eingabe: 


tBORDER D;FOR 1=9M TA 15:INK 1,8 
:NEXT:MODE B:KEY DEF 46,1,8: KEY 
BEF 78,1,8:PCGKE &B4ER,755:ENT 

1,2,241,4,-2,1,2,2,2 
114A RESTORESFOR i=1 TO S5:READ 
dis(t1},stafl) ,daut1}:NEXT 
1150 DATA 14,148,5,8,158,8,9,15 
2,7,4,150,7,3,156,7 
1189 ° Screen 
1174 PAPER SıCLSTPEN 1Z2rLOCATE 
B,28:PRINT"I-RACEYILOCATE 1,20: 
EALL 8AF4B,2U: FEN 13:LDCEATE 1,2 
3:PRINT"LEVEL: SCORE: HI-SC:":P 
EN 4:LGCATE 15,23:PRINT USING"# 
#444"; ahtl); Tatph=ah ti}: FOR 1L= 
1 TD 192:MOVE 1#4-132,119:DRAWR 
128,654, {1 +6A)MDD 4+9ı NEXT 
1189 * Initiating 
1198 FÜR I=&A51B TO KAGEA=:POKE 
1,8: NEXT: atp=B: PAPER SıPEN 4:L0 
ERATE 1,24: PRINT” ı a" 
1209 CALL BASFI:PEN 15:LD0CATE 2 
„1:FRINT"TYPE IN YOUR NAME: "SLD 
CATE 15,2:PRINT CHR$L2423 "LAST" 
:PEN 4:L0CATE 2,2 
1212 INK ®,1:INK 1,24:INK 2,2:1 
NK 3,65: INK 4,26: INK 6,0: INK 7,6 
:INK 8,13: INK 4,33: INK 30,13: IN 
K 11,8: INK 12,18: INK 13,4: INK 1 
4,1:2CRLL &BB@TSLINE INPUT n# 
1229 LOCATE 1,2:PRINT SPACEFT2B 
};:PRINT SPADGE$ (20335 1F LENin#) 
>12 THEN 1292 ELSE LOCATE 1,1:P 
RINT SPACE$S (2,5: IF LENin#I=4 T 
HEN n#="L X.Y.1" 
125% PEN 13:LOCATE 1,2:PRINT"PE 
AYER: "PEN 4:LDCATE 21-LEN in$} 
»22PRINT ntılev=1:PDKE WALAR, 13 
&:POKE AAs@B, 11:POKE KAGRT,D 
42434 POKE &R307 Br POKE BAIBE,EA 
9-POKE KASS2,B:POKE KAS3S,&Ad:k 


=2+2#1eviPOKE &A6B5,k:MOVE 20,P _ 


EEKKEAGAA) SEAL &ATDE: mare 
Lew: adr =48948+12788levia=INT fadr 


noch zu erwähnen daß während 
des Spiels CAPS LOCK und ESC 
blockiert sind und sich das Raum- 
schiff nur mit dem Joystick steu- 
ern läßt. Also viel Spaß! 


Part one wird als Basic-Programm 


tiG} 
{3a} 


{GB} 
{oa} 


{IP} 
{FE} 


tgl} 


{ON} 


{KT} 


{K03 


{HE} 


xx 


/256) :FOKE YAaRl, tadr 25a) ıPO 
KE 8.4529 ,a:POKE BASBA,1:PÜKE KA 
694, Benum=O:dis=i 
1259 * Main loop 
1288 dis=dis-1:spri=PEEK (EA) 
«IF PEEKIRAGBTITHEN 1360 ELSE I 
F spri=4 OR num=ma OR dis>@ THE 
N 1288 
1270 zz=PEEK (kAGBb) ı PÜKE KAABEr+ 
2477 ,„stallev):POKE BAGOF+2eEz I 
NT<{RND#52+1 14? ınum=enum+1:dis=di 
silevw} 
1282 CALL &7D9D: ON SBCZIGOSUB 1 
270: 1IF num=ma AND spri=f THEN I 
318 ELSE 1268 
129R SOUND 2,981+RND#SA ,dautlev 
},ö: RETURN 
1388 * Next level 
1318 CALL &ASFLSatpratp+t175r17 
5#lev}#1(75+30#lev) PAPER 5:PEN 
4:LOCATE B,„Z24: PRINT USINGYAHRHNR 
"satp:BALL SBCAFIIF lev=5 THEN 
137R: PAPER 9:PEN 14: L0EATE 6,7 
:PRINT"NEXT LEVEL" 
1328 RESTORE 1539: FOR 1=1 T0 28 
:READ fr,da,l1a:S0UND 1,fr,da,la 
srt:NEXT 
1330 DATA 239,25,5,239,5,8,239, 
25,5,253,25,5,239,33,5,252,12,5 
»294,17,5,284,5,09,319,25,5,319, 
5,2,319,25,5,358,25,5,517,33,5, 
358,12,5,579,17,5,379,5,0,426,2 
5,5,478,25,5,506,25,53,479,50,5 
1249 FOR 1=-2& Tb 1 STEP-I:INK 1 
4,1:FOR m=1 TO 10R@Cı NEXT m,lılev 
=]lev+1:PAPER SrPEN 4:LOCATE 5,2 
A:PRINT lev;rCcAlh &A391:;60T0 12 
au 
1358 ' The end 
1354 atp=atp+1175+175rlev}snum: 
FOR l=-1 TO 12 STEF 3:50UND 4,0, 
14,15, ,„1:NEXT:FOÖR 1-15 T0 8 ST 
EP-1:50UND 4,9,15,1,,,15:NEXT:P 
APER S:PEN 4:LDCATE 8,24: PRINT 


abgespeichert. Dann wird Part 
two eingegeben und mit Run ge- 
startet. Das Programm saved 
dann den Maschinencode ab, Part 
drei schließlich wird mit SAVE 
“XTOP.FIL“ abgespeichert. 


{DM} 
{BH} 


{NG} 


{16} 
{EN} 


{inc} 
<GN} 


<GE} 


{ML} 


{NP} 


{EM} 
{HE} 
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USING HHHHN" Gatp 

1378 CALL %ASF1:PAPER BıPEN 14: 
LOCATE 4,93 PRENT"GAME DVER"1GO 
SUB 14208:FOR 1-26 TG 1 STEP-1:E 
NK 19,12F0R m=1 TO tQRSNEXT m,? 
IF atph<atp THEN atph=atp:PAPE 
R S:PEN 4:L0CATE 15,241 PRINT US 
ING HHHHRE" zatph 

1388 PAPER QsPEN 14:L0CATE 3,9% 
PRINT"NEXT GAME I1Y/ND ?"ıCALL &B 
BBF:FOR 1=25 TG 1 STEP-11INK 14 
„l1:FOR m=1 TO 100:NEXT m,I 

1398 IF 1+INKEY(4U THEN CALL KA 
ZFLIPAPER S:LOCATE 1,2ıPRINT SP 
‚BCEF (ZU): GGTO 1198 ELSE IF irIN 
KEY (45) THEN GOSUB 1458 ELSE 157 


U) 
i 1488 OPENGUT" !stop. fil":FOR 1el 
| TO 19:PRINT#®,aht1}ıPRINT#F,n# 
U) :NEXTSGLOSEBUTI:TALL 5 
441A ' Topten (sort) 
1328 IF ahtiB) >atp THEN RETURN 
: ELSE n#tifiens:ahti1fd}=atpıFüR 1 
n =2 TO idıFOR m-ı9 TO 1 STEP-I:I 
: F ahtm >ahtm-i} THEN az=ah im) zalı 
im} =ah im-1}rah im-L}=azınz$ens tm 
Iensimlen$in-i)ınkim-Venz$ 
14324 NEXT m,l1RETURN 
1448 ' Topten (print) 
1458 MODE 1:1INK 8,8: INK 1,05PAP 
ER 9:PEN 1:L0CATE 13,1:PRINT"TH 
: E HALL DF FAME":FOR I=i TO 10:E 
| DCATE 11,2+1#2: PRINT n${1):LOCA 
N TE 75,2+1#2:PRINT USING "HR" 
zaht1}:NEXT-LOCATE 14 „25: PRINT" 
PRESS ANY KEYS"EINK 1,26:CALL & 
BREOFS:CALL &EBIB:RETURN 


ENDE DES LISTINGS 


SCHNEIDER LISTING MIT EHECKSUMMEN 


V 2.8 


1002 [nm nn nenn 
; 1014 '=mm----- 3-RATE 
h 1a20 * ME-EObE -- 
i iB30 ° {c3 im April 19897 — 
iB4B '-—- by Alexander Stroh —— 
1250 * 
1048 MEMORY &FD9C- MODE 1:PAPER 
B:PEN I1xCAlL &BC32:BEFINT a— 
19072 LOCATE 12,12>PRINT"READING 
LINE "SPEN 33PRINT CHR#F(7I 
1M80 RESTORE zZaAn: FOR 1=-B TO &6 
BD:REAL a$: PÜKE 8909042 „VALL'K" 
+a®) 
ıa9a IF I MOD 17 THEN 11B0 ELSE 
LOCATE 25,12: PRINT Z2200+1*1971 
7 
itfd NEXT-PRINT CHRFT) 
1110 PEN 1:LOCATE 12,14:PRINT*E 
AVYING DBJEGT-CODE" . 
1129 SAVE" tzdata" ,b,&9D9D, 60: 
CLSSCALL KRCB2:END 


Pe a — —— 


1130 '— THE DATAS: 
1158 "nn 
2002 DATA 21,87,03,3E,08,77;214 
88,05, 3E,h8,77,21,32,43,3E, 08 
zum DATA 77,21,33,03,3E,AB,77, 
21 ,2n,N8,6E,26,08,22,CF,90,2A 
2028 DATA CF ,9C,22,C0,90,6D,24, 
BB,6F ,26,08,22,AF,9C,C0,80,B9 
2030 DATA ZA,AF,9C,11,01,08,CD, 
BE,FF,CD,83,B9,C2,FE,9D,CD,00 
zua@ DATA B9,2A,CD,9C,11,BD,B0, 
CD,BB,FF,ED,B%,89 ,CA,FE,9D,21 
znSB DATA 24,00,24,0D,90,19,22, 
CD,9C,C3,2E,9E ‚CD,@B,B9,24,AR 
ZO&0 DATA 90,11,02,80,CD,BB,FF, 
CD,953,67,C2,5%, 7E,CD,80,B9,2# 
2878 DATA CD,9C,11,69,08,CD,BBy, 


<6F}: FF,CD,03,B7,09,59,9E,11,04,08 
2830 DATA 2A,CD,SC,AF,ED,52,22, 
CD, 9C,11,14,09,24,CF ,7C,CD,CB 
2078 DATA BB,CD,2B,NS,11,14, 20, 
2A,CD,SC,CD,C9,BB,CD,28,A3,CH 
2100 DATA 92,n3,21,BA,A5,3%,CD, 
90,77 ,21,26,A6,6E,26,80,22,7F 
z119 DATA 90,21 ,07,93,3A,9F ,90, 
77,21 ,32, A3, 30,98 ,90,77,21,89 
2120 DATA A&,64E,25,08,22,9F,90, 
21,08,93,3A,978 ,90,77,71,33,83 
2138 DATA 3A,#F,9C0,77,21,905,A6, 
6E ,26,09,22,B1,9C,21,BE,As,22 
2140 DATA 970,90,21,04,A5,3E,08, 
77,21,85,020,11,01,00,ED,53,B% 
2158 DATA 9C,AF ,ED,52,2%,E5,11, 
02,08,24,B3,9C,CD,BE,BD,22,9F 
Z16B DATA 96,ED,SB,9F ,9C,20,904 
76,19 ,22, 97 „IC, ZA,FF MC ,6E,Z& 
2170 DATA 00,722,At ,7C,CD,20,89, 
29,01,7C,11,B0,82,CD,BB,FF,CD 
2189 DATA 93,B9,08,5B,9F,11,01, 
Ba,2A,FF,9C,19,22,9F ,90,2A,9E 
2190 DATA ?D,5E ,26,09,22,43,90, 
ED,5B,A1,90,24,43,90,CD,C0,BB 
2208 DATA CD,2B,A3,ED,5B,B1,90, 
2N,A1,9C,AF,ED,52,22,A1,9C,ED 
2210 DATA SB,n1,90,24,R3,96,CD, 
C2,2B,CD,0@,A3,11,81,00,2A,9F 
2220 DATA 9C,AF,ER,52,22,9F ,96, 
ZA, FF „96, 30,A1,90,77,00,09,B9 
2230 DATA ZA,A1,76,11,BB,08,CD, 
BA,FF,ED,83,89,02,55,9F 21,07 
2248 DATA AA,GE,26,00,22,BB,9C, 
£D,22,B7,2A,BB,96,11,08,00,CD 
2250 DATA BB,FF,CD,83,B9,02,65, 
gF ‚ED,SB,A1,9C,24,43,90,CD,C8 
2269 DATA BR,CD,28,A3,71,06,Aö, 
34,B3,96,77,03,7F ,9F,21,04,R6 
2270 DATA 6E,24,28,22,B7,#C,11, 
01 ,20,2A,B7,90,19,22,87,90,21 
2298 DATA 94.06,34,B7,90,77,E1, 
2B,7C,BS,Ch, 91 ,7F,E5,2A,BS,9C 
22904 DATA 23,22,B3,97,03,A2,9E, 
21 ,B0,Ab ‚GE, 26,00 ,22,ND, 90,06 
?ZAR BATA ED,DE,AN,SA,OD,SC,CD, 
32,BC,11,81,88,29,AD,SC,AF,ED 
231B DATA 52,27,AD,9C,CD,RQ,B9, 
2A,AD,9C,11,07,BB,CD,BB,FF,ED 
2328 DATA 93,597,02,C8,9F,21,0B, 
20,22, AD, 90,06, 98, 2E.,D0,35A,ND 
2%33B DATA 9C,CD,32,BC,21,BO,Ad, 
34,AD,9C,77,09,00,00,20,00,00 
234 DATA DA,AN,EO,RB,AR,A,AU, 
20,09,20,20,20,00,20,00,00,00 
2350 DATA 00,00,09,08,P0,00,00, 
20,08,20,00,20,29,00,00,20,00 
Z360 DATA 98,020 ,00,00,00,00,00, 
BR,00,AR,20,22,00,00,00,00,60 
2379 DATA 00,20,00,09,20,20,CD, 
48,C9,00,00,An,00,20,40,84,48 
2389 DATA C2,09,20,00,29,02,CD, 
26,38,C0,08,08,08,60,48,4C,0C 
2390 DATA 48,69,00,00,08,40,40, 
CC,80,00,48,89,80,48,40,00,48 
2422 DATA ER,Ca,OR,Aa,CH,2E,4A, 
C9,29,00,00,40,94,48,C0,0%,00. 
241D DATA 09,00,09,40,00,00,00, 
20 ,08,9B, 09,00, 00 ,08,02 00,00 
2428 DATA 03,00,00,28,09,00,08, 
22,08,20,00,20,00,B0,00.00,08 
2459 DATR B9,BP,08,D0,00,20,00, 
29,00 ,92,09, Da, an ,00,20,00,00 
2448 DATA 02,00,00,00,00,00,08, 
20,08,10,32,70,20,00,02,00,00 
2459 DATA 09,00,30,00,02,00,D, 
20,00,20,35,09,32,20,09,180,38 
2469 DATA 30,30,30,38,28,30,38, 
30,30,30,38,28,28,74,FC,FC,FE 
2478 DATA FE,FC,20,#8,74,FC,Fb, 
FC,FC,FC,28,098,30,30,36,30,30 
2480 DATA 30,20,00,89,19,30,7®, 
39,38,39,20,08,20,00,00,32,08 
24979 DATA 32,20,09,00,00,00,30, 
29, 20,00,00,20,10,32,398,00,08 



























{FF} 


{c03 


ik} 


{AL} 
{PP} 


IFN} 
{FB} 
166} 


ur 


{cc} 
{KH} 
tGN} 
{PU} 
{HN} 
{LN} 
{BH} 


{ED} 
{Ad} 
{ID} 
{GB} 
{DE} 
{6D} 
{60} 
<D3} 
AL} 
TEL} 
{NK} 
£233 
TEN} 
{JM} 
{Lk} 


10K} 


 {D6} 


t{mI> 


. {PC} 


{Ft} 
«iFH} 
{Fc} 
{06} 
IFL} 
m} 
tan} 
{HE} 
{ER} 
{ir} 
{CE} 
{KIT} 
{LI} 
KB} 
{Ar} 
{FN} 
£0H} 
{GL} 
<ND} 
tH> 
{NG} 
{MI} 
£BF} 
{4} 
{CI} 
{EN} 
KG} 
corı 
{J0} 
{PK} 
HD} 
{FI} 
Tarp} 
cr} 
{BA} 
{04} 
<G6} 
{NM} 
{FJ} 
{L8} 


zsaa DATA 00,04,00,00,00,00,0M, 
29,00,00,00.00,00,09,20,.00,20 
2518 DATA 09,20,00,00,08,00,00, 
20.20, 00,20,30,30,30,30,0n0, 00 
2520 DATA 89,19,30,30,30,3C0,28, 
29,02,34,00,2009,09,14,539,09,18 
2539 BATA 28,004,306,30,09,30,00, 
BC,09,54,3C0,30,09,08,54,AB,80 
2548 DATA FC,22,00,06,80,54,BC, 
36 ‚FC,FC,08,08,098,54,BC,3C,FC 
255B DATA FC,00,00,00,54,A8,00, 
FC ,B9,99,00,004,00,BC,20,54,3C 
2568 DATA 36,00,20,09,12,28,00, 
SE ,30,00,50,498,00,34,00,20,29 
2578 DATA 14,38,02,00,10,30,3C, 
3C,3C,24,29,00,08,50,30,30,30 
2520 DATA 90,00,00,09,20,09,00, 
2R,20,00,20,00,0n,00,00,20,00 
2592 DATA 02,08,09,30,30,00,A2, 
on,2R,09,14,30,34,28,20,00,00 
2608 DATA 080,30,30,58,30,09,00, 
00,54,38,398,38,34,AB,B4,00, FC 
2618 DATA B9,38,39,74,FC,09,5%, 
FC,FC,38,30,FC,FC,AB,FC,FE,FE 
2628 DATA FC, FE,FC,FEJFE,FC,FE, 
FE,FC,FE,FE,FE,FC,54,FE,FC,380 
2439 DATA 38,FC,FC,AB,@2,FC,BB, 
39,30,74,FC,08,00,54,38,32,38 
2649 DATA 34,R9,98,09,00,30,30, 
30,3C,09,09,00,920,14,30,34, 28 
2458 DATA 00,90,094,00,20,3C,30, 
20,00,00,20,20,02,00,00,0a, 02 
2468 DATA 90,08,20,20,00,00,200, 
©0,28,00,28,02,00,00,00,94,02 
2578 DATA 09,08,09,09,00,10,728, 
29,098,20,20,00,09,FC,FC,00,28 
2688 DATA 29,30,80,1B,BE,70,28, 
Ba,10,FC0,29,00,FC,FG,02,00,74 
2478 DATA 30,BB,29,190,20,19,10, 
BE,30,70,39,39,30,30,1@,BC,3C 
2ran DATA 702,30,30,38,30,08,74, 
5C,58,00,10,28,10,08,19,FC,2% 
2718 DATA AR,FC,FE,26,00,00,30, 
@n,19,BC,7C,280,00,08,00,20,00 
2728 DATA FC,FC,2O,DR,00,00,00, 
09,14,20,00,09,00,00,00, 200,22 
2738 DATA DR,00,DR,Ae,00,00,RM, 


' 28,29,00,00,89,29,00,20,00,a0 


2742 DATA AA,DR,00,00,20,D0,Dn, 
29,00,00,20,00,0e,20,Da,An, a0 
275@ DATS 00,28,09,R2,02,00,30, 
32,09,09,20,20,10,30,30,74,08 
2760 DATA 80,08,30,30,30,30,FC, 
28,19,30,38,30,39,74,FC,30,38 
2774 DATA 3C,30,36,58,FC,FC,B@, 
190,30,30,30,38,74,FC,00,00,09 
2788 DATA 30,38,30,30,FC,20,06, 
20,00,10,39,30,74,00,00,00,0% 
2798 DATA 29,20,30,58,09,20,28, 
20,00,00,R2,A2,22,00,0n,G0,an 
zeaa DATA 2,00,00,D2,DO,D0,EM, 
a2,a4,00,00,02,00,00,00,00,00 
ZB1@ DATA 99,B9,CD,C6,BB,CD,1D, 
PC,11,BB,AB,AE, 19,E5,06,08,1A 


2828 DATA B7,28,09,7E,B7,.28,03, 


32,97 ,A6,1A,77,13,23,1B,EF,E1 
2930 DATA CD,264,BC,0D,28,E5,0%, 
@D0,29,E5,C09,CD,C&,BB,CD,1D,BC 
2848 DATA 11,00,AD,0E,1B,ES,A6, 
2B,19,87,28,802,AF,77,15,23,10 
20590 DATA Fü,E1,60D,26,BC,00,28, 
EC,C?,CD, 78, BB,AF ,67,CD,1A,BC 
2860 DATA CD,29,8C,E5,11,59,08, 
17,EB,E1,86,98,C5,E5,D5,81,58 
2872 DATA @D,ED,BB,EL1,CD,29,BC, 
E5,D1,E1,E5,05,91,58,89,E0,08 
2868 DATA E1,CD0,297,BE,EB,E1,CD, 
297,BC,C1,19,DE,C9,21,88,43,C0% 
2290 DATA Ah,BE,1 ,09,00,5A,00, 
82,05,08,00,AF,21,23,08,11,0D 
2900 DATA 13,03,44,BC,B7,CB,AF, 
26 ,AB,CD,EF „81,23,03,19,BD,C7 


ENDE DES 1.IBTINGS 


programme 


{ca} 
{LP} 
MB} 
IKP3 
{BE} 
{003 
{Lt 
JE} 
tan} 
{003 
{AA} 
tb} 
{FA} 
{DH} 
{Le} 
{10} 
{EN} 
{MD} 
cıP3 
{NK} 
{KP} 
cK13 
<KB} 
{CL} 
{CE3 
{AN} 
{MI3 
{AB} 
{em} 
{BP} 
<PF3 
{003 
{57 
{AN} 
<ca} 
{60} 
{DP} 
tcor 
<AD} 
{E03 
{aL3 
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programme 





SCHREIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN 
Y 2.8 








BE 


AMSBREAR für den Schneider 
ist eine interessante Version des 
derzeit sehr populären Krakout- 
Themas, denn, wie vieleicht 
schon einige ahnen, auch hier gibt 
es wieder ungeahnte Level, bei de- 
nern Mawersteine mir einem Bäll- 
chen “abgeschossen“ werden müs- 





a <003 | 1978 st1)=Benstl)="SUPRA-SOFT" {PP} 
Immun K-RACE --- {NB} | 1ER NEXTSBPENDUT" !xtop. Fil" tacı 
'-- Part 3 TOPTEN --  <amt |1a90 FÜR 1=: 10 ı0 <DL} 
1058 °-- (c) im April 1797 —  <PO} |118B PRINTS9,st1) :PRINTAY,n#t1) {BF} 
1848 '-- by Alexander Stroh — {HN} |1l1E NEXTICLOSEDUT {BD} 
1BSB + een EL 
1062 FOR 1=1 TO 10 {HG} ENDE DES LISTINGS 


sen. Das Programm besteht zu ei- 


nem großen Teil aus Basic, ist 


aber maschinencode-unterstützt 


und deshalb ziemlich schnell, 


Außerdem gibt es noch einen 
tnehrstimmigen Sound eines be- 
kannten Popsongs {ein wahrer 


Ohrenschmaus). Werden Sie also 
den Kampf gegen die Mauersteine 
und Ihre eigenen Nerven aufneh- 
men können? 

Versuchen Sie es doch einfach 
mal! Aber seien Sie vorsichtig, 
denn 50 schwierige Screens war- 
ten auf Siel 





Zur Eingabe: £ 


Das wird als 


Basic- 
Programm abgespeichert und mit 
RUN gestartet. Durch Verände- 
rung des Zeichensatzes (ab Zeile 
127) können auch eigene Sereens 
erstellt werden. 


Spiel 





SCHWEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN 


1238 yb=2 ab=7; anxulıswyr—-Lıyi® 
2: y2=B:2=9:k=Q: lev=B:DIN Ferdi 
2.223 ,sum {39 

izAa 


v20 125@ MODE B:MODEsS=U 

1769 BORDER B:GUSUB Ss 

1770 GRAPHICS. PAFER,G 
ana DON BRENK GOSUB Feb {HD} | 1289 FOR x=1 TOD 28: LOCARTE v,1ei 
ıB1lB DEFINT a-z ‚ING3 | EPRINT,rand!:LOCATE x ,2595 ICPRIN 
ınza BOSUB 2778 tOF3| T,rand!ıNEXT 
1m ' {AD} 1299 FÜR y=2 TO 24L0OCATE I,y:t 
ins MODE 1:MDDES=15: INK 9,8: IN EFRINT ,rand!zLOCATE ZE,y: !ICPRIN 
Kk 1,74:BORDER B:PAPER B:FEN 1 {Ad} T,rand!zNEXT 
1959 LOCATE 18,5:PRINT"Welcome 13BA LOCATE 3,3taFe"A MS BRE 
to AMSBREAK. "sFOR i=1 TO 15:50U A kSosce Para 
ND 1,2,12,3, 3, 15:NEXT {16}; 12719 LOCATE 6,77 A$="URITTEN BY" 
124A WINDOW 1,40,6,25 {BA}! »Gosum 282 
1272 LOCATE 2,20: PRINT"Are you 1322 LOCATE 4,10: A$="CARSTEN LO 
using a green monitor (yi/n) ?.% {L63| RENZ":GOSUB 2A20: LOCATE 9,13:A$ 
1a5809 FOR i=1 TG 18:PRINT ECHRS$II ="AND":GUOSUB ZERMELDCHTE 3, loch 
@};:50UND 1,1#3,1:in#=INKEYS:NE $="kKL AUS EBERLE":BOSUB A278 
KT iHB3| 1559 LOCATE 3,20: a&=",...and th, 
172 WHILE UPPFER#tin#)<>"N"AND e wall":50SUB ZE20: LÜCHTE 6,22: 
UPPER$ LiN$) C>"Y"sins=INKEYSSWEN 1 genwill fall.":BOSU8 Zu28 
D . {AI3| 1a0 MOVE 64,349: DRAWR 480,0,2 
119% IF UPFER$ tin$#}="Y"THEN an . 1350 ON mon BOSUR 2070, 7092 
=1 ELSE mon=2 CKN?| (zam GOSLUB 2108 
1119 FOR i=1 TO 1DNW: NEXT AN! Ix7a 
1120 GOSUR 3458: MODE 1:L0CATE 1 128@ SYMAnL. 201 „228,136, 136,232 
2,5: a$="keicome to AMSBREAK.":6G ‚49,40,30,238 
0SUB 2O2B: LDCATE 4,9: 3%="Enter 1398 SYMBOL 297 ,7238,170,17@,174 
your qualification, please 1":5D ‚„170,169,167,233 
sun ara {BKI| 1s00 SYMBOL 203,112,48,60,112,6 
115 LOCATE 4,12: a%="[t] SUPERM 4,68,69,112 
AN" =GOSUB 2920 . {IB>| \aıa SYMaOi. 204,34,54,32,34,39, 
1342 LOCATE 4,15: afe"[2] Profes 34,34,58 
sinnal":G0SUB 2820 {CG}| 1479 SYMBOL 795,174,168,168,174 
1150 LOGATE 4,18:a$="t3J Amatue ‚158,168, 168,78 
r":G05UB ZB2Z0:0N mon GOSUB 2272 1430 SYMREOI. 796,774,1356,136,224 
‚Za00 IKA3| 72,20,40,224 
11&f as=""ıWHILE af="";as=INkKEY 1440 SYMBOL 212,898 ,299,%89,3880 
#1: WEND: a=ASC tası-4B: If a1 DR a „&GE ,ROB,&UB,KEE ß 
>3 THEN G0TO lief {MI} 19590 SYMBOL 713,2AE ,RAB,RAA,RAB 
1170 IF a=2 THEN tt=25:qual=58 „ENE KAG, &BB,L4E 
ELSE IF a=1 THEN tt=G:qual=50:0 1968 SYrBctL 214,200,209,RE8,n80 
k+2 tOK}| „288,389,200,2ED 
1188 IF a=3 THEN tE=40: gual=55 {LO03| 147 SYMBOL. 707,18,190,10,19,10, 
1178 WHILE INKEY$C>"":WEND {EE}| ıa,ı0, 10 
1200 LOCAHTE 4,22: a%="[Glame or 1480 SYMBOL 7989,739,170,170,174 
EsItory ?"-GOSUR ZO20: a$=""zWHI : „172,170, 170,233 
LE a$=""1a%=INKEY$: WEND: {ND}| 14370 SYMBOL 2699,97 ,85,181,67,71 
1218 IF UFFERStAF)="5S"THEN GOSU ‚181,995,89 
RE ZIB0 {0P}| 1524 SYrRQL 210,117,85,95,85,85 
1229 hscoret="BAAR" ‚85,85,87 


IHK 


£{DF} 
iFm} 
{FC} 
{EP} 
43} 


IKI} 


INK} 
1007 


{Ak7 


iNB} 


{ER} 
DM} 
{013 
{BD} 
ans 
<De3 
{EI} 
{AG} 
XD 
{863 
{Dar 
[6ct 
{GE} 
{Kr} 
{G33 
{6 
ERHE 


{Gr} 





1514 SYMEDI 211,88,84,84,94,84, 
24 ,94.,.88 

15208 SYMBOL 215,1264,129,145,145 
„145,153,129,1726 

1538 GOSUR Th 

1548 RORDER A:FOR i=2 TO 151 INK 
i,„A:rNEXT: ISRAPHICS. FAPER, 14: PA 
PER 14 

1558 aF=CHRF (21) +CHR$ (282) +CHR 
(203) b$=CHR$ (204) +CHRFCZOTI+C 
HR$ (2084) : 1 8=CHRS$ (212) HCHRF(213) 
+CHRE (2714) : score#t=" ADB": lives- 
Rlevs-'"0B" 

1560 cH=CHRF 2A I +CHRS$ {281 3 +CHR 
12072) +CHR# 1707) 

1572 MÜCDE B:WINDOK 14,78,1,28:C 

LS:WINDOW 1,29,1,25: TAG: IGRAPHI 
ES.FPEN,„1:MOVE 472,388: PRINT as; 
:MGVE 486,240: PRINT b33 :MOVE #47 

8,394:PRINT c#, :MOVE 492,175: FR 
INT 185: TASOFF:LOCATE 17,5: PRIN 

T scores:LOERATE 16,137 PRINT 1iv 

es: LOCATE 17,9: PRINT hsepore$3 
1588 LOEATE 17,.17:FRINT lev# 
15978 TAG: GRAPHICS. PAFER ,B: MOVE 
472,56: PRINT 034 : !GRAPHIES. PEN 
‚SıMUVE 492,76:PRINT 08; : {URAPH 
ICS.PEN,„4:MOVE 492,36: PRINT 08; 
» FAGOFF 

1620 FLOT 489,399, 7:D0R04 539,37 

7,7:DRAW 539,81, 14: DRAW 480,81, 
14:DRAW 489,377,7 

isia PLOT 484,397 ,15: DRAW 535,3 

77,15: MOVE 535,83: DRAB 484,83,1 

5: DRAW 484 ,397,15 

iS2B FOR x=1 TO 15:LOCPTE n,4hri 

EPRINT,rand!:NEXT:FOR y=Z T0 24 
zLOEATE 1,y: 6CPRINT ‚rend! : LOCAT 

E 15,yt IEPRINT,rant! NEXT 

1636 FOR #=2 TO 14:FOR y=-2 TO 2 

4: LBEATE x ,y:13CPRINT „muster !=NE 
XTEINEXT 

1548 TAGOFF:GÜSUR 2448 

1458 ON mon GOSUB ?472,?7088 
1549 GOSUR Z2U82 

1878 FAPER 14:PEN £ 

15899 
1578 

CE,&4 
1702 SFEED KEY 1, lıyh>24: ny-—1 
ınb=3:LÜCATE 1,2 PAPER BE PRINT 
STRING$ (15," "}y:FAPER 2 

1718 IPUT,sprite!: 15YNCHLOCATE 

FEEKRADUBI NA+T,ybt ICFRINT,ball 


! ENIT: 18ET, 25,9, 36: IDISTAN 


{ch} 
{BF} 
ei} 


{HA 


{KM} 


{DK} 


{G03 
{293 


{NC}H 


{AR>F 


{003 


{FL} 


{AN} 
{BC} 
{Fir 
{BF} 
tPH} 
{Pr} 


{HB5 


HK} 





54 
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12 3SYNCHCALL %BBW&:lOCATE PEERG 

EADgB} 7443, yb: !CPRINT muster !s1I 

FAN <>16 THEN GOTO 1718 ELS 

E xb=PEEK IRABNB}/ArT-SPEED KEY 

15,2 

1772 IF xh>& AND sb<1l# THEN zwx 

=-1 ELSE IF xbs=& THEN swe=i 

1730 7 

1744 !PUT,sprite! 

1750 GOSUB 1819 

1760 IF yb=?4 THEN k=-PEEK (UAABZ 

JNA-ZD-shbs IF Kiel AND k>=-2 THE 

N swy=-swy:SDUND 1,10,4, 15: 5SDUN 
DD 1,20,4,15 ELSE IF(k=t AND sw 


=UIDR (k= !z AND sux=—1) THEN SOUN- 


BD 1,28,4,157 SOUND 1,18,4, 153 swy 
=-syy: IF xbi>2 AND 2b<>14 THEN 
SWE=S-ERK 
1779 IF yb=25 THEN LOICATE xb,yb 
PAPER BEPRINT" ":lives=lives-i 
sGOSUB IFRB: FAPER 14: LÜCATE 17, 
1S:FEN i:FRINT RIGHT$(STRFÜlIive 
s) ,LEN(STRFtlives)} U): IF lives 
=# THEN GOTO 7458 ELSE GOTO 167 
[| 
1780 IF ascore=zsumilevw} THEN Iev 
=lev+1:ascore-A:G0SUB 2208: 6070 
1570 \ 
1778 
100 
1818 
18924 


GOTO 1744 


»L=erb:yi1=yb 

GOSUBR 1958 

41938 IF RNDsIG>E AND yb>3 AND y 
b<25 THEN IF feldixb-2,yb-Ztrswy 
+=B THEN ybsyb+tsny 

1848 ybezyb+tsuy: IF yb=2 THEN SDU 
NB 1,12,1,,,,1Qrsrıy=-Bny: 

1850 IF »xb=14 OR xb=2 THEN SOUN 

D 1,20, 1,5, „18: 5wWx=-Enx 
1859 xb=kh+swm x 
1970 LOCATE x1,yl: !EPRINT mußte 

r! “ ” 
1580 
1878 
1708 
1510 
1920 
1958 PEN 1:PAPER läd: score$s=5TRF 
{score} sl_DCATE 27-1LEN (score$) „3 
:FRINT RIGHTS (score$ ,LENiscore$ 
I-1) 

: 1748 RETURN 

: 1958 fmfeldixb-2,yb-Z2)sIF yb<25 
THEN IF f<>@ THEN SOUND 1,2008 
5,15, „„49r7ascoresascohretf:scor 

e=score+f:G0SUB 1939: suya-swyrl 

F teldtxb-2,yb-2’=1 THEN score- 
scöre-ascoretsumtlev)rascore=ssu 

m{lev}ELSE feldinb-2,yb-2)-0 
19590 IF score>=40a8 THEN IF sco 

re<i=4038 THEN GDSUB 25350 j 
1778 RETURN 

1988 IF yb>3 AND yb<23 THEN IF 
feldinb-2,yb-Z+teny}=@ THEN yb=y 

b+tsny 

177B RETURN 

zeaad END 

zu 

2028 x=POS (80) ı y-VPOSCHB) 

2u3# TAB: IGRAPHICS. PEN,2: MOVE SH 
-13+132-modes) +B-modes\4, 377-1 
y-1)#1a)+Z:PRINT as; 

2049 TAGOFF=:LOCATE #2,yıPEN 1:PR 
INT CHR$ (27) s CHRS&t 3} 3 a8; CHRF 22 
I; CARS {R} 

ZB50 RETURN 

z2u40 ° 

za7a INK B,&: INK 1,18: INK 2,0:1 

NE Z,26:1NK 4, 13: INK 5,1:1INK 5, 
PR: INK 7,25: INK 8,7:1INK 7,3: INK 
| 10,8: Ink 11, 195 INK 12,15:Ink 1 
3,26: INK 14,8: INK 15,12: BORDER 

B &: RETURN 

i zadd TALL %BEB2:INK 6,22: INK f, 
i Z4: INK 5,2: INK 13,8: INE 14,8: IN 

K 15,15: 1INK 2,2: INK 9,B: INK 7,1 


LOCATE xb,yb: !IEPRINT,balE! 
IPUT,sprite! 

FOR dei TO ttsNEXT 

RETURN 





S:INK 19,25: INK 11,8: INK 7,2&:1 
NK 8,24: INK 12,%: BORDER B:RETFUR 
N 

za 

21094 e=s1:ENY 5,6,2,1,93,-1,3: 18, 
B,isENV 1,1,15,1,15,-1,57ENV 3, 
5,2,1:2ENVY 6,12, 1,1, 18,71, 2: ENV 
Zu1,154 iS in 
a,-1,42%:ENV 4,1,15,1,19,71,6 
z13B DATA 478,49,7459,930, 358,48, 
718,439,319,490,716,40,289,48, 716 
„49,317,199,756,189,3797, 120,956 
‚109,478,49,959,408,359,90,718,4 
4,%319,40,715,40,284,438,716,49,3 
19, 190,955,199,478,48,945,90,39 
B,49,719,40,319,498,716,48,284,4 
0,714,408,317,199,95&6,190,379,10 
0,956 

2122 DATA 100,379,40,954,40,358 
‚49,851,49,379,25,851,#8,4708,25 
„756,40,478,199,1911,129,239,90 
‚Fin, 30,253,40, 956 ,40,284,49,95 
5,49,317,48,9756,48,2753,75,758,7 
5,5317,49,758,40,284,75,716,75,5 
509,40,7:19,48,317,109, 956, 199 
?ISE DATA 239,40,750,48,253,48, 
756,49,284,430,956,40,319,40,495& 
„48,25%, 109,758, 190,784, 12,716 
‚ı20,3197,198,956,108,259,90,958 
„48,753,48,956,40,284 ,40, 956,48 
„317,49,956,48,753,75,758,759431 
4,49,758,49,284 ,75,716,75,359,4 
8,718,40,519,190,956 

7140 DATA 100,379,490,956,48,358 
,‚49,551,49,379,25,851,48,478,25 
‚96,42,478,1900,19711,109 

2159 RESTORE Z11@: FOR i=1 TO 52 
:READ H,L=:SQUND 1+16+732,H7/2,1,® 
„esREAD H?,L2:S0UND 2+8+32,42/2 
‚L?,15:SDUND 4+8+16,h/4,12,8,e+1 
: IF INKEY$=""THEN NEXT ELSE BOT 
G 218 

2169 e=e+1l:IF e=4 THEN e-1 

2170 G0TO 2150 

ZiBM RETURN 

2170 
?2zaa 

















{FO} 


{EB3 
{ATF 
{PK} 
{BJ} 


{kB} 


{LA} 


{PF} 
Adalıp2 
ta} 
{IB} 
{Bf} 


{NP} 
{E63} 


{CA} 
{HD} 


{EJ} 
{HA} 
{PE} 
{1P} 
{AB} 


tal} LGGATE »b,yb: }EPRINT ‚muste 


IF lev=58 THEN G0TO 5420 
PAPER 14 

223@ DATA 127,128,129,134,131,1 
32,134,229,729,231,295,202,226, 
214,201 ,176, 188,165, 143,166,191 
„206,253,232,246, 252,244 ,295,22 
2,228,561,38, 190,171, 95,17B,184, 
150, 174,205,227, ‚238, 234 ,255,19& 


{BI} 
{AB} 


‚206, 181, 144 „253,224 
azam RESTORE 2?5@: FÜR ı=-@ TOD Ie 
{Al} vsREAD lesNEXTrle=le-127 
2258 go=INT {RND*S}:ON go GOSUB 
EP} 2270,2798,2310,2338 
{BP} 27260 5OTO 2358 
2278 INK 2,1 
ZZB8 RETURN 
{LI} 7299 INK 2,15 
{AJ}| 2388 RETURN 
{AR}| 2318 INK 2,13 
{AB} 2526 RETURN 
{390?| 2338 INK 2,97 
2349 RETURN 
23590 Levs-S5TR#tlev):LOCATE ?A-L 
{KA} ENtlev$) „17: PRINT RIGHTE (ev, 
ENtlevt}-) 
2368 FOR ii=B TO Fsadr!sii)=PEE 
£FF} Kistchar!+le#B+tii) NEXT 
{CH 2378 FOR i!=0 TO 7.5 STEP 9.5 


2388 FOR ii=@ 10 7 

2398 z=INT(RND*qual)+i: IF zYB T 

HEN p=B+g=9: IF 2>15 THEN p=3:g* 

zıiF z>3A THEN p=1l2:gqg=4: IF z>=5 

a THER p=el3:ıq>=1 

2400 PEN p 

2418 SOUND 1,11*#1!,1,2,1:LOCATE 
13+5, ROUND di 1#23 +5+akı IF MIDEL 

BEINFLadr ! LINTti 3) „O3 „ai + „1)=" 
L"THEN FRINT CHR#FI2SSY SH feldlli 


{PJ} 


{KM} 


.{C0} 


{AH} 
{PO} 


{NL} 


{PF} 


tor} 


{ND} 


{JM} 


{Ph} 
<cP} 
{FH} 
{CH} 
<Py} 


{AL} 
{IN} 
{NM} 


{BD} 


£PI} 


{DB} 
{EP} 
{BE} 
{AK} 
{Ar 
{PN} 
{BP} 
{FI> 
ass 


{BG} 
{Il 


{BB} 
en} 


we} 
{IH} 





programme 


+3 ,ROUND<(i !#+2)+1+Gk)=gqisumtlev} 

=sumtlewv) +4: ELSE ICPRINT „muster! 

sfeldti3+3,ROUNIKE !#23Hitok)=M 

za2a NEXT 

2434 NEXT 

2448 RETURN 

2458 

2240 SYMBOL AFTER 127:5YMBOL 12 

7 ,%55,&FF „330,850, 7F „EB, tFE 8,80 

2470 SYMBOL 128,%18,83C0,%65,&D0B 

„EDE,Kb6,RIC,HIE 

2480 SYMBOL 129,%0, 

R2&,RSC,H1A,BO 

2490 SYMEDL 130 ,8FE,N2R, &io, “iD 
„HIB,u7C,R7C, FE 

250m SYMBUOL 131 88,830 ,4E7,8E7, 

25,424, FF,&FF 

251@ SYMBOL 132, ,8AA,&FE,&EE,&54 

„En ,692,192,&10 

2570 RETURN 

2538 LOCATE xb,ybs !ICPRINT ,muste 

r !sve=4Z2:anz=IıFOR n=1 TOD 4:0UT 
%BC04,7:0UT &BDAG,3B8+n;QUT &EC 

AA,2:007 SEDAA,46-ns FOR vel TO 

vesNEXT:NEXT 

2548 FOR m=i 10 anz 

>558 FOR n=33 TO 26 STEP-L:QUF 

%BCRQ,7=:DOUT *EB@B,n:FOR v=1 TOD 

ve:NEXT:NEXT 

2548 FOR n=43 T0 

:DUT &BDBB,n; FOR 

zNEXT 

257A FÜR n=27 TO 

:SUT &BEDAA,n: FOR 

:NEXT 

2580 FÜR n=49 TO 92 STEP-1700T. 

&BEDO,27:0UT KEDNA,n:FOR ver T6 

ve:NEXT:NEXT 

2579 NEXT 

26508 FOR n=2 70 4:DUT %BC0R,7:0 

UT £EDEB,34-n: BUT 4BCRB,2:0UT %& 

BOAB,A42+n:FDR v=1 TO verNEXT:NE 
:: INIT=:LEOCATE 1,25:PAPER Q:PR 

INT STRING$(153," ")z:PAPER 14: | 

SET ,25,98,3&: !DISTANCE „4: !PUT,sp 

ritet - 

Zul FOR y=3 TO 25:LOCATE 3,y:P 

RINT CHR${215)3+FOR i=B TO Z@: NE 

XT=SOUND 1,w, 1,35: LOCATE 3,y-l: 

ICPRINT ‚muster !zFOR w=49 TD 20 

STEP-1:50UND 1,W,1,15:NEKT:NEXT 

:lives=livesti 

2528 LOCATE 17,13:PEN 1:PRINT R 

IGHT$ (ITR$ (Lives) ‚„LEN{BTA$ (live 

s}}-1) 

2438 FOR i=i TO 3:50UND 4,1008, 

29,15:S0UND 4,500,29, 15: NEXT:sc 

cre=scare+50:B0T0 1699: RETURN 

zen" 

2745598 IF score>hscore THEN hscor 

esscore 

2660 hscore$=STR$ (hscore) 

2678 !GRAFHICS.PEN,O:FOR x=t4 TO 
329 STER 3 

2680 MOVE x„1:DRAW %,399:MNVE & 

3B-x ,1:DRAW AIB-x „379: MOVE 1,8/ 

DRAW SI8,2x/2: MOVE 1,599-2/2:D 

RAN 640,39 9-% /Z:NEKT 

2430 GOSUB Iö6bR 

2708 !5RAPHIES.PEN, 2: 16RAPHICS. 

PAPER ,G:LOCATE 4,1@1a$="%* Game 
over #":G50SUB 2292B:LOCATE 2,22 

sa$="Press Fire to Play" sGüSsllB 

2B2@:LOICATE 5,132 35#="Score ı "+ 

STRING$(S-LEN (score$) , "GIHRIGH 

T$ (scor e$ ,LEN {score#?—-1}7 GO5UB 

2020 

7710 hscares#=STRING$ (5-LEN (hsceo 

re#) „"A") HRIGHT& ihscoret,LENihs 

cores) -t}=LOEATE 5,16: a$8="Hscor 

et: "+hscore#:6G05SUB 2828 

2728 ON mon GESLB 2970 ,?2B68B: IF 

mon=2 THEN INK 2,2 ELSE INK 2,8 

2738 WHILE INKEYS<>""IWEND 

z748 CALL ®BBQ&: LOCATE 8,74: 3$= 

"Okunn !"2GOSUB 220: ERASE feld, 


CHF? 
{BE} 
{EN} 
<bBM} 
{AG} 


{Ic} 
zDn3 
SFE, Eee, tFE, 

{FP} 
<DcH 
{KE} 


{PO} 
Ar} 


{DP} 
cu} 


{ACH 
SB:DUHT LBCOO,2 
v=i TO ve:NEXT 

{HE} 
34:0UT %BCRR,7 
v=1 TO veıNEXT 

{LG} 


{JN} 
{Bl} 


{GN} 


ı0cy 
{KB} 
chrt} 


{AB} 


{EM} 
TER} 


{AO} 


{0B} 
{CK} 


{PM} 


{AH} 


{MP} 
{EN} 
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programme 


sum: BGOSUR 2770: score=8:69T0 123 
[ 

z7S0 * 

ZrEB 

2772 SYMBÜiL AFTER 256: MEMORY 87 
FFF:SYMBOL AFTER 127: stehar !=HI 
MEM+ISGÜSUR 2468 

?7aR DATA KOR,LUO,20B, AED ,CR,E 
CP,LCO,LBR,RB4,LAC,LAE LAD, RB4, 
RC R 

27970 DATA %84,R28,284 284, 804,8 
DC ,%84,%84 ,%84 ,880,884 OD, RE, 
SE „884,200, %48 

zZaAB DATA RBB 

zei RESTORE 2758 

2828 muster !SUA20R 

2838 FOR i!=muster !TO muster !+3 
ZYREAD sıFOEKE 1! ,a:NEAT 

2049 DATA ,„,,,&DA,REB,EFO,RFO,& 
FÜ,SFQ,&FQ,&FB,8FA,8F0,u44 SO, 
Kyrnre nid ABB, EFO,EFO,EFD,EFO 
„&FO,uFB,tFO,3R 

2BS5@ DATA EAA,8BB, non ar rd, 
B8,270,8F2,879,8 0,8 F0,8 2,8 FG, 
EEONEAA EB, gun 0 TE ZA ET 
EI, ER RER EIB EIN EN RER 
Li} 

TEL DATE Rdn ns TI RO, 
FR,EFO RFB,EFO,RFR,EFB,SFO,RFO, 
BI REA san AR RER REN, FO 
„BFE,BFO,EFO,RFO,BFO,RFM, SA, BB 
[=] 

2870 DATE gagnnr1 644,558, 8F0,% 
FL FO &FB,&FR,SFO,SFO,RFO,EAA, 
BOB, ya03 997, 9,589, FO,HFO,SFR 
„HFB,SFB,EFG,SFO,EFE 0A SER, 


2BUM RESTORE 2BaR 

2898 sprite!=415658 

ZeQ2 FOR i!=sprite!TO sprite!*+1 
SR: REARD a:POKE ji '!,„arNEXT 

2918 DATA 200,%0B,308,80R,8 00,8 
CB,&CD,588,484,&7C,RRC,RAC, Di, 
AT 

2920 DATA R56,5RE,RD4,EFC,&ES6,% 
B7,EDA,RFC,EFEC,&E0,%B4,&FC,KAC, 
234,284, 206,548 

2728 DATA 298 

294A RESTORE 29189 

2950 ball !=muster !+32 

2588 FOR it'=ball!TO ball!+32:RE 
AD asFOKE i!,a:NEXT 

29778 DATA ER, LOR, HAN, 8DA,MOF „8 
BF ,„&0F „AD ,%4B,303, 803,807 ,R4B, 
ECT 

29788 DATA KCS,SC7 ,E4R SEES, ROT, 
C7,#4B, RÜ3 R03,807 ,BAF,SUCF,ECR, 
REF, &BB,SOB, 200 

2770 DATA 00 

zaan RESTORE 2970 

Self rand!=ball?!+32 

228 FOR i!=rand!fTO rand!+32:RE 
AD arPOKE 1',a:NEHT 

za30 

2948 DATA 0,9,8,2,2,73,0,0,0,09,0 
„E,1,1R,0B,21,16,AB,CD,Di 

za50@ DATA BC,C9,16,A9,19,90,24, 
r2,C3 ,6B,AQ,0C3,E2,A9,03,EF,AB,O 
3,2E,Al 

3068 DATA 03,32,A1 ,03,50,AT\C3, 
72,A1,03,70,A1,52,55,D4,44,49,5 





GM} 
{AP} 
SAbH 


{ER} 


{GB} 


GN} 
{Ar} 
{HB} 
{MP} 


tEK} 


{DL} 


<DCH 


1067 


{ED} 
A) 
BA} 


tJEI 


{IC} 


IHM} 
{AF} 
{NK 
{RH} 


{KIT} 


<LL} 


{Kr} 
{BD} 
KAG} 
{DB} 


{00} 
{Ar 


{AP 


{LF} 


3,54 ,41 SE 
3478 DATA 4E,43,05,53,95,D4,55, 
57,4E,03,45,50,52,47 ,4E,04,49,4 
E,47,D4 

3080 DATA 47,52,41,50,48,497,453, 
53,7E,50,45,0E,37,52,41,50,38,4 
7,43,5% 

2E90 DATA 2E,50,41,50,45,D02,4,F 
E,1,09,CD,24,BB,FE,8,CN,Ci ,AB,F 
E,4 

3180 DATA CA,7D,08,24,2,00,54,5 
D,SE,B,DD,66,1,BB,5E,9,1,14,2,E 
D 


Z11@ DATA BB,1,14,2,65,21,EC,7y 
197,54,50,E1,30,02,8B,AB,29,58,8 
„AB 


3128 DATA 2N,4,AB,BD,DA,BB,AG,B, 


n,CA,BB,AB, 24,0,89,95,6F ‚72,8, A 
A,ED 

3138 DATA 4B,N,0,9,22,2,A0,2A, 
2,08,03,7E,00,2%,8,49,39,5,A8,B 
D 


z140 DATA DA,DB,APR,ED,SE,A,AQ,1 
0,22,8,AM,ED,4B,5,49,7,22,2,AQ, 
2a 
zisa DATA 2,AD,03,7E,AR,C9,FE,I 
‚C2,DD,46,1,DD,6E,9,22,8,R4,09, 
FE 
3169 DATA 3,08,DD,7E,4,1,50,2,2 
1,90,02,FE, 10, D2,2A,RlyFE,9, 09,2 
A 
S17B DATA A1,3D,CA,E,A1,9,20,€2 
‚7,81,DD,56,3,DD,5E,2,ED,53,4,A 
[} 
Z180 DATA DD,46,1,DD,4E,9,ED,43 
‚6 ,80,17,22,2,09,22,9,52,09,22, 
bar } 


3192 DATA 69,09,00,17,BD,09,FE, 
1,69,C0,78,6B,.25,2D0,0D,1%,B0,54 
‚3D,0D 

Zzed DATA &6,1,DD,5E,9,3E,8,1,4 
‚„B,ED,BD,1,4,0,65,?1,FC,7,19 
zZz1ıa Data 54,5D,E1,30,62,4A, Al, 
C7,21,0,8,22,0,90,22,2,00, 22,4, 
[a1] 

3226 DATA 22,6,09,22,8,99,22,Aı 
#0,C9,FE,1,08,DD,7E,R,CD,DE,BB, 
C7 

3238 DATA FE,1,C9,DD,7E,A,Ch,EA 
‚BE,CF#,ende 

3248 RESTORE 5848 

3254 a'=kamge 

5260 READ b&; IF ba<>"ende"THEN 
B=VALURT+bEI SPOKE a!,bratma!+i 
:SE0T0 S208 

3272 ERLL Lada 

3230 RETURN 

zz 

3306 LOCATE 1,25:FAPER BEFRINT 
STRING${LS," ")5 

3319 FOR i=18 TOD SA-SOUND 1,3,5 
„343-2, 3,7 I\2+6:0UF7 ZRCRQ, 2: OUT 
SADBA,A47:FOR nel TOD AB:NEXT:ONT 
2EDAA,45:FOR nei TO S@:NEXT:QU 
T 8EDAQO,A8-FOR n=i TO SRSNEXT 
3328 NEXT 

3538 FOR i=Z@ TO 15 STEP-1 

3I4@ SOUND 1,500,20,172, 451 

NEXT 


3352 
32348 RETURN 


3378 


Lilies) 
{FB} 
{Gr} 
{MB} 
{KP} 
{ch} 
{PB} 
ICh} 
{NP} 
tar} 
{DE} 
{mm 
LulTce 


{FM} 


{GP} 
{HG} 


{LD> 


{NH} 
{NP} 
{LAN} 


uich, 
{873 
ICH} 
{P3} 


-<IE} 


{ER} 
160% 
{HK} 
lH 
{RR} 
{05093 
{FE} 





3398 GGOSUR 5660: MODE 1:PRINTAa# 
" = AMSRREAK -—-— 
":G0OSUB ZA2M:PFRINT 

3372 PRINT"It was in Z512 „hen 
a team of exelilent" 

FA FRINT"scientists discovere 
da fantastic dim-" 

S418 PRINT"mension !" 

5428 FRINT"The industry suspect 
ed great profit „” 

=429 FRINT"the scrıentists becam 
e fanatic „ the poul-"s 

5449 PRINT"Liticans were afraid 
of political unrest”; 

>45A FRINT"and the theologians 

regarded the disco" 

3468 PRINT"very a5 a proof for 
the exristence nf " 

3478 PRINT"god „" 

494 PRINT'A genius scientist i 

nvente] a special" 

3490 PRINT"shzp to exsplore the 

rew dimension „ But” 

25AG PRINT"tHRe first attempt wa 

ss a faliure because" 

3518 FRINT"the scientists found 
out that 59 strange"; 

2528 PREINT’walls,nhich are prob 

ably used for defen-"5 

3530 PRINT"ce,bared the way int 

o the riew dimension."; 

z549 FRINT'Naow they Iook fur a 
cmuragaous pilot wha"s 

ZS55R PRINT"isS wiliing to destro 
y the barriers,al-" 

3552 PRINT"though this is a dan 
gerous task..." 

35728 FRINT:Ta*=" Fress a 
ny key to play. "ıG0SUJR ZBZR:ON 
mon GOSUR 2274,70 

3588 CALL %BBD& 

=378 RETURN 

SABE MODE 1:modes=16r5PEED KEY 
18,3:0N mon GOSUB 2070,79: PAP 
ER B:LOCATE 10,10: a#="{Rlun or 
[Blasic ?":6G0S5UB ZB20: LOCATE 27 
„IBzFEN 1: INFUT"®,n#: IF LEFTS CU 

PFERS& (n#) „LI3="R"THEN MODE 2: INK 
1,24: INK B,@: CLEAR: BORDER BEN 

D ELSE RUN 

5610 

z62B MODE BrLOCATE 7,4: a$="YOU 
ARE"=:GOSUR ZERB:LCEATE Fb: Ast=" 
THE BEST PILBF!!";50SuB 27028 
55359 LOCATE 2,8: A#="YDU HAVE DE 
STROYED": SOSUB ?A2R:LOCATE 4,10 
A$="THE BARRIERS!"-BOSUB 2020 

3648 LOCATE S,13;af="Score 3 "+ 

STRINGF (5-LEN (scoref} ,"E"}+RIGH 
T$iscore#,LEN (score#) -1):505UB 

Z02R: hscore#=STRINGE# (5-LEN (hsco 

re#} , "BI -+RIGHTF ihscore# ,LEN {hs 

core#}-1}3:LOEATE 5,18: a$="Hscor 

e: "+hscoref:G0SUB 72920 


"650 LOCATE 2,24: A$="PRESS FIRE 


TO PLAY"TIGSOSUR FAZATCALL 
-ERASE FELD,SUM:GOTO 1238 
Sacad BORDER BSFOR i=0 TO IFr7INK 

i,„08:NEXT:RETURN 


ERBIE 


ENDE BES LISTINGS 


{PD} 
{KP} 


{FG} 
{16} 


{ar} 


{BF} 


{NK} 
{IE} 


<DP3 
IKE3 


{5T3 
{MP} 
{GH} 
{DEF 
{PP} 
{BP} 
Acc} 
{ik} 
iG1} 
gSCH 


{DC} 
ICH} 


{FF} 
{AN} 


{Lk} 


{06} 


tKkM> 


{CK} 


{PN5 





Wer schon immer mal auf dem ei- 
genen Bildschirm so richtig her- 
umpfuschen wollte, aber das mit 


dem Schneider-Basic noch nicht 
so konnte, der bekommt mit 


SCREEN COMMANDS genau 


Gompute mi 


die richtige Erweiterung in die 
Hand. Zudem schluck: sie kein 
einziges Byte des Basic-RAMs, 


weil der Maschinencode von 
SCREEN COMMANDS im Sy- 
stem-RAM liegt. Durch diese 





10 





ww.c16chris.de 


Mertkode ist das Programm be- 
dingt resetgeschützt, auch dürften 
keine Probleme mehr mit den Be- 
fehlen MEMORY und SYMBOL 
AFTER auftauchen. Hier nun die 
Befehle der Erweiterung im Ein- 
zelnen: 


1 (824900 bis &7FEF) und Bank 3 
(&2C000 bis &FFFF), der Stan- 
dard-Bildschirmspeicher. Danach 
richtet sich auch die Übergabe des 
Parameters: Wird eine andere 
Zahl als 1 oder 3 übergeben, rea- 
giert das Programm mit der Feh- 


Wartet auf den Strahlenrücklauf 
(entspricht einem  CALL 
&BD19). 

MASK, bildschirmmaske 
Bewirkt eine Bildschirminvertie- 
rung über die angegebene Maske, 
wobei der übergebende Wert, also 


programme 


auch der Bildschirm geändert 
wird. 

SWAP 

Damit ist der User in der Lage, 
die Inhalte von Bank 1 und Bank 
3 zu vertauschen. Es werden kei- 
ne Parameter übergeben. 


BASE, bildschirmbank lermeldung “Improper Argu- | die Variable “bildschirmmaske“ 
Dieser Befehl ermöglicht es, in | ment“. zwischen 0 und 255 liegen muß. | Zur Eingabe: 
der jeweils anderen Bildschirm- | COPY, bildschirmbark Das Programm eingeben und mit 


bank zu arbeiten, ohne daß der 
momentane Bildschirminhalt ver- 
ändert wird. Die einzig mögli- 


Kopiert den Inhalt der angegebe- 
nen Bildschirmbank in die jeweils 
andere. 


SCREEN, bildschirmbank 
Dieser Befehl ist eng verwandt 
mit BASE, nur daß hier außer der 


RUN starten, Der Maschinenco- 
de wird dann eingelesen. Zum Sa- 
ven SAVE “SCREEN-COM- 








chen Bildschirmbänke sind Bank | FRAME Änderung der Bildschirmbasis | MANDS“ eingeben. 
Dus Listin + 1179 DATA 75,B8,035,47,85,B7 {733 [1458 DATA B7,02,89,B1,03,19,BD {JE} 
1220 DATA C2,BA,EL,21,99,C0 {KI} |144B DATA BODS,BB& <Pa} 
1214 DATA 11,09,99,4&, 19,77 {ACH [1470 DATA CD,AE,B1,32,CB0,B61,09  {ND3 
SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN 1222 DATA 78,12,13,23,7C,BS {MH} |1480 DATA ROFB,OnA {DH> 
Y 2.8 1232 DATA 20,F5,09,63,00,B1 {GN} | 1498 DATA CD,4E,B1,47,035,06,BE {HB} 
1248 DATA B197,875 {CL} 
1258 DATA 43,4F ,59,D9,53,57 {JH} ENDE DES LISTINGS 
1BBB "nom nn {EF}| 1258 DATA 41,09,40,41,53,08 {IE} 
12ia ’-—- SCREEN-COMMANDS -—- £JE3| 1270 DATA 53,43,52,45,45,CE tEE} 
1228 '-- (c} 14.05.87 by — {P1}! 1792 DATA 42,41,53,05,46,52 £PF} 
1939 '-— Alexander Stra -- {LP}] 1298 DATA 41,4D,05,@0,CD,AE {AB} 
IB4B "---- nenn {0J3}| 1382 DATA B1,57,27,38,04,1& {IN} 
1mSB RESTORE:DEFINT b,1,n {GM} | 1318 DATA 08,19,02,16,48,01 {HB} 
1052 FOR 1=1 TO SrREßd as,b {nM}| 1320 DATA 08,48,59,67,ED,BO tnE> 
1070 a=VvAL("K4n$) {HK}| 13350 DATA 09,80,30,B7,02,BA {PN} 
1289 FOR m=B TG b:READ es £{JB3| 1548 DATA B1,B2,02,C5,Biy21 {BF} 
1270 POKE a+m,VAL{"&"+c$) {DF+ 13590 Data 88,00,7E,AB,77,23 {HD}. 
1180 NEXT m,i:CALL &BAC7:END {LM} 1249 DATA 70,B5,28,F8,67,5D {P1} 
illd '—----- £BP}| 1378 DATA B7,C2,BA,Bi ,B2,C2 {BC} 
1129 '-—— HC-CODE DATAI -——— {MG} | 1390 DATA CO,B1,7B,FE,91,24 {FH} 
1130 nn {01}| 1398 DATA B3,3E,40,67,FE,B3 {KM} 
1148 DATA BEC7,853 {nA}| 1522 DATA C?2,C9,B1,3E,0C8,09 {BP} 
1152 DATA 01,D9,60,71,E9,58 {L0}| 1510 DATA BIRA,D11 {PE} 
11480 DATA C3,D1,BC,87,B1,C3 {NM} | 1420 DATA CD,09,B9,03,78,D8 {ER} 
117@ DATA 23,B1,C3,E4,B2,C3 {EE}| 1438 DATA CD,29,B9,03,80,09 {MH} 
1188 DATA 39,81 ,03,F8,88,05 {Ad3| 1449 DATA 2549 ,00& tEF} 





Dieses 


kurze Progrämmchen 
stellt ein echtes Bonbon für alle 
Schneider-User dar, denn mit die- 
sem kann man von nun an Pro- 
grammzeilen im Programm selbst 
erstellen! Durch die Befehlsfolge 
CREATE, (string) kann man qua- 


si eine variable Programmzeile in 





eigene Programme einbinden, 
wobei der String die auszuführen- 
den Befehle darstellt. Die Zeilen 
1300 bis 1390 zeigen anschaulich, 
wie man mit dem Befehl arbeitet. 


Der Befehl darf aber niemals in- 


nerhalb einer Schleife stehen, 
noch eine Zeile des vor ihm lie- 


genden Programms verändern, da 
sonst der Interpreter nicht mehr 
an die richtige Adresse zurückfin- 
det. Das Harmloseste, was in ei- 
nem solchen Fall passiert, ist ein 
“Syntax error in 5015°... Das Pro- 
gramm legt übrigens im System- 
RAM und verbraucht deshalb 


keinen Basic-Speicher, leider läuft 
es nur auf dem Schneider CPC 
464, 


Das Programm wird mit RUN 
gestarter, woraufhin der Maschi- 
nencode eingelesen wird. Abgesa- 
ved wird mit SAVE “CREATE, 


iigd MODE i:DEFINT b-z:PfÄPER 8 {NL} | 1240 DATA B#,EC,ES3,86,67,AF,CD {OHM} 

111m ELS:RESTÜRE:READ a$,b* {ADC} | 1270 DATA C6,E6,63,05,B97,C7,07 {II} 

- 1120 a=VALUR"'+a$) {ld | 17200 een n 7 {AI} 

SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSLMMEN 1130 b=VYALt"&"+b$) JB} | 1290 '- DEMB + {PG} 

v2.8 1140 FOR c=B TO b>sREAD ds IMD+ I 15994 "mr em {BP} 

1150 deVALt"R"+dhh {ID} | 1312 zes (Dear "DAG"T+CHREIN {EE} 

1aB2 "—------ mem tOC# 1150 POKE a+tc,d:NEXT:CALL a {BM} | 1320 28th )="141R "WAR"+CHRF AH) {04H} 

inid '-- RS%-RBefehl GREAFE -- {PF}! 1176 DATA 9197,45 {CL3 | 1338 241 7)=P1A20 "DIE"HOCHRE II {AB} 

1820 "tem an ee en tEE3| 118B DATA 91,19,B1,21,235,B3,C05 XEB} | 1349 24 (D="1438 "BEMD"HCHRF EI <cG} 

19350 '- FORMAT un {PE}| 1178 DATA D1,BC,15,81,0%,10,Bi {ED+ | 1358 z#{12)="144B "SOOD"+CHRFEM £EN} 

1849 "- !ICREATE „azz# En {mm>| az0A DATA 43,57,45,41,59,05,80 £NOF| 13549 zrtSIe"1450 "BYE"+CHRS CD) ICH} 

ı1a59 "- zz$="1B END"+CHRFIEN — <Bsr| 12iB DATA F5,D5,CD,023,B7,Di,Fi {IC}! 1579 1=-i SON} 

12650 men an nen CAIY! 12270 DATA B7,CA,ED,CF,SD,B7,C2 {OF} | SB 1=1+2: ICREATE  ,#82$ 11) {EN} 

1n78 '---- ic) 23.05.1907 {0B}| 17308 DATA 78,00, 135,EBR,5E,273,56 {FG} |’ 778 IF 1<5 THEN 1388 ELSE END {MK} 

1080 '-- by Alexander Stroh -- £0B}| 1248 DATA EB,CD,61,00,B7,CA,öC TEK}F 

1B9d '---—-- 4-1 {BB}| 1256 IKD} ENDE BES LISTINGS 


10/87 


Data C9,CD,94,EE,38,08,602 


Sompute mib 
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checksummer 








Der Checksummer 
für die Schneider-Computer CPC 464 664 6128 


Worauf alle Schneider-User bis- 
her sehnsüchtig gewarter haben, 
das wird jetzt an dieser Stelle ver- 
öffentliche: Eine erheblich ver- 
bessere Checksummerversion. 
Nun ist es möglich, schon bei der 
Eingabe einer Basıczeile festzu- 
stellen, ob ein Eingabefehler be- 
gangen wurde. 
Ab dieser Ausgabe finden Sie hin- 
jeder Zeile eine zweistellige 
Boc stabenkombination, die von 
geschweiften Klammern einge- 
rahmt wird. Anhand dieser Prüf- 
summe kann die Eingabe jetzt auf 
ihre Richtigkeit hin untersucht 
werden. 


Um ein beliebigs TRONIC- 


Programm abzutippen, gehen Sie 
wie folgt vor: Laden Sie zuerst 
den Checksummer und starten 
Sie diesen mit ”RUN”. Auf die 
Frage nach dem verwendeten 
Computertyp antworten Sie bitte 
mit der entsprechenden Compu- 
terbezeichnung (464/ 664/ 6128) 
und geben Sie diese ein. Anschlie- 
ßend wird der Checksummer ak- 
tiviert und der BASIC-LOADER 
automatisch gelöscht. Nun kön- 


nen Sie mit der Eingabe des Pro- 


ammes beginnen. Ist eine Zeile 
Eompler eingegeben, so wird die- 
se wie üblich mit "ENTER” abge- 
schlossen. Unterhalb der Zeile e er- 
scheint daraufhin die Checksun- 


1 RHHHHEIHRIHEIHIHISIHEÄHIIHNNSG 


Mi; iC) 19864 


BNPUBUN 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


1150 
| 47/7464 oder &128”3 v8 
1370 IF ve<c>täsa" 


00 
20, 
20, 


SCHNEIBER CPC * 
"# CHEEKSUMMER V 2.0 # 


** OTTFRIED SCHMIDT #* 
AHRHHHHRHHHIHHIHTHENHIENR 


„CD,22,BF,F5,C5 
CD,61,DD,B7,28 
CD,6E,AO,E1,30 


AC 
BF, 
BF, 


4A,ED,04,EE, CD,A3,E7,CD,63,E1 
2A,20,BF,0O8,FF,AF,AF,7E,FE,00 
26,05,81,99,23,10,F5,01 ,A8,4F 
3E ,0OD,ED,5A,8B,3E,0A,CD,5A,BB 
SE, 7B,CD,5A,BB,79,E6,FO,1F,1F 
18 „1F,C6,431 ,CD,5A,BB,79,E6,0F 
C5,41,C00,5A,BB,E1,D1,C1,F1,3E 
78,0C3,5A,88,09,E1,D1,C01,F1,C9 
CD,&1,0D,87,37,CB,CD,04 ,EE,DO 
7TE,FE,20,20,01,23,CD,D2,E6,37 
IF ,29,00,00,09,00,00,00,00,00. 
MEMORY BIFFFIFOR i=8&A000 TO A085 
READ asıPDKE 1 ,VALT"RUHası NEXT i 
EIS: INPUT"BENUTZEN SIE EINEN CP 44 


AND vhc>”&hd" AND vSc> 


| "#128" THEN PRINT CHRSC7ISGDTO 1160 


me. Stimmt diese mit der im Heft 
abgedruckten Summe überein, so 
wurde diese Zeile fehlerfrei einge- 
geben. 

Stimmen diese beiden Zeilen 
nicht überein, liegt ein Tippfehler 
vor, den Sie wie folgt korrigieren 
müssen. Dabei ist bei der Eingabe 
des Listings einiges zu beachten: 
Starten Sie niemals ein Pro- 
gramm, wenn der Checksummer 
aktiv ist, Speichern Sie das Pro- 
gramm nach der Eingabe sofort 
ab. Die Checksummen selbst 
werden nicht eingetippt. Sie kön- 
nen bei der Eingabe sowohl 
Groß- als auch Kleinbuchstaben 


verwenden. Bis auf. eine Ausnah- 


me können alle Editiermöglich- 
keiten verwendet werden. Aus- 
nahme: Eine Zeile kann’ nicht 
durch die Eingabe der Zeilen- 
nummer gelöscht werden. Um 
beispielsweise die Zeile 200 zu lö- 
schen geben Sie DELETE 200 ein. 

Leerzeichen die keine Bedeutung 
haben werden selbstständig igno- 
riert und gelöscht. Allerdings be- 
sitzen Leerzeichen innerhalb von. 
Anführungsstrichen einen Wert 
und verändern somit die Check- 
summe. Für den PRINT-Befehl 
kann auch das Fragezeichen ver- 
wendet werden. Viel Spaß und 
fehlerfreies Eingeben wünscht 


OTTIFRIED SCHMIDT ! 


ELSE IF v$="4A4" THEN adr=&BD5B: pufa=&ß 


A ELSE adr=&BDSE: putfa=täA 

1190 POKE &BFZ20,pufasPükKE &BF21 ,&AC 

1200 POKE &LBF22,PEEK tadr) :POKE &BF23,PEE 
Kiadr+1}:POKE &BF24 „PEEK (adr +2) 

1210 POKE adr „&C3: POKE adr+1,03PDKE adr+ 
2,&A0 

1220 IF v$="&664" THEN GDTG 1250 

12350 IF v$="&128" THEN GOTO 1300 

1240 GOTO 1340 

1250 POKE &A010,%52:PDKE 
SAOHF  &S52: POKE &AO7O,&DE 
1240 PÜKE &A020,&D4:POKE 
&R075,&DA4:POKE &AOTS,LEE 
1270 POKE BAOFF „SARA: FOKE 
&h023 ,8b9:POKE &A024 ,LEB 
1230 FOKE A026 ,%59: POKE 
1270 G0TG 1340 

1300 PÜKE &AO10,&4D:POKE 
SROAF „SADSPOKE &A07O,&DE 
1310 POKE &A020,&CF:FOKE 
%R075,&CFıPOKE A0FS,LEE 
1320 POKE &AO7FF „AS: POKE 
&.A023,%64:POKE &A024,2E8 
1330 PIKE &A026 ,%54:POKE &A027,8E2 u o 
1340 ELSSPRINT"CHECKSUMMER V2.0 IST JETZ WW 
TAKTIYIe u 
1350 NEW 


AOL 1 ,LDESFOKE 
&AO21 ,SEE=:POKE 
LAOBO „LET: POKE 
%A027 ,8E2 

&A01 1, DESPOKE 
A021 „4EE:POKE 


AUSG BE7SFORKE 


1180 IF v5="444”" THEN adr=&BD35A: pufa=tAd 





58 


Gompute mit 
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Der heile Wahnsinn!!! 

Wir verkaufen Joysticks, Cass., Disk. 
uva. zu Top-Preisen. Info gegen 80 Pf. 
bei: _ 

Comp. Gtub H. Pliet, 

Erikastr. 2, 4534 Recke 


Verkaufe Commodore VWC-20 

+ 135 Spiele + Basic-Kurs auf Kasset- 
te + VC-20 Randbuch + Tips und 
Tricks 

Carsten Andreas Paulsen 
Geträrke-Großhandiung 

2255 Langerhorn 


Hardware Ein- und Umbauarbeiten 
für alle Computer! Software! Schlüssel- 
schalter, Reset, !IRQ..., 

Katalog bei: Niels Grundel, 

Dohlenteld 283, 4330 Mülheim ? 


Verkaufe C-16(64KB eingebaut) 

+ Datasette 1531 + Turbo-Tape-Modul 
+ Floppy 1551 (3 Monate alt) + sehr 
viel Zubehör. VB 850 DM. 

Tel.: 08331/5716 ab 18 Uhr! 




















Atari? alle Typen, 


durch Microschalter 
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® zusätzlich 2 integrierte Paddle 
® Auto-Fire stufenlos einstellbar 


Verkaufe wegen Systemauflösung 
Floppy 1541 zu einem reellen Preis von 
260 DM. Tei.: 0201/3953495 

Hans Gondermann 

Höltingsweg 13, 4300 Essen 11 


G-16/G-116/Plus 4 

0-16: Verkaufe 64k-Steckerweiterung 
für 40 DM (neuwertig). 

Suche Gehäuse + Tastatur des 
C-115/Plus 4 für max. 45 DM. 

©-54: Verkaufe Orignat-Top-Games 
{Disk) Barbarları 25 DM, Metro-Gross 35 
DM, The last Ninja 45 DM, Road Runner 
45 DM alle mit deutscher Anleitung. 
Tel.: 0451/27546 Christian! 


Verkaufe C-16 Komplettsystem 

G-15 (128 K} + Datasetie + Grünmeni- 
tor + Drucker + Software + Literatur. 
vB 700 DM. Verkaufe Teile auch ein- 
zeln. Frank Reimann, 
Robert-Luetters-Weg 57 a 

5600 Wuppertal 12, Tel.: 02024473092 


Netzteil für G-16/C-116 

„hoher Strom 1200 mA - 

- kleinere Spannung - 

- geringere Wärme - 

- kühler Rechner - 
Filter-Power-Leistung 

nur 59,68 DM bei: 

Uwe Peters, Tannenweg 9, 

2351 Trappenkamp 1. Tel. 04323/3991 





- Multi-Function Joystick 
passend für viele Computersysteme: 


Commodore: VC20, C-64, 128PC, Amiga 
{C-16/116/plus4 mit Adapter) 


'® besonders feinfühlige Steuerung 


” 


® extra große Feuertasten 

® stabiles Metallgehäuse 

e extra langes Anschlußkabel! 
© super günstiger Preis 


Verkaufe 64k-RAM-Steckmodul 

für den ©-16. Einfach nur einstecken. 
55,- DM an: Oliver Püst 
Rosengasse 7 

2053 Gr. Schretstaken 





Plus4 + Datasette + Joystick + Adap- 
ter + 13 org. Spiele + ca. 60 Spiele + 
3 Bücher + 4 Zeitschriften wegen Sy- 
stemwechsel zu verkaufen. VB 250 DM. 
Folkmar Schmitt, 

Bührener Str. 58, 2912 Uplengen 

Tel.: 04958/6779 


Verkaufe wegen Systemwechsel! 
Commodore Plus 4, Datasette, ca. 100 
Spiele, 2 ‚Joysticks, Basic-Lernprogramm 
und Handbuch!!! Alter: 8 Monate. 
Preis nach Vereinbarung! Angebote an: 
Oliver Wohlgemuth 

Reichenbacher Sir. 23 

4410 Warendorf 1 

Tel: 02581/60217 


Speichererweiterung 64k für C-i6, 
9-dimesionales Schach, Assembier, 
Basic-Compiter, Grafikprogramm. 

Tet.: 06172/41851 


Verkaufe G-116 + 64k 

Datasette, ‚Joystick, ca. 200 Spiele, eini- 
ge Anwender, Buch und Basic- 
Lernkassette, Netzteil, Preis VB, Ange- 
bote unter Tel.: 0241/870204 











Feuer frei: Der Profi-Stick 


Bestellungen schriftlich per Vorkasse (Bargeld, Scheck, 
Postanweisung) oder Nachnahme (Gebühr 5,- DM) 
Ausland nur gegen Vorkasse 

oder telefonisch unter der Rufnummer 


(05651) 30011 


Gompuhe mi 


YVC-20 mit steckpl. Erweiterung 
Programmierhilfe und 16K-Erweiterung 
sowie Superexpander und 3K und Ver- 
eins u. Skriptpragramm sowie Schreib-. 
maschinenkurs. Weiterhin einige Pro- 
cramme auf Tape und Disk. Alles guter 
Zustand, auch die vorhandenen Bücher. 
Zusammen 111, DM. 

Tel. abends 05311/823980 


Commodore 64 zu verkaufen. 1 Jahr alt 
mit Datasette, ca. 100 Spiele und zwei 
‚Joysticks für 420 DM. Schreibt an: 
Andre Krüger 

Schönböckenerstr. 84 a 

2400 Lübeck, Tel.: 0451/44429 


Umbau auf 64 KByte 

- für G-18/C-116 - mit Austausch der 
RAMs für 100 DM in 1. Tag! Reparatu- 
ren in 1. Woche 

Ersatzteile * billig * 

Zubehör * reichlich * 





‚Uwe Peters, Tannweg 9, 


2351 Trappenkamp 1, Tel. 04323/3991 


Verkaufe C-16 + Datasette + „Oy- 
stick/Adapter + 28 Spiele + Basic Kurs 
und zwei Lernbücher, Preis 180 DM. 
Teil: 0251/63501 


Verkaufe C-64 + Floppy für 400,-- DM 
Kemal Ezcan, Frankenstr. 24, 
6457 Maintal 4 
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Haben Sie Ihren C-16/116 
schon auf 64K aufgerüstet? 


Dann nutzen Sie schnell 
den Hardware-Service 
des Tronic-Verlages 


Unser Angebot: 64K-Speichererweiterung 


Bausatz — bestehend aus: allen Bauteilen und ausführlicher 
Anleitung, umschaltbar 64 K/16K — geliefert in stabiler Hartbox. 


Bestell-Nr.: HWS-1-16 (C16) 
Bestell-Nr.: HWS-1-116 (C116) 


(Bei Vorkasse + 2,- DM Versand, Ausland nur gegen Vorkasse, Bearbeitungsdauer bis zu 


3 Wochen, Bestellungen bitte nur separat vom Software-Service!) 


Bitte Computertyp angeben! 


Tronic-Verlag GmbH 


45,- DM+NN 
45,- DM+NN 


Postfach 870 : 3440. Eschwege : Tel. (05651) 300 11 


Verkaufe C-16 mit Datasette, 

Spielen, Lernprogrammen und Anwen- 
derprogrammen, sowie Joystick und 
Adapter. Preis 150 DM! 

Tel.: 05602/5425 


Fioppy 154% für VC-20, C-64, G-16, Plus 


4 für 375 DM, 

Super-VC 20 32K, Modulbox, Datasstte, 
8 Module, Programme für 500 DM, auch 
einzeln, Preise VS. 

KarlJosef Welter, Mellerhoefe, 

5022 Erftstadt-Gymrich 

Tel.: 02235/78225 


Verkaufe Drucker VC-1520 


{1 Monat) mit Zubehör für 190 DM we-, 


gen Systernwechsel. Michae! Ludwig, 
Sonnenstr. 7, 6345 Eschenburg-Roth 


Verkaufe C-16 defekt, Plus 4, Floppy 
1541, 2 Datasetten, ca. 333 Programme, 
2 Bücher, 1 Joystickadapter, 2 Joy- 
sticks, 32 Disketten (9 Beispiel- und 23 
Leereisks) 1 Diskettenbox für 70 Disket- 
ten mit Schloß. Gesamtpreis: B60 DM! 
Bezugsadresse: 

Thomas Billmann, Schützenstr. & 

8534 Wilhelmsdaort, Tel.: 09102/2998 
Verkaufe Spiele auch einzeln!!! 





Suche Tauschpartner für C-16/Plus 4 
Programme, nur Diskette. Listen an 
Harald Schneider 

Valenciennerstr. 259 

5160 Düren 


Umbauset auf 64 KByte 

für C-16/116 mit Superanleitung nur 50 
DM incl. allem. Die Funktionierende bei: 
Uwe Peters, Tannenweg 9, 

2351 Trappenkamp 1, Tel.: 04323/3991 


Suche Tauschpartner für 
C-18/C-116/Plus 4. Habe jede Menge 
gute Programme, auf Tape oder Disk. 
Schickt Eure Listen an: Oliver Springer, 
Biener Str. 41, 4450 Lingen 1 


Halto C-54 Freaks! 
Suche Tauschpariner für C-64. Habe 


600 Top-Games Disk or Tape. Schreibt 


an meine Adresse: Werner Heidrich, 
Bergstr. 19, 4417 Altenberge 
Antworte garantiert! 


Suche Anschluß an Plus 4-Besitzer 
im Raum Aachen und Umgebung. 
Alfred Hansen, Dedolphstr. 4, 

5100 Aachen 


* Suche dringend kompiette Speicherbe- 


legungstisten für C-64 und: Plus 4 
{zwecks Umschreiben von Program- 
men)! Bin auch an 64k-Sottware für den 
Plus 4 interessiert. . 

Kontakte zu Pius 4-User-Club er- 
wünscht. Ralf Herbeck, Hengsterberg 4, 
4795 Delbrück 


Suche Tauschpartner für Spiele und 
Anwenderprogramme auf C-18, Plus 4. 
Nur Disk! Listen bitte an: 

Burkhard Nitter 

Gottlieb-Kellner-Str. 4, 3500 Kassel 


©-16/Plus 4 Freaks!!! ACHTUNG !1 
Der IGUG sucht noch Clubmülglieder! 
Auch aus dem Ausland!! Mit Clubzeit- 
schriti, Software usw, f 

IGUG, A, Wesener, Halweg 77, 

4320 Hattingen . 








©-54!1! Aufgepasst! C-5411! 

Verkaufe und tausche die neuesten Ga- 
mes auf Disk zu supergünstigen Prei- 
sen. Liste gegen 130 Pf. Rückporto an- 
fordern. Ralf Foik, Postfach 10 06 01, 
4350 Recklinghausen 


*** Größter C-16/116/Pius 4-Club *** 
Biete tollen Service!!! u.a. Fachzeit- 
schrift auf Datenträger, Informationen 
gegen 1,30 DM Porto! 

Hacker, Im Winger 10, 5440 Mayen 14 


Tausche, kaufe, verkaufe!!! 

5-16 auch 64K Disk or Turbo-Tape, 
109% Antwort. Anwender und Games, 
Anruf ab 18 Uhr unter Tei.: 09573/6105 
Stefan Neugebauer, Peunstr. 5, 

8623 Staffelstein 


©-16 Freak sucht Computerclubs 
und Tauschpartner. User-(Clubs) sind 
auch einzeln willkommen. 80 Pf. anı:, 
Peter Padberg, Hachmühler Str. 18, 
3252 Bad Münder 1 


C-16/C-116/Plus 4 Anwender: 

Der Verein speziell für uns! Mit Zeit- 
schrift und Software-Bibliothek. Info 
beim: hre e.V., Bauerland 15, 

4800 Bielefeld 1 


Suche Tauschpartner für den 
G-18/C-54. Listen an: Thorsten Esser, 
Schützenstr. 2, 4980 Bünde 1 

C-16 Tape/C-64 Disk!!! 


C-16/Plus 4 suche Tauschpartner 

für Top-Games auf Disk oder Tape Liste 
gegen Rückporto und eigene Liste. Ver- 
kaufe 4 Dia-Shows auf 2 Disks oder 1 
Kass. für 25 DM. Nur Vorkasse! 
Michael Kanihem, Pölkenkamp 6, 

4450 Lingen 

P.S.: Suche auch Sound-Digitizer für 
Pius 4. Angebote so schnell wie möglich 
an: Tel.: 0591/6969, Preis: VHB 











Probleme mit Eurem C-16/C-116/Plus4 
Wir versuchen kostenlos zu helfen!!! 
Bitte meldet Euch bei: 

CCG-Club H. Pliet, 

Erikastr. 2, 4534 Recke 





Hallo C-16/116/Plus 4 Freaks 

Wir sind auf der Suche nach Mitgliedern 
für unseren Club. Wir bieten gegen Mo- 
natsbeitrag: 

kostenlos mindestens 15 Programme; 
kostenlose Anzeige in eigener Zeitung, 
sehr günstige Hard- und Software- 
Angebote uvm. Info gegen Porto bei: 
Harald Pliet, Erikastr. 2, 

4534 Mecke 


SUCHE 





Suche Floppy 1551 

Nur voll funktionsfähig, biete 200 DM, 
evtl. mehr. Außerdem suche ich Konpier- 
programm für Plus 4 um Programme 
von Kassette auf Diskette zu kopieren. 
Tel.: 0202/6651294 ab 19 Uhr! 


Suche C-64 Drucker 

Verkaufe Commodore 116 mit Datasette 
und vielen, vielen Spielen (ca. 115) 
Preis: VB 250 DM! 

Suche viele Copy-Programme für 0-54 
und andere Software, Suche auch Ninja 
-Sachen aller Art. 

Tel.: 02136/34907 








Kaufe defekte Geräte zu Höchst- 
preisen 

©-16/1167+4/1551/1541 

* Geld kommt per Post ” 

einfach einsenden an: 

Uwe Pelers, Tannenweg 9 

2351 Trapperkarp 1 

Tel.: 04323/3991 


LE 2 2 2 2 0202 Suche 16 wrrkrwranr 
höchstens 120 DM. Angebote an: 
Ralf Hahn 

indenstr. 1 

7091 Eilenbarg 








Suche jede Menge Spiele für meinen 
©-15. Müssen keine Originalspiele sein, 
aber möglichst günstig. Meldet Euch bei 
Eva A,, Tei.: 02741/25440 

Nur Kassetten 1! 





Verkaufe diverse Zeitschriften 

Mit Listings u.a. für VC-20 oder C-64. 
Stück 2 DM oder 30 St. = 45 DM, 
Hans Jürgen Wieczorrek 

Unterer Grifflenberg 42 

5600 Wuppertal 1 





Verkaufe kompletten Computer-Kurs 

diverse Programme für C-64 {Disk + Ta- 
pe), Zeitschriften preisg. Liste 1 DM ir. 
Briefmarken. 

Heinz-Peter Kaufmann 

Burgstr. 61 ' 

7099 Stuttgart 80 


Suchst Du Hilfe? 

ich helfe Dir (auch telefonisch) für 
C-18/116/+4551 etc, Infos, Tips, 
Tricks, Angebote gegen Freiumschlag 
bei: Uwe Peters, Tannenweg 9, 

2351 Trappenkamp t, Tet.: 04323/3991 
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Deamond Sr- Mönchengladbach 


Regentenstraße 178 : & (02161) 21639 


Ihr Spezialgeschäft für Spiele und Anwendungsprogramme 
Zubehör + Computertuning 
Top-Neuheiten, günstige Preise, erst testen, dann kaufen 
AMIGA * C64 * SCHNEIDER CPC * ATARI ST * C16 * ROSSMÖLLER 


Diskette 39,95 | Kassette 29,98€ 88900'er 


Cammedores4 || Schneider CPG 
in] Wizball 


Living Da; 

Ae-Beunde 

Wizbalt 

Slap Fight . [ 

Barbariarı klech 

War Game Greals 
tEartie 


1. Normandie 


Tigers i. t. Snow 


Deferderolihe Crown 26.35 Combat Leader 

Kirates Ani ES “295 | Kmantsi.t. Desert) 
uiid of Thieves Biätzkneg 

Accolde Comies 85 USAAR 


Versand per NN + DM 5.- PortorVerpackung 


Lassen Sie sich von unserer Schrelligkeit Überzeugen! 


24 Std, Bestellannahme 


Ladenlokel: 4050 Mönchengtadhach 1, Regentenstr. 178 


CPC-Schneider Besitzer ! 

Für 3 Pf. pro Zeie impe ich Ihre Pro- 
gramme ab. Bearbertungszeit etwa 2 
Wochen. Listings. Diskette und Rlck- 
porto an Gabor Pes, 

Rheinauer Ring 8671 

7550 Rastatt 

KONTAKTE gesucht! 


HILFEIN! 

Ghost Town: Wie komme ich über den 
Fluß??? 

Manuela Maleszk2 

Annenstr. 76 

2300 Kiel 1 

Tel.: 09431/569778 


&-16/Plus 4 FREAKS! ACHTUNG !I! 
Der ICUG sucht noeh T-ubrnitglieder! 
Auch aus dem Ausiand!! Mit Clubzeit- 
schrift, Software, usw. 

ICUG, A. Weserer. 

Halweg 77, 

4320 Hattingen 


C-16/C-t16/Plus 4 

Dein ©-15/Plus 4 hat Hunger auf "Ka- 
viar"? Meiner auch! Wenn Du was Au« 
Bergewöhnliches hast oder suchst, ruf 
mich an. Du wirst bestimmt nicht ent- 
täuscht. Ich suche außerdem defekte 
Compuier aller Art. Du kannst mich je- 
den Tag ab 18.00 Uhr erreichen. 

Tel.: 06233/688479 Fiudi verlangen! i 


% 


Spitzen-Software 
EUBEINCHLEHWEHT 


Gdldrunner 
Karate Kid It 
Sub Battle Sim. 
NT 


Risadsunner 
Aithall 
Reisende im Wind 
Radier 

Eyajelei! 
optounne 
Ffight Sim. H 
Uninvited 


Gauntlet 
Stergiider 


(02161) 
21639 


Kaufe defekte Computer, Fioppies, 
Drucker. Auch funktions., ausrang. in 
größerer Stückzahl. 

Sebastian Wollschläger 

Böllerts Höfe 122 

4330 Mülheim/Ruhr 


1 2 









EROTIKA - außergewöhnl. Adventure, 
aufregende Bilder, 3 Disk, deutsch, 
C-64, 29,95 DM + NN. Erotika I - 19.95 
DM, beide 39,95 DM. . 

H. Schmidt, Lauise-Schroeder-Str. 7, 
3000 Hannover 61. 


C-16/Plus 4 Softwarepaket Nr, 3 

ot Turbo-Tape G4KB 

02 Textmanager, T/D, Drucker 

03 Kaufmann, Tape,Disk, Drucker 

alles auf Tape/Disk für 20 DM in bar. 
Softwarepaket Nr. 3 nur Diskette Disk to 
Tape: mit Turbo auf Tape 
Super-Copy: Disk to Tape 
Disk Craker: gibt Files in Hex 
für 20 DM bar oder Scheck! 
Jörg Hildebrandt 
Schienkenbrink 25 

49373 Vlotho-Uffeln 


an 
DIE 


Genesis-Super-Assembler 


für C-16/116/Plus4 


Der zur Zeit leistungsstärkste Assembler! 
Komplett mit Anleitung und Demo-Programm. 


Bestell-Nr.: SP-O-K 2 (Kassette) 
Besteil-Nr.: SP-O-D 2 (Diskette) 


15,—- DM 
15,- DM 


-Software 


Postfach - Am Stad 35 - 3440 Eschwege Tel. 05651/30011 
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DOSOODDODSDODOOOT 


® SYS-CRACKER ERSETZT KO- 
PIERPROGRAMM 

Für Plus4 u. 016/116 + TSK RAM 
Erw. Mit dem SYS-Gracker Y.1.0 
sind Sie ersimals in der Lage 
93% aller Original-Software- 
Kassetter (Spiele u. Anwender- 
PRAG etc.} zu duplizieren. Die lauf- 
fähigen Progr. lassen sich auf 
Kassette od. Diskette speichern. 
Viele 2teilige Progr. wandeln sich 
zu einem Teil u. auch der Auto- 
start wird absorbiert. 

Achtung: Dieses PRG darf nur 
für  Sicherheitskopien genutzt 
werden!!! SYS-CHACKER wird 
auf Kass. od. Disk mit deutscher 
Bedienungsanleitung geliefert. 
Datenträger angeben! 

als Bargeld/Einschreiben nur 35,- 
DM 

bei Vorkasse/V-Scheck 39,- DM 
bei Nachnahme39,- DM +5,- DM 
BYTETECHNICS/A. Grotjohann 
b. Hille, Goethestr. 23, 4690 
Herne 1 


.„-—„— „.—.— . ......ne.."C"esseeersmeenee 


























BEBRODOGBBEBRODEEN 
= ©-16 Speichererweiterung 64k = 
— inkl. aller Teile, Verpackung + = 
N] Porto rıur 38,— DM bei: A 
= trings-fürst m 
G Gereonstr, 31 oO 
— 5166 Kreuzau-Boich N 
A Tel.: 02427/6026 D 
DOGCCOOOBEDEOODTE OT 























® (.54/C-128 Commodore und = 


Schneider GPC 

- Gratisinfo anfordern bei 
Friedrich Neuper 

Bi Postfach 72 

= 8473 Pfreimd 


2COOOO9HOOOO0CIOCTOITO 


Verkaufe C-16/Plus 4/C-64 Soft- 
ware 

auf Diskette und Kassette. Liste 
yegen 8,80 DM in Briefmarken 
anfordern bei: 

BERLAU-SOFT 

5 Postfach 14 15 

5 2150 Buxtehude 


OOO0OOCOO00000000 


oo 


0000 


COMMODORE und SCHNEI- 
DERSOFTWARE 

zu Wahnsinnspreisen! 

Liste anfordern (Computertyp an- 
geben} bei: 

BOY 


Fekampstr. 4 
4930 Ratingen 1 


....... 
“vURHHER DVOOOOOOCGOO 


4 Erkstr. 16, 1000 Berlin 44 


LESE SE ESEL USE H ZEN ZEN GEN D N 2 











4 Turbotape-Super 
= Das Original für die 64k-Version 
a] C-16/C-116/Plus 4 im oberen 
A RAM-Bereich nur 19,50 DM bal: 
= Elektronik-Technik 

-Ing. Uwe Peters- 
nA Tannenweg 9 
= ‚2351 Trappenkamp 1 
o Tet.: 04323/3991 


DBOGGBEGOTORODD 


BE piete Spieledisketten für c-54 ® 

u ausschließlich FREE- - 

= SOFTWARE, Spiele 1+2 enthält 
dreißig sehr quie Spiela zum rei- B 

m Ten Selbstkostenpreis von 20 

u DM. Am besten sofort bestellen 

ei: 
u Gert Kaczmarek 


UDO 


OocOcoooh 





{=} 
D 
Oo 


.„s-„-— .— . .....:0000s0.. 


® Blus4-C1 6-C-64-Lernprog. 
Tech. Mathe + Grafik zu reellem 
Preis Zahnr., Festigk., Hydr., Ge- 
ometrie, Bruchrechn., Yokabein - 
Cass/Disk. Kat. 1,- DM Briefm., 
Comp. Typ angeb. 

Anita Ristau, Peetzweg 9, 

3320 Salzgitter. 


“...n...:©. 
w.....n.... 


Mc AD mit Plusä/C16/116 CAD - 
CAD-System ’CAD 123 Version Fr 
1.2 f. techn. Zeichn.; 16 Ebenen, 
über 60 Editisr- u, Bearb.befehle 
Symbol-u. Objektbibliothek. Info 
gegen Porto: 

Dipi.-Ing. M. Raetzel, 

2 Ulvenbergstr. 6, 

- D-6100 Darmstadt 13. 


© GSuperaktuell * 
® Games undAnwendungenausUSa ® 
® z.B. für C64/128: . 
® Super C-Compiler C-64 DM 129,., ® 
® C-128 DM 189,-, . 
® Super Pascal C-54 DM 129,., * 
®@ c-128 DM 169,-, ° 
'® Cobol-System Pak C-64 129,  ® 
® C-128 DM 129,- ® 
® für Atari XL, XE . 
® Age of Adventure DM 49,- . 
® Golden Path DM 69,- “ 
® Viele weitere Angebote für C-64, ® 
® 128, Amiga, Atari XE, XL, ST, Ap- ® 
® ple und IBM. Katalog gegen DM ® 

2,50 (Anrechnung bei Kauf) anfor- ® 
® dern: AMERICAN CONNECTION ® 
®_ Wolfgang Benz, Gosenburg 10, ® 
. 5600 Wuppertal 2. : 


“——.— .—  — n—n.—n.—.—.—.n. nn... 


_ Gewerbliche 





a ’4 [51 ,61,77720 
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Verkaufe absolute Top-Software 

für C-16/116/Plus 4 von 18-64K! Anwen- 
der, z.B. Kopierprogramm, Listknacker 
usw. viele Top-Games zu sehr günsti- 
gen Preisen alles auf Disk oder Kass.! 
Liste gegen Rückportc, Anruf genügt: 
Frank Diesner, 

Industriestr, 48 

6342 Haiger 1 

Tel.: 02773/3411 nach 16 Uhr 


C-16/C-116/ +4 Fans aufgepasst 
Verkaufe Super-Software zu Spottprei- 
sen. Vom professionellem Anwender bis 
zum actiongeladenen Spiel. Insgesamt 
400 Programme, davan 150 Originale 
wie z.B. ACE, Mercenary, Terra Nova 
usw. viele 64K-Versionen. Liste anfor- 
dern bei: Steve Naghawi, 
Grunewaldsir. 87 

1000 Berlin 62 

Nur Disk! 


C-64 Simons-Basic-Moduf 

+ engl. Handbuch für 35 DM. 

CG-54 Macro-Assernbler, Disk + engl. 
Handbuch 25 DM, 

Gerhard Engels 

Loyerender Weg 25 .. 
2900 Oldenburg 


„. 0-16/Plus4 ***** 
Super-Software billig zu verkaufen. Li- 
sten anfordern Dei! 

Jürgen Schramme 

Postfach 16 31 

3269 Rinteln 1 


Verkaufe Games für C-64 und C-16 ab 
1 DM. Liste gegen BD Pf. Rückporto bei: 
Frank Dirks . 

Aurucherstr. 107 

2943 Neufolstenhausen 


C-16/Plus 4: Verkaufe 10 Originale für 
je 5 DM. Tel.: 0591/64430. Außerdem zu 
verkaufen: 4 heiße Diashows auf 2 DISK 
oder Kass..für 25 DM; 75 Basic-Spiele 
auf Disk oder Tape für 15 DM. Nur Vor- 
kasse! Geld, Angabe des Datenträgers 
schicken an: 

Jürgen Stippel, 

Pälkerskamp 6, 4450 Lingen 1 

Suche auch Tauschpartner auf Disk und 
Tape! 


C-16/Plus 4 Power-Paket II 

50 Top-Programme für nur 20 DM. An- 
wender und Spiele. Nur auf Disketten 
und nur gegen Vorkasse! 

Jürgen Roumen, 

Eichenstr. 49, 4054 Nettetal 1 


Hey Leute! Neu! Originalkassetten für 
0-16 + TI-99/4a, außerdem eine Kas- 
sette mit Spielen für 10 DM. Liste gegen 
80 Pf an: Alpha-Soft, 

Wiechertstr. 34, 4030 Ratingen 


TOP-SOFTWARE 
Kopierprogramm (Tape to Disk), Daten- 
verwaltung 64K8, Spiele und Anwender- 
software, Gratisinfo bei: 

Christian Görtz 

Postfach 11 05 18 

6100 Darmstadt 


Verkaufe C-16 Originalkassetten 


Big-Mac, Formula 1, Mr. Puniverss, 
Oblidio, POD, Spectipede, Squirm, 
Street Olympics, Tutti Frut@ und Bady 
Berks a5 DM. Thomas Herzfeld, 
Wiecherisitr. 34 

4030 Ratingen 1 


Kaum zu glauben 11! 

Schickt eine Kassette + 20 DM und Ihr 
bekommt 6 Originalspiele!!! 

Peter Wolf 

Tannenweg 3 


.. 8873 Hochwang 


Biete Original-Software 

(keine Raubkopien). Nur auf Tape {vor- 
erst} Preis 465 DM/Mengenrabatv/ Bin 
auch sehr an Tausch interessiert! Rück- 
porto beilegen! 

Peter Jarosch 

Beekstr. 14, 3007 Gehrden 2 


Verkaufe umständehalber 
Schneider-Software! 

Nur Originale, keine Raubkopien. Z.B. 
Antiriad, Barbarian, Bubbler, Leviathan, 
Heaci over Heels, Saboteur 2 und Tour- 
hament Leaderboard. Dies alles zu 
Super-Preisen. Wo? 

Dieter Köhler 

Bräandstätterstr. 26 

8501 Cadolzburg 


Verkaufe selbstgeschriebene Top- 
Games für den C-16 wie: Pac man, 
Viper-Turbo, Car... 
porto bei: 

Marc Dittgen 

Am Stenpatt 12 
4417 Altenberge 


**+0-16/+4 Programme kopieren** 
Kopierprogramm (Tape to Disk) und vie- 
le andere Superprogramme auch Hard- 
ware. Gratis-info bei: 

Thomas Görtz .“ 





meine 


* Magdalenenstr. 21 


6100 Darmstadt 


Computerservice 
Tino Hofstede 

An der Windmünie 
5010 Bergheim 5 


Programmkatalog 


mit ernsthaften Programmen und Spielen für 


Amiga 
-C128 
:C664 


gegen 2 mal BO Pf in Briefmarken 


-C16/118 
-Plus/4 
«VG 20 





Infos gegen Rück- 





rekt bis 49. 00. ‚Uhr r telefonische Be-. 
"stellungen aufgeben oder kurze Mit 
teilungen hinterlassen. 


Endlich: C-16/116/ +4 als ieicht badien- 
bare GAD-Werkstatt. Perspektivische 
Darstellung für Schule, Hobby und Be- 
ruf. Software individuell erweiterbar. 
64K Bedingung. Ausführliche Beschrei- 
bung gegen 1,50 DM. Einführungs- 
preis: Programm und Arbeitsmappe 
15DM (bar, sonst + NN + Verpackung) 
Disk/Cass. Versand: 

Detlef Wiertz 

Zum Karrenbusch 10 

4670 Lünen 6 





Verkaufe tür C-15 {mind. 32 KB) 
SCHREIBTEX, das Textverarbeitungs- 
programm. Bitte den Briefumschlag 30,- 
DM beilegen. An: Jürgen Rail, 
Horrheimer Str. 15, 

7123 Sachsenheim 3. 





Verkaufe C-16 Org. Cass. Commando - 
ACE 25,- DM/ Bandits at Zero - Torpedo 
run 15,- DM/ Alrwolf 20,- DM Torpedo 
alley -Spectipede 5,- DM/ bei Michael 
Amthor, Josephstr. 1, 

7867 Wehrte, 07762/3157. 


Der helle Wahnsinn !1! 

Wir verkaufen Top-Programme für 
C-16/Plus 4 ab 50 Pf. Liste sofort anfor- 
dern gegen 80 Pf. bei: Computer-Glub, 
H. Plist, 

Erikastr. 2, 4534 Recke 


Second-Hand-Originatsoftwaret! 

Originat-Spiete aus zweiter Hand (16 & 

BaKB) ""* 50% billiger *** Gratisinfo 
ei: 

Christian Görtz 

Friedrich-Ebert-Str. 133 

5103 Griesheim 





C-16 (64 KB) & Plus 4 
Das Kapierprogramm! 
Disk, Disk, Tape; Tape, Disk; Tape , Ta- 
pe! Incl. Turbo-Tape! Kopiert einfach al- 
les. Menuegesteuert, viele Extras! Dazu 
64KB- Copy für 6dK-Programmel Alles 
20 DM, Vorkasse! Schreibt an: 

Jochen Pielage 

Schluot 3 

4407 Emsdetten! 


Lieferbar auf Tape und Disk! 


Vc-20: Spieleliste für 50 PF-Marke! 
C-54: ADVENIA (Info: SOPf-Marke). JO- 
KER und 5 HIRESBILDER auf Disk zu- 


ı sammen 10 DM! 


Michael Platt 
Carl-Ortf-Str. 4 
8721 Hambach 


Sompute mib 


Kopiert Disk, 





“rertteee C-16/C-116 Lau 220 20; 
Saboteur für 8,95 DM 

Rambo für 29,50 DM 

F. Martschin 

Reherweg 5 a 

3258 Aerzen 


200 Spiele für 60 DM 

{nur bar}! Diskette oder Kassette. 
Alexander Wosike " 
Berghauserstr. 92 a 

5600 Wuppertal 2 


C-16 Super-Programme zu verkaufen: 
Zeichengenerator Plus 4-Version 15 
DM; Bauernskat Plus 4-Version 15 DM; 
nur Vorkasse bei: 

Henrik Loeser 

Röntgenstr. 5 

4795 Delbrück 





DREAM-Giris - brandheiß - ein pikantes 
deutsches Adventure mit Supergrafik. 4 
Diskettenseiten, C-64 für 29,95 DM + 
Nachnahme: Marcus Ahrens, 

Am Quälberg 6a, 3170 Gifhorn, auch 
nfos! 





ich verkaufe für den VC-29 Spiele: 
Dirk Becker, 
Bevergernstr. 91 


4440 Rheine, Tel.: 05971/85410 





"Neu C-16/C-116/+4 Neu* 

60 Programme (Basic) aus alten Berei- 
chen für 30 DM {nur Schein, evt. per 
Einschreiben) auf Diskette oder 20 DM 
auf Kassette. Ferner 15 Marnmut- 
Programme (Basic) nur Plus 4 auf Dis- 
kette für nur 20 DM. Alles ohne List 
schutz! 

Reiner Grotiohann bei Hille 

Gosthestr. 23 

4690 Herne 1 


Verkaufe Original-Games 

für den 0-16 bis zu 50% ermäßigt. Liste 
für 2 DM anfordern bei: 

Lars Totzi, Zehntnofstr. 9, 

8709 Würzburg 


Verkaufe Software für G-16/+4 
schon ab 1 DW. Liste gegen 80 Pf.- 
Rückporto bei: Mark Hünken, 

Beichstr. 53, 2874 |.emwerder 


"Biete C-16 Programme nur Originale 


sehr preiswert. Z.B. Hektik, Seastrike, je 
5.50 DM, Jet Set Willy, Legionair je 15 
DM. Liste gegen Rückporto bei: 
Schröck, Postfach 10 11 10, 

8580 Bayreuth 
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Top-Games für Top C-64 Freaks 
und USER. Liste bekommt Ihr bei: 
Jürgen Ktein, 

Herrenstrunden 46 

5060 Bergisch Gladbach 2 

Oniy Disk! 


©-16/Plus 4 *** C-16/Plus 4. *** 
Spiele- und Anwender-Programme für 
nur 1 DM pro Stück. Auch spezielle 64K 
Versionen. Liste gegen frankierten 
Rückumschlag bei: Jürgen Acumen, 
Eichensir. 49, 4054 Nettetal t 


ACHTUNG!!! 

vO-20 Besitzer! Sunersoftware zu un- 
glaublichen Preisen! Katalog gegen 80 
Pf 


'X-TRA Daten-Dienst 
Colmarer Str. 57 
7000 Stuttgart 40 


C-16/Plus 4 Games! 

Verkaufe 4 absolute Top-Games! Brid- 
gehead + AGE + Foty + Karate King, 
zusammen 10 DM! Vorkasse! Nur 
Tape! 

Frank Pietsch Fa 
Königsbergerstr. 26 

5000 Köln 60 


Verkaufe für C-16/Plus 4 
Originalspiele auf Diskefte 10 DM und 
biete Kopierprogramme von Cassette 
auf Diskette 20 DM und 1 Diskette beid- 
seitig mit Superspielen 15 DM und An- 
wenderprogramme 8 DM. Bitte Liste an- 
fordern! Bitte um Rücksendung der Dis- 
ketten Briefmarken beizulegen. 

Hans Neumann 

Fuldatalstr. 25 B 

3500 Kassel 


VOKABELN lernen leicht gemacht! 
Erfolgsnachweis! C-18/Plus 4, Disk/Ta- 
pe 20 DM frei Haus. Vorkasse! 

Ideal für 16KB. 

Matthias Bischof 

Gänseackerweg 43 

7915 Elchingen i 





tch verkaufe ein Programm zur Erstel- 
lung + zum Ausdruck vor Rechnungen. 
Info gegen 80 PF. Jetzt wird Ihr C-16 für 
nur .15 DM professionell! Auf Kassette 
oder Disk! Mit Sicherheitsabfragen und 
zum Abspeichern und Eirladen von Da- 
ten bei: YCUR SOFT Gordon Hische, 
zum Eichtal 20, 5370 Kall 6 

** DI8IC-TIEJ/Plus 4 *** 


C-16/Plus &: 450 Programme, Spiele, 
Anwender, Grafik, Musik, Originale, 
Zeitschrift auf Cass. usw. Infos gegen 2 


DM auf Kassette von 


Wolfgang Oschinger 
Postfach 5 61 
2190 Cuxhaven 


Verkaufe 20 C-16 Spiele, 30 \VC-20 
Spiele a 10 DM + 4 DM in Briefmarken 
für Verpackung und Versand, Verkaufe 
bitig VC-20 und C-16! Jürgen Guss, 
Quarnsteterstr. 12, 2217 Kellinghusen 


Biete C-16/C-116/Plus 4 Software 
Gratis-Info gibt's bei: 

Michael Gorniok 

Meisenweg 8 

4517 Hilter 1 

(auch Tausch) bis bald!!! 


Meine neue Softwarekassette Ist da! 
Randvoil mit Programmen. 10 DM 
Schein an: Marco Exner, Werner-Str. 
351, . 

4709 Bergkamen 


Habe DBASE als Diskettenversion für 
den Plus 4. Information: 

Alfred Hansen, 

Bedolphstr. 4 

5100 Aachen gegen Rückporto. 


C-16/116/Pius 4 SEX-GAMES 

eben fertig geworden oder nur zum Zu- 
schauen. Super STAIPSHOW zusam- 
men für 10 DM. Vorkasse bei 

Heinz Krauss, Neussor Str. 35, 

5000 Köln 1. 

P.S. Natürlich noch weitere Super Ac- 
tion Games auf High Tape. Wo ist Com- 
puter Schraft, Gehäuse, Tastaturen usw. 








-Inserentenverzeichnis: 





Computerservice T. Hofstede 


Diamandsoft 


Gewerbliche Kleinanzeigen 
The Games-Software 
Tronic-Verlag GmbH 


S. 60 


5.61 


S. 61 
S. 61/64 
S. 59/60 


Versandhandel Lindenschmidt S. 63 


:Cass. für, C-181116/Plus 4. 


” Computer oder Ihren Freuiid spielen. Verschi 


“ Cass. für C-16/116/Plus 4, 


_ ACE (64k) 


Kampfflugsimulation der Spitzenklasse; Sprachausgäbe, Betariken in 


Einmalige Spiele 


| uf wiedersehen, "Monty 


Das letzte Abenteuer mit un 
. pa. Um die Insel Montos zu Kaufen, muß er viele Reiseschecks LER TUE 
'meln. Ein. ERNVNEHRER Unterfangen (deutsche Anleitung). 

Cass, für C- 15/116/Plus 4: i Ba 


-Thrust 


‚Endlich gibt es auch Thrust’für den C-16/Plus 4, Mit Ihrer. Rakete müs-" . 


. sen’ Sie einen Transport durch ein Möhlenlabyrinth- steuern. ‚Bei diesem 
Spiel wird viel. Fingerspitzengefühl verlangt... . 


| Demolition 


Das »Super-Break-Out« für Ihren Ci6rPlus 4 
ne Geschwindigkeiten 
und viele Screens sorgen für ein ungetrübtes Spielvergnügen, und das 
‘bei einem Superpreis? : 


.der Luft möglich, Landkarte, verschiedene‘ Bewaffnungsarten, 


und.; 
[07-179 “für C-16 mit 64k oder Plus 4 


Disk für C-16 ul 64k oder Plus a \ 


\ Mercenary Compendium 


2 Cassetten: Mercenary und Second City, beide Programme in einer 
Packung, und als besonderer Leckerbissen die große Lansikarte‘ von 


Targ. Dieses Programm darf in’keiner Sammlung fehlen. 
Unsere Wertung: Absolute Spitzenklasse! 
Cass. für C-16 mit 64k oder. Plus 4. 


- 


.. Der Softwareshop - 


In unserem 'Hard- und Softwareshöp bieten wir Ihnen ständiä über 


200 Programme für Ihren ©-16/116 oder Plus.4. Auch für andere Compu- - 
ter wie C-64, Atari XL/XE; Schneider CPC, MSX oder Atari ST, bieten wir \ 


eine große Auswahl. Kommen Sie doch mal vorbei, - 

‚Montag -Freitag 15,00 bis 18,30 Uhr, Sonnabend 9.00 bis 14.00 Uhr.” 
Auf jeden Fall sollten Sie aber unseren kasteniosen Katalog anfordern. 
Jede Menge Spiele,  Anwenderprogramme, Drucker, 
Monitore. (Bitte. Computertyp angeben) ö 


Versandhandel + Softwareshop 


| Nm Fi NC CL mar 
Ei LINE. 


Gompute mib 


kleinanzeigen 


m Heiden Monty ührt un uns du h PER ” 


| 24,95. 


önnen PEREN den 


19 19,95 


Sommer/Winter - Flugbedingungen, 2-Mann- "Flug, möglich, ‚und, und, . 


: 38,95 : 
Ei: Kl 


„Joysticks, . 
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THE GAMES Software 
Postfach 870 

3440 Eschwege 

Telefon (05651) 30012 (eis 19.00 um) 


oder telefonisch bestellen unter: 
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